υ "ή 


απ 


. Όννε 


. οπιπα 
έ Μιά εδίσ/ ον νς 
τήµατος . / 
«καντε 8ΟΟἵ µε πράος Ἄ ουτή τη δισκέτα κοὶ » κριυσε/ΗεἰΡ 


υΤΗΙΤΙΕΣ σΑΜΕΣ 


Σ ΜΑΧΙ: Ένα πολύ χρήσιμο Ὀγ. για να «ΦΙΝΒΑΡς σΑΜΜΟΝ: Το γνωστό παιχνίδι 


κάνετε [οπππαί 420Κ. στις δισκέτες σας “πόρτες” για εκμάθηση αλλά και ια 
.Ρ556; Εάν θέλετε να κάνετε πολλαπλές εξάσκηση. Ένα παιχνίδι που δεν θα μπορούσε 
κύπιες µιας δισκέτας, τότε αυτό είναι το να λείπει απ᾿ τη συλλογή κάθε Ἕλληνα 


υγ που φάχνατε 
.Ο6ΟΜΜ: Ένα ειδικό πρόγραµµα, για να 
μεταφέρετε αρχεία μεταξύ δύο υπολογιστών 


:8ΡΑΕΕ ΡΟΤΑΤΟΕΣ: Μία παραλλαγή του 
ρᾶοε Ιπναόετς µε πολύ ὁράση, 


µέσω των θυρών Ε5-2326ς » ΦΝΑΚΕ: Μαζέψτε όλες τις τελίτσες µε το 
. ΗΙΡΕΡΙΕ/ΣΗΟΜΡΙΗ: Κρύψτε ῥποιο φιδάκι σας, πριν τελειώσει ο χρόνος. Αν τα 
ἀϊπεειουγ θέλετε και προστατέψτε το µε καταφέρετε. περνάτε στην επόμενη. τελείως 
ραδσννογά διαφορετική και δυσκολότερη πίστα 


» ΟΑΡΤΟΚΕ/ΗΕΙΡ: Φτιάχτε τις δικές σας 
πιεπιοςΥ - γεσίδεῃί Ἰνείρ οθόνες 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
12 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


Ρε ὄμίνο 514 γκαΑβΜΙΦΑ 500/000΄2000 
χωρητικότητα 68οκαντα 

Διαστάσεις Η:.40:15επη 

Δυνατότητα σύνδεσης µέχρι Σ0)!νο 
Μηκανισµός Ταας ο 5ΡΝ 

Δυτικής Γαρµαν/ίας 


Μ.. Εοπερο!ο) 5 4 γκι ΑΜΙ6Α 5900/1900 
χωρητικότητα 1οµ. 

ΡΑΝ για ααρισµόὀς του δίσκου 

ϱΜΗ Ρυδ!/ε Βοµηαίη προγράµµατα 

Διαστάσεις 37:18.18ε, μεταλλικό χρώμα της ΑΜ! 


9 Δυναμική επέκταση µνήµης 514Κ για Απήρα 500 
9 1008 συµθατή µε τη µνήµη Α5οττης εοΜΜΟοροπα 
9 υπεκτείνει την ΑποΟ στο 

9 πλακέτα µε πας 

9 αυτικής Γερμανίας 


9 Επέκταση µνήµης µε δυναμικά ΑΛ ενιρς 

5 Υπάρχει σεα σα σµαντα 

9 αυνατότητα παράλληλης σύνδεσης και µε ἄλλη Ρ-ΜΑΛΗ 
9 '45επι στο χρώμα της Α5οο 

9 αυτικής Γαρµανίας 


ΜΕ ΣΙΕΚΜΑΜ 
κ] 

Με Μαωσα 

Με Μοσυ/σεο γνο Τν 

ΜΕ Δωροάν εγγραφή στο Αεση εἶυυ 


. ο. .ς.ος 


σοπρυίος πιατ]κοί 


9 Γπωτερικό Ωνήνο 14 για στ 
9 χρησιµοποιε! δισκέτες 
5 Δακόητης 0ΟΝ/0ΡΡ 


' απὀ το 2000 


9 Γρήγορο, συµθατὀ µε (αν 

” Με µρρος... οµ/-πασις και ΜΙΕΝΟΡΟΡΥ πονκο 
5 5 Ποδο, 

9 πονόχρωµο Μορήεο» 


2 κ. ΑΜ, εσωτερικά επεκτάσιµη στα Μα 
ϱ 5 15)κά εσιπ για γραφικά και Απηισείοη 

9 ποντίκι µε δύο πλήκτρα 

5 οὐρα επέκτασης 

9 απεξεργαστής Φ60ΟΟΜΟΕΟΡοΙα 


{ ΣΟΛΩΜΟΥ 26, 106 82 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 56.Η.805 
4) ΝΜΠΟΤΑΣΗ 74 ΣΟΛΩΜΟΥ 254, 106 832 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 36.536.550 ΕΑΧ: 1δασσος 
3) ΧΑΙΜΑΝΤΑ 36, 15256 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 68.456.610 


ϱ τοµα Ναποσιακ 

55 ρουπία ρισαυ οπ!να 

2 Ε/σοδοι για: εΟµΜροσιτα , ΜΟΝΟ, Μυιτσυνε/ Μονιτοα 
εοιουα 

9 4 ΦΙά για περιφερειακά πλήρως ελεγχόμενα 
απὀ την κονσόλα 

5 σαι Μα ειοεκ 

9 ΔΙΑΚΟΠΤΥΗΣ ΗΠΙΛΟΥΝΕ ΜΟΝΙΤΟΝ 

9 ΔΙΑΚΟΠΥΝΕ ΕΠΙΛΟΓΗΣ Οπ!να 


9 αθόρυθος, γκι γραφείο ἡ την επιχείρηση 

9 Φορητός, µε µπαταρία 

9 Τυπώνει σε συνεχόμενο ἡ μεμονωμένο χαρε! 
με ταχύτητα 150 χαρακτήρων το δευταρόλεπτο 


..μια απόφαση για το μέλλον σας 


Ο ΄Οµιλος Εκπαιδευτικών Εταιριών ΠΕΡΑΝΤΩΝΗ με πείρα 37 ετών στις επιχειρησιακές σπουδές και 
με Χιλιάδες αποφοίτους σε Επιχειρήσεις και Οργανισμούς, μπήκε δυναµικά στο χώρο της Πληροφορικής πριν από 
6 χρόνια µετην δηµιουργίατου ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΕΡΙΟΟΑΤΙΟΝΑΙ. ΟΕΝΤΕΒΕ.(ς.Ε.ς.). 


Το .Ε.Ο. παρακολουθεί τις ραγδαίες εξελίξεις σε διεθνές επίπεδο στον τοµέα της Πληροφορικής, συνεχώς 
προσαρμόζει τα προγράµµατά του και εκσυγχρονίζει τον εξοπλισμό του, µε στόχο την άρτια 
κατάρτιση των μελλοντικών στελεχών της Ελληνικής και Ευρωπαϊκής κοινωνίας. 


Προγράμματα σπουδών περιόδου 1989-90 


α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ Η/Υ 9 µήνες (700 ώρες) 
Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΦΙ6, ΑΞΘΕΜΒΙΥ, ΟΒΟΙ, ΕΟΒΤΒΑΝ, ΒΡ6, ΡΑΣ(ΑΙ., 
Αρχές Γενικής Λογιστικής, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εισαγωγή στο ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ, ΡΕΟ- 
ΕΤ. 


α ΑΝΑΛΥΤΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 9 µήνες (700 ώρες) 
Γλώσσα ϱ και ὈΝΙΧ, ΠΓΑΤΑΒΑΡΕς, ΘΥΡΦΤΕΜΟ ΑΝΑΙΥΡΙ5, ΡΑΤΑ 6ΟΜΜΟΝΙΟΑΤΙΟΝ», 
ΔΙΑΤΥΑ, ΑΟΟΟΟΝΤΙΝ6, 6ΟΞΤ ΑΟΟΟΟΝΤΙΝΕ, ΡΒΟΟΕΟΤ. 


α ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΜΕΝΟΥ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ 8 µήνες (560 ώρες) 
Γενική Λογιστική - Λογιστική Εταιριών, Φοροτεχνικά, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εργατικό 
Δίκαιο, Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΦΙ6Ο «ΡΕΟΟΕΟΤ, ΡΒΟΟΕ(ΟΤ σεθΡΒΕΑΡΘΗΕΕΤ. 
Πρακτικό γραφείο µετους ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ της (οπιριίοι [ οα[ς. 


α χΧΕΙΡΙΣΤΕΣ Η/Υ 2 µήνες (70 ώρες) 
Εισαγωγή στους Η/Υ, Λειτουργικά συστήµατα (Μ5-ΡΟΡ, ΧΕΝΙΝ, ΡΟ-Ρ05, 958) Πακέτα επε- 
εργασίας κειμένων και λογιστικών εφαρμογών, ΘΡΒΕΑΡΦΗΕΕΤΕΣ. 


α ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΙΟΤΟΘ8 1 2 3 της ΓΟΤύ5 Βον. 0Ο. ΕΒΑΜΕΝΝΟΒΕ της ΑΞΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΨΝΟΒΗΕ- 
5ΤΑΗ 2000 -/3 της ΜΙΟΒΟΡΒΟ, ΝΟΙΚΘΗΜΗΙΤΕΕ ΡΕΙ ΌΧΕ {- της ΠΙΕΕΤΒΕΕ, 
ΝΙΟΒΡ ΡΕΕΒΕΕςΤ της Μ)Ρ. 00ΒΡ., ἀΒΑΘΕ ΙΝ της ΑΘΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 
της ΟΟΜΡΟΤΕΕΙΟΟΙΟ,ΕΑΘΜΑ 2 της ΦΙΝΟῦΙΑΗΕ, ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ της ΟΟΜΡΟΝΕΤΙΟΣ. 


α ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΕΙΔΙΚΕΥΣΗΣ 
ΒΑΦΙΟ:ΡΒΟΟΕΟΤΣ, 60ΒΟΙΡΕΟΟΕΟΤ,ΡΑΦΟΑΙ. ΕΟΒΤΕΑΝ, ΒΡΟ, ϱ δι ΟΝΙΧ 


Ηπρακτική εξάσκηση γίνεται σε ΜΙΝΙ Υπολογιστή ΤΒΜ/ 95-56 


ΜΙΝΙ ΟΟΜΡΑ(ςΤ 5863,.σεβθ/2 καισεσυµβατά ΑΤ-ΧΤ. 


Ειδικευµένο εκπαιδευτικό προσωπικό, άρτια οργάνωση και άριστες κλιματιζόµενες εγκαταστάσεις. 


ώς ΡΕΒΑΝΤΟΝΙΡ 


στοῦυΡ ΚΕΝΤΡΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ο πηπτεηηὶ ΠΟΥ 
6ΟΝΡύΤΕΗ ΕΡυΕΟΑΤΙΟΝΑΙ. (ΕΝΤΕΗ : 
---υ-υ-υ--- ο ουν 


|ς 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ ΘΑ: ΠΑΤΗΣΙΩΝ 3617078 - 3645301 - 3645294 - 3621842 


ἄ πα τς τί εώς κ 
νά Β ἥ, ο ῶ τ - εν 


ΦΑΥ - 


κος 


πρεεμασήτμιατε 


Γι ΤΕΥΧΟΣ 59 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1968: οι. 1989 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Ὁ]Γεγονύτα... Φήμες... 
Σχόλια... 


ΥΕ Εδώ Λονδίνο 


Ροοἰ δ Ρυκο 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

: παρ” Αἀνοπίιτο 905 
ΕΕΒΤανατουβιχίι ου ---- 
αᾱ. Ηι-Τουῖι κο Επεμβάσεις: 

α ΤΠ [68 
ἕπρἼθδουιος ἄ οί 8ς0ἵο0ς ἅ 9ε01οἵ6 .. για 
100) Άλληλο ραφία ο οδικά για 

ΑπηδίΓ8ά 
104. ο ων -- 8 ον λεώς για 
110. Δ ἷ Ἡ ο για 
119) ΟοΟΔ ; . αν 
ιαγώνισµος των Απιίςα 
(σ8πιοις: α Η-Τγρε για 5Τ 


μασ ές ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Ν 


8 Παίξτε “Τίπια 
ΦΟ8ΠΠΘΙ” και 
κερδίστε κορυφαία 
ϱ8Π1θ5 απὀ την 
ΘΘΕΚ 9ο/νναίΙΘ 


ο τς ΙΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ- ΜΟΝΤΑΖ αφοιτῶφα 

τ οκ σταρας ἐς Ὡδονος πο ννηοσώς- 
χευρρ ΕΠΙΤΙ ριχει. 
ρα Ύ ἢφθρωνἡμθρους ον αφθῶς αν ομτορκ οιμνλλκυσήτους χωρος τν 


Τορ (3πιθφ 
Με µια ματιά 
Αἀνοπίιτο: 


Β Προσπαθήστε ξανά 


56. ροή ννατο Βονίονν: 8 | οηοεἰοί 


α Οεππἰ ἸΜΙπα της 


Ψιποίπ Μεκἰθήτοπίο 120 Προσεχώς 


8 ΑδίαΓοίῃ της 

Ηθνοη 433 Αικαἀο: 
Ε Ηαιά ᾿π᾿ Ηθανγ της 

ΒθΙίπθ 9ο/ν/8[θ Ε Ό/80οη Β/θθὰ της 
α ΒΙοΚ Ώ8ηρθείους της ΙΓΘΠῃ 


Εἰθοίγά Β Οοἱάεη Αχθ της 
η Α.Ρ.Β. της Τεπᾳθ8η 9808 


Β ΤίπΙΘ 908ΠΠΕΙ της ὥ . 
Αοϊϊνίείοη 124 (ἄπο Εονίονν 
“66. Ξροςἶα] Εονίονν: νΝ 
Ρ -, 


η Βαἱπι8η 
α Μαπί8η5 


126 Ψιάφο Εονῖονν 


α Μοοην/αἰκθι 


ΜΙΑ ΔΥΝΑΤΗ ΚΑΙ ΕΜΠΕΙΡΗ ΟΜΑΔΑ ΣΥΝΕΡΓΑΤΩΝ 
ΕΙ Τώσα τα ΤτἩ ”. Οσο οΡΙ κ . νο Ἡ 
ΑΜΕΣΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΙΚΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 
ον ο οσστοτοηὸ αν ο ο ου α Ἡ 


Λο 


Ε/αι..σταδμὸς! 
πο ο πο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΝΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἦθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρὀ-) ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επι- 

τογἡ ΝΟ λ. ἒν« µε το ποσὸ Των 3.400 ὅρχ. αντί των 3.650 Της τιµής ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαριστημένος απὀ 
ΤΟ περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω τη συνδρομή µου και να πάρω-πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστἐρηση. 


πο] πι πο Ἑσμονα ωο κ)-. 
κιτοῖ ο 
ε 4 ο ο Η ΣΥΝΔΡΟΜΗΝ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟΊΟΊΥΟΣΝ 


ο ------ᾱ--αςσααδς ΙΑΛΑ 


ο ο ο. τν ρω ων ρου ο ορ ο ρουμ μρμμμυμνὴ 


] 
] 
| ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ αΑΜΝΜΕΡΣ 
| Σημειώστε Την µάρκα Του υπολογιστή Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα γία Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκέ- 
| που αναφέρεστε υπολογιστή µου εἶναι: Φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
| Ώ 8ρΕεΟΤΡΩύΜ ο. ἵνα / 
| ΓΩ ΑΜΟΤΗΑΌ . 
| ΟσΟΜΜΟΡΟΒΕ Ἡ τα ο ων ομψ 2) 
Γ) ΑΤΑΗΙ 9Τ 
|  ΑΜΙΘΑ 9 ο ---- 2 
| 7 
| ) ι 
| Ἶ 
| ος τι ο ο ΡΜ  --- ο εξω ας-μΗΝ 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα 24456789 1011 12 14 14 15 16 17 ᾳ 

ο. ακδη να) ῥάνεπερὰς ας ὰ- ορού και 18 19 20 21 20 28 24 25 26 27 28 29 - 
η ολο) νι νόμμά ί - 30 31 32 33 94 35 36 37 38 39 40 41 

χωρίς καμιά υποχρἑωσή σας. 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 58 


20 

32 

44 

ΤΟ µὀνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σημειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 “ 
ἡ Ῥ . . » 70 Τι 7ο 74 75 76 77 

]. ριθµὀ της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη- 78 79 . - ἡμαμβο 


: ' : 9 81 82 83 84 85 86 87 68 89 
ρώσετε ΤΟ κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε σπη διεύθυνση Του πε- 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 


ασμὸ ο όλα τα υπόλοιπα Μέσα σε θα έχουν το τή 112 118 114 115 116 117 
γαρ! .ς ἀΐγος μέρες, δα οὓς ἐχ 118 119 120 121 122 123 124 125 


σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορἰες που ζητάτε. 126 127 128 129 140 191 142 139 

. 134 135 136 137 138 1939 140 141 
δις οι μμ οποφη ων μοι 142 143 144 145 146 147 148 149 ” 
ΕΠΩΝΥΜΟ : ι 160 1561 150 1568 1564 155 1566 157 
ΟΝΟΜΑ δω . ο. ο νο ο 
. 1 167 168 169 170 17 1 178 
ΕΑΠΕΑΜΑ ο Ἕ πι «ο-ὓ- α1Τ4 175 176 177 178 179 180 181 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ο -υ--υἵ-υ-υ--εικειιιιις 182 183 1864 185 186 187 188 189 
πο ο ος ο ---ι τν τς ο κ εκ α 190 191 192 198 194 196 196 197 


πω σωωώνν μι 


| 
| 
| 
| 
] 
| 
| 
| ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστὠν αναλαμβάνει για λο- 102 103 104 105 106 107 108 109 
| 
| 
| 
| 
| 
αν. 


ώά.. λα, -- -...ᾶέᾶ πω ο -- Μ ντ λμµμᾖ-.-, 


-- 
π. 


: 
Ἱ 
τὰ 
ἳ 
ἡ 
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ἱ 
] 
| 
ἡ 
ῤ 


-ᾱ 
α 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ὦ 


ΕβκσεσεκερεκαἩ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 κε σΕπεσενς 


φωνη σαμμμννν ωμ τη 


| 


| ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ΑΜΕς 
ος μακοοςς ῃ 


(οπρΙρΙΞ».. ώς, α  ακταασκε κα 


| με σε 
ἳ ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ο ο] 


σας 


ο ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ. 9238672-5, 9225620 | 'οΛΏἨΏ0ΏὪΩΛλβλ 
- τας πρ τὰ : - ο λος . : ποιος τε ωνινοτιᾖ 


: Ἡ . 
: . 4 
ο. ο --- τι ---- -------. ----- -ι τι ---' -- --- αν τς ο ο ------ὐ- -- ---- ---- ---- ---- 
. 
Γ η ν΄ τα. . ν 
... . “δν ἤ | 


ΤΑ ΡΤΕΑ ΤΟΥ πι 


γαπητοί φίλοι των «απιος, αυτό το µήνα ἔχουμε πολύ ευχάριστα νέα για σας... Επιτέλους, θα μπορξ- 
Λ-- να απολαύσετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια, σε όλο τους το µεγαλεῖο... Ο θεός των (.απιοις 

άκουσε τις προσευχὲς σας και αποφάσισε να σας κάνει ἕνα δώρο, ἴσως για να σας ανταμείψει που 
τόσες Φορὲς υπερασπιστήκατε φιλότιµα τον πλανήτη γη, χωρίς ποτὲ να ζητήσετε το παραμικρό αντάλ- 
λαγμα. Θα καταλάβατε βέβαια, ότι το δώρο σας δεν εἶναι ἆλλο απὀ τις νὲες ασυναγώνιστες παιχνιδοµη- 
χανὲς που εισβάλλουν - σταθεῖτε, σταθεῖτε, δεν ἔχουν κακό σκοπὀ - για να κατακτήσουν µια θέση µπρο- 
στἀ στο πιοπίέοι ἡ την τηλεόρασή σας και να σας χαρίσουν ατέλειωτες ώρες ψυχαγωγίας. 

Οι συσκευές αυτές, που εἶναι γνωστὲς στο εξωτερικό σαν ΟΑΜΕ ΟΟΝΘΟΙΕΡ, δεν εἰν) άλλο απὀ 
υπολογιστὲς εξειδικευμένους στο να παΐζουν παιχνίδια. Για να εκπληρώσει αυτό το δύσκολο έργο, κάθε 
παιχνιδοµηχανή εἶναι προικισµένη µε δύο και τρεις μικροεπεξεργαστὲς και αρκετά άλλα, ειδικά σχεδιασμέ- 
να ολοκληρωμένα κυκλώματα, µόνο και μόνο για να κινηθεί όσο γίνεται πιο ομαλά το διαστημόπλοιό σας 
και να εἶναι φυσικὲς οι εκρήξεις που προκαλούν τα εχθρικἁ πυρά. Και βέβαια, δεν χρειάζεται να περιµένε- 
τε να φορτώσει το αγαπημὲνο σας παιχνίδι, αφού χάρη στα ΒΟΜ (αγίήάαο», κάθε πρὀγραμµα τρέχει 
αµέσως μόλις πατήσετε το κουμπί ΟΝ της παιχνιδοµηχανής. Ἔτσι, ξέροντας ὅτι όλα αυτά θα τα βρείτε 
Ιδιαίτερα ενδιαφέροντα, συγκεντρὠσαμε τέσσερις παιχνιδομηχανές που κυκλοφορούν ἡ πρὀκειται να κυ- 
κλοφορήσουν στην Ευρώπη και σας τις παρουσιάζουμε, μαζί µε κάποια αντιπροσωπευτικά παιχνίδια που 
ὅπως θα δείτε διαφέρουν αρκετά απὀ τα Οοπιρυίθι Ο3πιος που ξέραμε μέχρι σήµερα. 

Αν όμως προτιμάτε να μείνετε πιστοί στις παραδόσεις και δεν λέτε να εγκαταλείψετε το αγαπημένο σας 
Ἠοππθ οοπιριίοτ, τότε το παιχνίδι του µήνα, που παρουσιάζουμε στο ΦΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΊΕΝΜ/ αυτού του τεύ- 
Χους, εἶναι ἔτοιμο να υπακούσει στις διαταγὲς του Ἰονςίο σας. Ο λόγος για το “ΤΗΕ ΝΕΜ/ΖΕΑΙ ΑΝΡΓ 
ΡΤΟΒΥ”, ἑνα πολύ καλό ΑΒΟΑΡΏΕ ΑΜΕ, που ἴσως να το γνωρίζετε ήδη απὀ τις αἴθουσες ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών, όπου στ᾽ ὀνομά του ἐχουν... κατατεθεί πολλά εικοσάρικα. Ἡ μεταφορά του στους οικιακούς 
υπολογιστές εἶναι Ιδιαίτερα επιτυχημένη και εἶναι σίγουρο πως δεν θα αποφασίσετε εὐκολα να το εγκατα- 
λείψετε, αν κάνετε την πρώτη σας γνωριμία µε το ΚΙΜΙ, τον κεντρικὀ ἧρωα του παιχνιδιού. 

Αυτό το µήνα όμως, ἔχουμε και µια ιδιαίτερα πρωτότυπη συλλογή προγραμμάτων. Ὅπως θα δείτε στο 
Ῥο[ίψατο ΕΙε αυτού του τεύχους, φιλοξενούμε τα πιο δύσκολα παιχνίδια, που κάποτε ἴσως να έγιναν αιτία 
να διαλύσετε το 54ο: ανθεκτικὀ Ἰονςίίοκ σας. Τώρα λοιπὀν, θα βρείιε συγκεντρωμένα όλα αυτά τα 
παιχνίδια, που κάποτε σας εἶχαν γίνει εφιάλτης, και θα ξέρετε ὀχι το πως να τα τελειώσετε, αλλά το πώς 
να... τα αποφύγετε, αν βέβαια δεν θέλετε να ξαναπέσετε σε σοβαρὲς φυσικὲς φθορές. 

Οἱ Φίλοι του Αἀνεπίωτο θα βρουν σ᾿ αυτό το τεύχος µια αναλυτική παρουσίαση του | .αηοθἰοί, ενός 
παιχνιδιού που σας γυρνάει στην εποχἠ του βασιλιά Αρθούρου. Αν αγαπάτε αυτού του εἶδους τα παιχνἰ- 
δια, τότε το |.αποεἰοί θα σας κερδίσει µε το καλοστημένο του σενάριο και τον τρόπο µε τον οποίο κατα- 
φέρνει να σας βάζει στην ατμόσφαιρα της εποχής που περιγράφει. 

Πριν σας αφήσουμε γι᾽ αυτό το µήνα, θα θέλαμε να επισηµάνουµε µια στροφή του Ψϊάρο Εονίο προς 
τις αἴθουσες των κινηματογράφων. Ἔτσι τώρα στο Οἱπο Εονίθµ θα βρίσκετε παρουσιάσεις δημοφιλών 
ταινιών, σαν αυτἠ του Βαΐπιαη, σ᾿ αυτό το τεύχος. Εδὠ όμως σας αφήνουμε να χαρείτε το ΡΙΧΕΙ. σας. Θα 
εἴμαστε και πάλι μαζί σας τον επόμενο µήνα. 


Ο αρχισυντάκτης 


|] 


ΓΑΝΤΙΑ ΓΙΑ 
ΜΟΥΣΙΚΟΦΙΛΟΥΣ 


ΕΕ... τη μουσική σας 
φαντασία και δημιουργήστε νέες 
συνθέσεις µε τη βοήθεια των 
γαντιών αυτών, που εἶναι 
φτιαγμένα απὀ βινύλιο (1). Στις 
άκρες των δακτύλων έχουν 
τοποθετηθεί ειδικὲς επαφές, που 
συνδέονται µε ἑνα οοπιρυίετ οΠρ 
µιας οκτάβας. Ἡ τιµή τους εἶναι 
περίπου 8.000 δρχ. το ζευγάρι. 
Μα]οη Ππίεγηα[ίοπαἱ Τοτταπος, 
(Α, 213-791-1005. 
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Ο ΚΥΒΟΣ ... 


0 τηλεοπτικός χειμώνας 


παρουσιάζει και φέτος µεγάλο 
ενδιαφἑρον, καθώς τα ιδιωτικἀ 
τηλεοπτικά κανάλια βρίσκονται 
ἑνα μόλις βήμα πριν την 
πραγμάτωση του στόχου τους, 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


ΤΗΣ 6ΙΤΙΖΕΝ 


Σε λίγο νέα σήµατα θα 
εμφανιστούν στους δέκτες µας. 
Βάλτε λοιπὀν στο γραφείο σας 
την τηλεόραση (ΓΏ-ΤΙ26) αυτἠ 
της ΟΙΗζεπ - που μοιάζει µε τον 
κύβο του Ευδίκ - και διαλέξτε 


συχνότητα! Η τιµή της εἶναι 
82.000 δρχ. : Φ.Π.Α. 6. 
Μπιρνάρας Α.Ε., Πλ. Αγ}. 
Θεοδώρων, τηλ. 3228128. 


ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣ ΤΣΕΠΗΣ’ 


Τ. θαυματουργό αυτό Ισπανικά, Ιταλικά) σαν βασικἡ, µεταφἑρεται πολύ εὐκολα. Στα 
«μηχανάκυ εἶναι ἑνας μεταφράζει τη λέξη που θα του πλαΐσια λοιπὀν της πορεῖας 
πολυμεταφραστής που μιλά πέντε ζητήσουμε σε οποιαδήποτε απὀ προς την ενωμένη Ευρώπη, 
"γλὠσσες! Χρησιμοποιώντας µια τις λλες τέσσερις. Το σχἡµα αποκτήστε το Εαπίατε ΤΓαΠΡΙαίΟΓ. 
απὀ τις πέντε αυτὲς γλὠσσες του και το μικρό βάρος του Οπιπί 5πορ, Σουλτάνη 11, τηλ. 
(Αγγλικά, Γαλλικά, Γερμανικά, εξασφαλίζουν τη δυνατότητα να 36 01 761. 


ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 


ΗΛΙΑΚΟΥ ΣΥΛΛΕΚΤΗ 
ΘΕΡΜΑΙΝΟΜΕΝΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ 


Ε. νὲο φωτοβολταϊκό κελύφη) και µεγάλη ανοχἡ στις 

κέλυφος παρουσιάστηκε καιρικὲς συνθήκες. Δεν νομίζετε Τ παράθυρα της τετραγωνικό μέτρο γυαλιοῦ. 
ανα ον Αμερική, - όῃ κάτι τέτοιο αποτελεί δια φωτογραφίας εἶναι φτιαγμένα Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα σε 
Πρόκειται για µια πολύ λακτὴ καλἡ λύση στα προβλήµατα από τριπλὀὸ τζἁμι. Το ενδιάµεσο εξωτερικές θερμοκρασίες -2006, 


πλάκα απὀ άμορφη σιλικόνη, ενέργειας της Πλιόλουστης απὀ αυτά παίζει το ρόλο τ αν. 
κ ν « . ερμαινόμε λεκτρικ παραθύρου να ἐχει περίπου 
κόστος κατασκευής (περίπου το Ρατκ, (Α, δ800-832-1986. αντίσταση ο οἱ : Ἶς 17290. Ἡ ως . 
Ι/4 απὀ τα συνήθη ηλιακά επίστρωση που το καλύπτει σουηδικἡ και η διεύθυνση: 
τροφοδοτείται µε ρεύμα Ας και Τειπιο[τοςί Α.Β., Βοχ 8, 16393 
αποδίδει 70 νναῖῖ ανά 8ΡΔΠΥΕ, ΘΜΙΕΚεΠ. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΟΔΗΓΟΥΕ... 


ἳ ο αυτοκινητάκι τ 


φωτογραφίας ἴσως να µη σας 
«γεμίζευ το μάτι εμφανισιακά, 
μπορεῖ ὅμως να αφήσει στη 
σκόνη του ακόµη και μηχανές 
9δ0οο. Πρόκειται για πιστό 
αντίγραφο (σε κλίμακα Ι:6) των 
αμερικανικών αγωνιστικών 
αυτοκινήτων ἀταρρίετ και 
διευθύνεται µε τηλεχειρισμό. 

Λειτουργεί µε μίγμα 
νιτροµεθάνιου και η ταχύτητα 
του φτάνει το εκπληκτικό 
νούμερο των 220 (111) Κπι/, η 
δεν τιµή του πλησιάζει το 
εξίσου εκπληκτικὀ νούμερο των 
200.000 δρχ. (χωρίς την 
τηλεκατεύθυνση)!!! 

Αν παρ᾽ όλα αυτά 
ενδιαφἑρεστε... Μ.Κ. Επρίπεετίηρ, 
Βαγ ποτε, ΝΥ, (516) 242-464]. 


ᾗ αυτό δεν εἶναι διαφημιστικό. 
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Και ΠΟΠΊΘ.. αερομοντελισμὸς 


Ἓνα ΠΙβΠί 5Ιπια]αίοι για χομπίστες 


των Απιίαα). Το πακέτο αποτελεϊ- 
ται απὀ ἕνα σαγἰτ]ἆαρ που περιέχει 
τοπρὀγραµµα και εξομοιώνει πλἠ- 
ρωςτις συνθήκες πτήσης ενός απὀ 
τα δηµοφιλἠ αεροπλανάκια µε ἑ- 
λικες, ελικοπτεράκια ἡ ακόµα και 
ανεµοπλάνα. Σύμφωνα µε τους 
προγραμματιστές, το ΒΟ Αοτο- 
«πορρε: επιτρἑπει στο χρήστη να 
ρυθμῖζει τον καιρό και τις συνθή- 
κες του περιβάλλοντος. Το µόνο 
μειονέκτημα εἶναι ότι τα γραφικά 
του εἶναι «συρµάτινα», αλλά αυτό 
ἔχει σαν πλεονέκτημα την πολὺ ι- 
κανοποιητικἠ ταχύτητα των δριῇ- 
ἰ6. Όσο για τους χομπίστες εκεὶ- 
νους που σκοπεύουν να βγάλουν 
το ἀχτι τους, καταστρέφοντας το 
αεροπλανάκι τους κάθε λίγο και 


αμιά αμφιβολία ότι οἱ χρἠ- 
κ στες υπολογιστών αγαπούν 

πολύ να πετούν µε Φαντα- 
στικἁ αεροπλάνα. Απόδειξη η µε- 
γἆλη επιτυχία των Πἰα]ιί «ἰπιυ]αίους, 
απὀ τότε που ξεκίνησε η διάδοση 
των Ἠοπιθ «οπιρυίεις. Υπάρχει ὁ- 
µως και µια άλλη κατηγορία απὀ 
χομπίστες, που αγαπούν τις εναξ- 
ριες μηχανές: εἶναι οἱ ἄαεροµοντε- 
λιστές, οι οποίοι χρησιμοποιούν κά- 


τι παρόμοιο µε το |ον5[ίςζε, για την 
κίνηση των μικρών τους μοντέ- 
λων: συστήµατα µε μοχλούς και 
διακόπτες, τα γνωστά τηλεχειρι- 
στήρια. Η ομοιότητα λοιπὀν αυτή 
Φαϊνεται ότι «χτύπησε» στα μάτια 
της εταιρίας ΒΟ. ΦἰπιυἰαΠοη πολὺ 
περισσότερο απ᾿ ό,τι Φανταζόµα- 
στε, µε αποτέλεσµα το ΒΟ Αοτο: 
«ἨοΡΡοει, ἑνα ΠἰαΠί 5ἰπιυ]αίοτ, το ο- 
ποῖο χρησιμοποιεῖ - για πρώτη Φο: 


ρά - µια κανονικἠ συσκευἠ τηλε- 
χειρισμού αερομοντέλων, αντί για 
τα παραδοσιακά Ιονςίς]ς. Βέβαια, 
αυτή τη φορά δεν χρειάζεστε να 
φοβάστε ὅτι ἑνας λάθος χειρισμός 
θα συντρίψει στο ἐδαφος το αερο- 
πλανάκι που µε τόσους κόπους 
συναρµολογήσατε, γιατὶ απλού- 
στατα το αεροπλανάκι σας πετάει 
µέσα απὀ την οθόνη ενός 97 (και 
σύντομα θα πετά και στις οθόνες 


λιγάκι, το πρόγραµµα περιλαμβά- 
νειπολλἑςλεπτομερειακὲς σκηνές 
«συντριβής», για την περίπτωση 
που θα μείνετε απὀ καύσιμα, τα 
πηδάλια σας δεν θα υπακούουν ἠο 
κινητήρας σας θα παρουσιάσει 
βλάβη. 

Μέχρι τώρα, ο 97 ἦταν το αγα- 
πημὲνο μηχάνημα των μουσικών. 
Λέτε τώρα να ἔχουν σειρἁ και Οἱ 
μοντελιστὲς; 


ΙπίθΓ(Γαἴοί και Αἰαπ 9Τ 


Ἓνας δυναμικός συνδυασμός 


υζητιέται εδώ και αρκετούς µήνες στο 
εξωτερικό, αλλά στην πατρίδα µας 
μόνο λίγες εβδομάδες. Μιλάμε για το 
νέο υπερ-περιφερειακό του Αἴατ5Τ που ακούει 
στο ὀνομα ΤΠΕ Ιπίετρταίοτ. Χωρίς να θέλουµε 
να φανούμε υπερβολικοί, μπορούμε να ποὺμε 
ότι τέτοιο περιφερειακό δεν μπορούσαμε ποτὲ 
να φανταστούμε ότι θα γινόταν πραγµατικότη- 
τα. Οὖτε λίγο οὖτε πολὺ, το Ιπίετρταίο: εἶναι 
όλα ὁσα θα παΐρνατε ποτὲ για τον 9Τ: 
--- Σκληρός δίσκος 20 ΜΒ 
--- Δεύτερο ἀῑδΚ ἀτίνε διπλἠς όψης, χωρητικό- 
τητας 126 Κ (και άνω). 


--Εἰσοδος για ασπρόμαυρο και ἐγχρῶμο πιοπ]- 
ἴογ. Με τη βοήθεια ενός διακόπτη δίνετε «προ- 
τεραιότητα» το σήμα γιατις δύο οθόνες, Συμπὲ- 
ρασμα: ξεχάστετο «βάλε-βγάλε» των καλωδίων 
όταν αλλάζετε απὀ ἐγχρωμο σε ασπρόμαυρο 
πιοάε, και το αντίστροφο, κάτι που ταλαιπωρεί 
ιδιαίτερα εσάς, τα Ρίης των καλωδίων και την 
υποδοχἠ του υπολογιστή. 


---4 εισόδους για την προσθήκη 4 περιφερεια- 
κὠν πλήρως ελεγχομένων απὀ την κονσόλα. 
---Εεα] πιε εἰοοκ χωρίς να χρειαστεί να κάνετε 
«επεμβάσεις» στον υπολογιστή σας, 


--- Διακόπτη επιλογής ἀτίνε, 

Βέβαια όλα αυτά κοστίζουν ακριβά, όχι όμως 
τὸσο όσα τελικά προσφἑρει ἑνα τέτοιο ''"οοπι- 
ραε(”' συότηµα. Σκεφτεῖτε µόνο το σκληρό δἱ- 
σκο και το ἀτίνε που περιλαμβάνονται τα χαρα- 
κτηριστικἀ. Το µεγαθήριο Ιπίετρταίοτ θα το 
βρείτε σε ἑνα απὀ τα τρία (οπιρυίεΓ Ματκει: 
Σολωμού 26 (τηλ. 36 1805), Μπόταση Ἰ (τηλ. 
3636550) και Χαϊμαντά 34, Χαλάνδρι (τηλ. 
6846810), 
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Βαἰπιθηῖα 


σας πράγμα δεν εἶχε ξαναγί- 
νει. Επιτέλους, οἱ νυχτερίδες παίρ- 
νουν εκδίκηση. Κλεισμένες µια ζωή 
µέσα σε πανάρχαιους πύργους και 
σπηλιὲς, γεμάτες υγρασία, οι νυ- 
χτερίδες πάντα ἦταν κομπάρσοι 
και, σαν να µην ἔφτανε αυτό, τις 
ἔτρωγαν για τα καλά απὀ τους διά- 
Φορους αποφασισµένους ήρωες. 
Μιζέρια και κακομοιριά δηλαδή. 


Επιτέλους, Φέτος ἦταν η σειρά 
τους, Για πρὠτη φορά ἕνας συγγε- 
νἠς τους αναλαμβάνει να αποκα- 
ταστήσει το αμαρτωλόὀ παρελθὀν 
του εἴδους. Από εδώ και στο εξής, οἱ 
νυχτερίδεςθα πολεμούν κι αυτέςτο 
κακό, µε επικεφαλής τον Μπρους 


Γουξην. Θα τον ξέρετε αλλιώς και 
σαν Μπάτμαν. 

Τη στιγµή που γράφονται αυτὲς 
οι γραμμὲς, ο Μπάτμαν ἔχει ανα- 
κηρυχθεί ήδη πιο δηµοφιλἠς ταινία 
της χρονιάς και η επιτυχία της πλη- 
σιάζει επικίνδυνα την πιο δημοφιλή 
ταινία όλων των εποχών, τον «ΕΤ». 
Δεν ἔχει ακόµα σταματήσει η προ- 
βολἠ της σε όλον τον κόσμο και 
ήδη ετοιμάζεται το Βαίπιαη Νο 9. 
Μπλουζάκια, αφίσες, στυλό και 
καπέλα κἆθε εἴδους κυκλοφορούν 
µε µια μαύρη νυχτερίδα µέσα σε 
χρυσό κύκλο, ενώ τα πρώτα περιο- 
δικἁ µε κόμικς του Νυχτεριδάν- 
θρωπου ἔχουν αποκτήσει συλλε- 
κτικἠ αξία και πουλιούνται πανά- 


κριβα. Ο Σοὐπερμαν, οΚάπταιν Α- 
µέρικα και ο Κάπταιν Μάρβελ ἐ- 


χουν σκάσει απὀ τη ζήλειατους.Ο 
Μπάτμαν εἶναι πολύ πιο αγαπητός. 


"Ολοι θα ξέρουμε τη φοβερή του 
ιστορία, όταν γονατιστός στον τά- 
Φο των δολοφονημµένων γονιών 
του ορκίστηκε να Φὲἐρει τους ἐνο- 
χους ενώπιον της δικαιοσύνης. 25 
χρονών ξεκίνησε την αποστολή 
του. Ο φόβος που ἔνιωσε όταν µια 
µικρή νυχτερίδα συγκρούστηκε 
στο παράθυρο της βίλας του ἑνα 
βράδυ, του έδωσε την Ιδέα: η στολή 
της νυχτερίδας. Αιώνιος αντίπαλός 
του ο ὦοκοτ, ο καλοντυμένος δο- 
λοφόνος µε το μόνιμο χαμόγελο. 


Τους χωρίζει ἑνα άσβεστο μίσος, 
µια και ο ὀοκοι δεν εἶναι καθόλου 
εὐκολος αντίπαλος. Ο Μπάτμαν 
του επιτίθεται µε τη βοήθεια του 
Βαίΐσατ, ἕνα κινητό οπλοστάσιο µε 
κινητήρα αεροπλάνου! Και μαζί µε 
όλα αυτά, η Όεραπ δουλεύει ξανά 
πάνω σε ἕνα βἰπ «οπνθιδίοη αυτἠ 
τη φορά, ἕνα απὀ τα καλύτερα ρἱαί- 
{ογπῃ 4απΊθ5 της. Μάτι ἔχουμε ακού- 
σει για πἑντε επίπεδα (μέχρι τώρα 
όμως το παιχνίδι δεν ἔχει τελειώ- 
σει), πολὺ καλά γραφικά σε όλους 
τους υπολογιστὲς και, Φυσικά, το 
γνωστό ααπιθρἰαν της Όςεραῃ. Τελι- 
κά, ο ὀοκθι προβλέπεται να µην ἓ- 
χει ησυχία οὖτε στις οθόνες των υ- 
πολογιστὠν. 


6ΒΕΕΚ... ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


Μι... 6ΤεεΚ ... Ηατάνατε θα πρέπει να 
λέγεται η ΟΤ6εΚ Φο[ἵνατε απὀ εδώ και εµπρὀς, 
αν σκεφτεί κανεῖς τα πολλά νὲα προϊόντα που η 
γνωστή εταιρία έχει ήδη αρχίσει να διαθέτει 
για ηλεκτρονικούς υπολογιστὲς και τα οποία 
δεν ἐχουν καμιά σχέση µε προγράµµατα. Κι 
όταν λέμε προϊόντα, εννοούμε τα εξής: 

-Μια ολόκληρη σειρἆ απὀ καθαριστικἑς δι- 
σκἑτες για το πολύτιμο (ἡ τα πολύτιμα) ἀτίνες 
σας. Οι δισκἑτες κυκλοφορούν για όλα τα γνῶ- 
στά μεγέθη, δηλαδή για 5 |/4.3 1 /2και ακόμη 3 


ἵντσες. Λίγες σταγόνες απὀ το καθαριστικὀ υ- 
γρό επάνω στη δισκέτα µε την ειδικἠ επἰστρῳ- 
ση μπορεῖ να σας απαλλάξουν απὀτατελευταία 
συχνά τεβἀ ΕΙΤΟΙΡ. 

---Μια σειρά απὀ κάρτες πιυ]ῖ 1/Ο για κάθε Ρς 
συμβατά. Οι κάρτες ενσωματώνουν ρολὀϊ µε 
επαναφορτιζόµενη µπαταρῖα, Ρᾶπιες ΡοΓί, δύο 
σειριακὲς θύρες, οοπίτο]ἱετ για δύο Πορρίες και 
παράλληλη θύρα για εκτυπωτή. Συνολικά µια 
κάρτα για 5 λειτουργίες. 

---Δισκέτες τριών ιντσών, σε πολύ καλή τιμή. 


Ξεχάστε πια την ἕλλειψη δισκετών σε αυτό το 
[ογπιαί, που ὠθούσε τοὺς χρήστες Απισίγαὰ σε 
απελπισία. Τα αποθέματα της (ΤδεΚ 9ο[ἱΜαΓε 
σίγουρα θα σας ικανοποιῄσουν. 

"Ολα αυτά απὀτην τόσο γνωστή µας πια απὀ 
τα Φο[ἵψ/ατε τενῖενής και τοὺς διαγωνισμούς των 
βαπΠετς ΟΤεεΚ Μο[ινατε. Η διεὐθυνσή της εἶναι 
Πριγκηπονήσσων 28, τηλ. 6443159, 4318024. 


ὤθ-----υ---υ-υ----ὐὔ-ῆῶθ“-ἴυ-ἴὔὓᾷὸῶ“-θηᾧϱὕἥἍιιιιιηιἧἥἒιὅ“ὕ-υὔὓὐΖἼἤ-ὐθἥθὕἥιυἥιώἒὐιηώἒηώἒἥἷἒώἒἒώἒὐἥιιώιώιώᾧιώώιιιιιιιοοι--υ---- 
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Χρωματιστὲς εκτυπώσεις 


σε έναν ΟΡΟ 


να πολὺ χρήσιμο υϊεν πα- 
8 ρουσιάστηκε πρόσφατα µετο 

ὀνομα Οοἰοτάμπιρ. Όπως 
πολὺ σωστά καταλάβατε, το πρὀ- 
γραµµα αναλαμβάνει να δώσει 
χρώμα στις εκτυπώσεις σας, εάν 
Φυσικά ἔχετε ἕναν ἔγχρωμο εκτυ- 
πωτή. Όχι σπουδαΐα πράγµατα, ἔ- 
νας δία1 [0-10 φτάνει για να δώσει 
χρώμα στις εικόνες σας. Μετο Οο- 
ἱοτάωπιρ περνάει άλλος ἕνας «καη- 
µόο) των Απικίγαἁ µ5ε:5, Οἱ οποίοι 
ἔχουν ἑνα μηχάνημα µε πολύ καλές 
δυνατότητες γραφικών και χρωμά- 
των, ἔχουν στη διάθεσή τους θαυμά- 
σια προγράµµατα, όπως το Αάναη- 
οὰ Ατί 9ίμάϊο, και δεν εἶχαν (μέχρι 
τώρα) τη δυνατότητα να τα χρησι- 
µοποιήσουν όλα αυτά μαζι. Ακόμα 


9 ΑΜΙ4Α 500 
9 ΑΜΙάΑ 2000 


ϱ 1541 


πάντως, το πρὀγραµµα συνεργάζε- 


και σε µαυρόασπρους εκτυπωτές 


γ η ο 
ται θαυμάσια και δίνει πολὺ καλά 
αποτελέσµατα. Το µόνο κακό µετο 


υΗ]έν εἶναι ότι χρειάζεται αρκετή 
ώρα και κάµποσες δοκιμαστικές ε- 
κτυπώσεις, για να ορίσετε όλα τα 
φρίΐπας που χρειάζονται και να το 
καταφἑρετε να συνεργαστεί. Ένα 
ακόμα μειονέκτημα εἴναιη ὠραπου 
χρειάζεται, για να τυπώσει όλη την 
οθόνη. Για µια εικόνα σε πιοάρ 0 
μεγέθους Α5 (όχι ό,τι πρέπει για πό- 
στερ), ο εκτυπωτής σας θα τσιρίζει 
για 4 ώρες! Πέρα απὀ την γκρίνια 
όμως, πιστεύουμε ὁτι εἶναι ἕνα εν- 
διαφἐέρον πρόγραµµα και αν νομἰ- 
ζετε ότι ο χρόνος δεν μετρά καθό- 
λου μπροστά σε µια καλἠ ἔγχρωμη 
εικόνα, τὀτε δεν ἔχετε παρά να α- 
ναζητήσετε το Οοἰοτάμπιρ. Στην 
Αγγλία (προς το παρὀν) κοστίζει 
9.50 λίρες. 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ Η/Υ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
8 ΓΡΑΦΕΙΑ: Χαλκίδος 22- 11 143 Αθήνα 


Παραγγελἰες 2928450 - 2776751 


ΟΟΕΑΝΙςΟ 
ΘΕΝΑΤΟΗ 3 1/2” 
ΕΟΗΒ ΑΜΙΑ 


ΏΙ ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΣ 
Ι ΟΝ-ΟΕΕ ΔΙΑΚΟΠΙΤΗΣ 

Ὁ ΛΕΠΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 

Ὁ] 880 κ 

ὉἹ ΧΑΜΗΛΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ 


5 1/4” ΕΟΗΒ ς-64 


9 ΟΟΕΑΝΙΟ 5 1/4” ΕΟΒ 6-64 
ϱ 1010 3 1/2” ΕΟΗΒ ΑΜΙΑΑ 
9 ΟΟΕΑΝΙς 3 1/2” ΕΟΒ ΑΜΙάΑ 


ΜΟΝΙΤΟΗΣ 


9 ΡΗΙΙΙΡ5 8833 ΘΤΕΗΕΟ 


π]ριχειΊοκτωθριος 389 


ΘΤΕΗ 


ΟςΕΑΝΙΟ6 5 1/4” 
ος - 118 Ν 
ΕΟΗ ζς-64 


Ὁ] ΥΨΗΛΗ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤ. 
Ὁ ΑΘΟΡΥΒΟ 

Ώ 3090 ΤΑΧΥΤΕΡΟ 

Ὁ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 

Ώ ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 
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Πιπέρι στη γλὠσσα των 3κνιθοκ 


Μ... ΘΚΙΛΙΕΕΕΝ µας βγήκαν 
τελικά πολύ ανάγωγα. Ένα πολύ 
παράξενο συμβάν παρουσιάστηκε 
πριν απὀ μερικὲς μέρες σε ἕνα κε- 
ντρικὀ έοπιρυίθί 5Πορ του Λονδί- 
νου. Χρήστες που εἶχαν αγοράσει 
το παιχνίδι διαμαρτυρήθηκαν ὁτι 
σε μερικά απὀ αυτά το ΘΕΙΛΕΕΚ 
τους ψέλλιζε βρισιὲς σε ἁπταιστα 
αγγλικά! Όσοι ἔχετε παϊξει το παι- 


χνίδιθα ἔχετε παρατηρήσειτον τρό- 
πο µε τον οποίο το ΦΕΝΙΕΕΚ σας 
μιλάει στο τέλος κάθε πίστας, ψελ- 
λίζοντας κάποιες ηχητικὲς 
«μπουρμπουλήθρες». Σε ορισμένες 
εκδόσεις του παιχνιδιού, Φαίνεται 
ότι µερικά 9ΚΙΛΕΕΚ εἶναι αρκετά 
ανάγωγα και, αντἰ να μιλούν στη 
δικἠ τους γλώσσα, βρἰζουν στα αγ- 
γλικάἀ, Ο ιδιοκτήτης του μαγαζιού 


Φυσικά αρνήθηκε νατο πιστέψει (κι 
εμείς ἀλλωστε), μέχρι που συνάἀ- 
ντησε ο ἰδιος µιατέτοια περίπτωση, 
«τσεκάρονταο) μερικὲς κὀπιες. Η 
ἴδιαη 05 601 ΒΏ δεν ξέρειτι ναπει. 
Φἠμες ακοὐγονται για σατανικοὺς 
χακεράδες που έβαλαν και πάλι το 
χεράκι τους, αλλά υπάρχει ακόµα 
ἕνας ψίθυρος: ο προγραμματιστής 
του παιχνιδιού µπέρδεψε ορισμένα 


πρωτότυπα προγράµµατα που πε- 
ριείχαν τις επίµαχες Φράσεις, µετις 
«κανονικέο κὀπιες, οι οποίες θα 
κυκλοφορούσαν στο εμπόριο. Το 
αποτέλεσμα ἦταν να δημιουργηθεὶ 
ἕνας μικρός χαμός µε το παιχνίδι. 
"Οσο για σας, καλού κακού ἔχετε 
λίγο πιπἑρι κοντά σας, όταν παϊζετε 
το παιχνίδι. 


Ελληνοαμερικανικό 


Στο Χέντρο της Αθήνας 


ο Ελληνοαμερικανικό κολλέγιο βρί- 
σκετα! κι αυτό στη μάχη για τη διάδο- 


ση της Πληροφορικής. Μέσα απὀ το 
τετραετὲς πρόγραµµα σπουδών του περιλαμβά- 
γονται και τετραετή µαθήµατα πάνω στους η- 
λεκτρονικοὺς υπολογιστὲς, µαθήµατα όμως 


ΜΟΤΟ ΜΟΚΚΑ 


Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΓΟΡΑ ΜΕΤΑ ΤΟ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ ΤΩΡΑ 
ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ,ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΜΗΧΑΝΑΚΙ ΠΟΥ ΤΡΕΧΕΙ ΠΑΝΤΑ 


οοππριίίηᾳ 


πανεπιστημιακού επιπέδου, Οι σπουδὲς ακο- 
λουθούν τα αμερικανικά πρότυπα εκπαΐδευσης, 
αλλά και η αναγνώριση βαδίζει προς τα ἴδια... 
πρότυπα. Σ᾽ αυτό βέβαια συμβάλλει και η συ- 
νεργασία της σχολἠς µε πανεπιστήμια της Α- 
µερικής, του Καναδά και της Ευρώπης, στα 


οποία οι απόφοιτοι μπορούν να συνεχίσουν για 
μεταπτυχιακές σπουδές. 

Ενδιαφἑρεστε για Οοπιρυίετ Φοΐεπος;, ΜεάΙἰ- 
ἱατᾶποᾶη (οἶίερε, Ακαδημίας 98, τηλ. 3646022. 


Φιλική διάθεση και 
σωστή 
πληροφόρηση για 
όλους και 
ειδικότερα για τα 
νέα παιδιά που 
θέλουν ν᾿ 
αγοράσουν για 
πρώτη φορά 
μηχανάκι ἡ 
μοτοσυκλέτα. 


Γεωργία Μόκκα 


ϱ ΥΑΜΑΗΑ 9 Τ50 9 Τ80 9 |Β50 9 ΡΤ 5ΟΜΧ 5 0050 (0068) 5 ΗΟΝΡΑ 5 050 4 5 0506 
6 ΚΑΝ/ΑΡΑΚΙ 5 ΜΑΧ 100 9 ΑΒ 50 5 ΜΒΚ 5 415 5 5Ί9 9 ΕΧ50 


μοτοσυκλέτες µοτοποδήλατα αξεσουάρ ανταλλακτικά 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 49, Τηλ. 9226775, 9228687 
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Ο Διαγωνισμός των (απιθΘΙς: 
ΤΗ Βοα! ἀΠοφϊριςίοις 


Ν, νου 4οηΠᾶ «αἱ... Κανέναν 
Ιδιαίτερα, απλά ἔχω να πω ὅτι ο 
διαγωνισμὸς του Τηο Εραἱ ΟΠοςί- 
Ὀυςίοις ἦταν ἑνας απὀ τους πιο δη- 
μοφιλεῖς. Ίσως ήταν τα δώρα, ἴσως 
το παιχνίδι, ἴσως και γιατί ο διαγω- 
νισμὸς ἦταν εὐκολος. Πάντως και 
αυτή τη φορά ἔχουμε πολλούς νι- 
κητὲς, οἱ οποίοι απάντησαν το σω- 
στό συνδυασμό απαντήσεων: 2, β, 
β. Πρόκειται για τους: 

1) Περικλής Βασιλειάδης, Κορο- 
µηλά 22, Θεσ/νίκη 

2) Δ. Ζαβογιάννης, Δρυόπων 25, 
"Ανω Πετράλωνα. 

Οι κύριοι αυτοί κερδίζουν απὀ ἐ- 
να μπλουζάκι µε το σήμα των «Φα- 
ντασματοφάγων». Ὅσο για την ο- 
μάδα των 7 τυχερών, που μπορούν 
να παραλάβουν ἕνα παιχνίδι επι- 
λογἠς τους, εἶναι οἱ: 

1) Ηλίας Τσιλιβίγκος, Χιού 22, Αγ. 
Παρασκευἠ 

2) Θόδωρος Περιφεράκης, Α. Δα- 
μασκηνού 17, Ρόδος 


3) Κώστας Παλάσκας, Αδαμοπού- 
λου 15, Περισσός 

4) Γιώργος Εμίρης, Ευριπίδου 11, 
Χαλάνδρι 

5) Μάριος Φαράζης, Βαλτετσίου 
11, Κορωπί 

ϐ) Ευάγγελος Δαβιτίδης, Κορίνης 
6, Γαλάτσι 

7) Δ. Κοκκαλιάρης, Νέστου 51, 
Νέα Λιόσια. 

Οἱ υπόλοιποι τρεις τυχεροί, που 
κερδίζουν απὀ µια κασέτα-δισκέτα 
[α5ί Νιπ]α Π, εἶναι οι: 

1) Δημήτρης Γεροπαύλου, Ελει- 
σούρας 4-10, Φοϊνικας Θεσ/νίκη 
2) Χρήστοςζένιος, Ευρυτανίας 25, 
Αμπελόκηποι 

3) Σπύρος Κουρής, Βλαστού 11, 
Άγ. Ελευθέριος. 

Και πάλι εκλιπαρὠ να γράφετε, 
μαζί µε τη διεὐθυνσή σας, και την 
πόλη ἡ την περιοχή, αν πρόκειται 
για την Αθήνα ή τις ἀλλες μεγάλες 
πόλεις. Συγχαρητήρια παιδιά! 


Ὀαῖα ΒΗ8ΠΚ 


Μοπῖϊίοιγ5 κατά της ραδιενέργειας 


Ε.. Φανταστεὶ πὠς θα εἶναι 
κατασκευασμἑνες οἱ οθόνες, µετά 
απὀ λίγα χρόνια; Η ΡΠΙ!ρς πάντως 
ἔχει φανταστεἰ, Κι όχι µόνο αυτό, 
αλλά ἔχει κατασκευάσει κιόλας µια 
σειρἁ απὀ πρωτοποριακές - κυριο- 
λεκτικά - οθόνες. 


Τα πιοπίίοι» του αὗριο λοιπόν 
δεν θα ἔχουν καμιά σχέση µε αυτά 
που χρησιμοποιούμε σήµερα. Αντι- 
θέτως, θα ἔχουν µεγάλη σχέση µε 


τα...κάδρα! Κι αυτό, γιατῖ το πλά- 
τος τους δεν θα εἶναι μεγαλύτερο 
απὀ µερικά εκατοστά, λόγω τηςτε- 
χνολογίας υγρών κρυστάλλων, 
στην οποία βασίζεταιη απεικόνιση. 
Μοντέρνα σχεδίαση και εργονοµι- 
κοί βραχίονεςθα επιτρέπουν τη στή- 
ριξη και την περιστροφἠἡ σε οποια- 
δήποτε διεύθυνση, ενώ η τεχνολο- 
γίατων υγρών κρυστάλλωνθαεπι- 
τρἑπει πεντακάθαρη εικόνα ακόµα 
και σε πολύ υψηλά τοςο]μ!ίοης. Αλ- 
λά το πιο σπουδαίο ἴσως δεν εἶναι 
αυτό. Τα νέα πιοπίίοις θα εἶναι επι- 
τἔλους τελείως ελεύθερα απὀ οποι- 
ουδήποτε εἴδους ακτινοβολία 
(στατική, μαγνητική κ.λπ.), κάτι 
πολὺ ευχάριστο για τους υπαλλή- 
λους που δουλεύουν µε υπολογι- 
στ, πως επίσης και τις λογής λο- 
γής καντιακτινοβολιακέο οργα- 
νώσεις. Και για να προσγειωθείτε 
στην πραγματικότητα σιγά-σιγά, η 
Ρπῄ!ρς ανακοίνωσε ὁτι τα νέα της 
μοντέλα θα εἶναι ἔτοιμα στο τέλος 
αυτού του µήνα. Ὅσο για το κὀ- 
στος, θα εἶναι 700 λίρες, όχι για ὁ- 
λα, αλλά για κάθε ἕνα απὀ αυτά. 


ο -----υ------- 


Μ ια απότις πολλὲς λύσεις που προσφἑρει η 
ιδιωτική εκπαίδευση στο χώρο της Πληροφο- 
ρικἠς εἶναι και τα εργαστήρια Πληροφορικής 
Ὠαϊα Εαηζ. Αντίθετα ὁμως µε πολλές άλλες, η 
Γαία Καπ υποστηρίζει πολυετεὶς ολοκληρωμὲ- 
νες σπουδές και ολοκληρωμένο περιβάλλον 
εργασίας. Οὗτε λίγο οὗτε πολύ, 2000 ολόκλη- 
ρες εκπαιδευτικἑς ώρες εἶναι αφιερωμένες στο 


εκπαιδευτικό πρόγραμμα, µέσα σε κατάλληλα 
διαμορφωμένους χώρους για τη θεωρητικἡ και 
την πρακτική εκπαίδευση. Οι υπολογιστές που 
χρησιμοποιούνται εἶναι συνηθισμένοι Ρ65, 
αλλά και ασυνήθιστοι πιαἰπίταπιε». Σπουδαστὲς 
μπορεῖτε να γίνετε αφού έχετε απολυτήριο Λυ- 
κείου ἢ ανώτερο τίτλο σπουδών και αφού συ- 
μπληρώσετε µε επιτυχία ἕνα ειδικό τεστ κα- 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ... ΜΠΛΕΞΑΝΙΕ 


ταλληλότητας, Κάτι που σε συνδυασμό µε το 
χαμηλό ὁριο απουσιών (106; των ωρών κάθε 
µαθήµατος) καθιστά ιδιαΐτερα αυστηρή τη φοί- 
τηση. 

Θα αντέξετε; Αν πιστεύετε πως ναι, τότε δεν 
ἔχετε παρά να επικοινωνήσετε µε τα γραφεία 
της Ὠαία Εαη: Ηπείρου 60 ἃ Ακακίου |, τηλ. 
883641 4-7. 


Θ α παρατηρήσατε, ασφαλώς, 
τη... μετακόμιση της στήλης. 
Λοιπόν, εδώ µπροστά έχει έναν 
αέρα κάπως αλλιώτικο, πιο 
δροσερό και πιο καθαρό - δεν 
βρίσκετε; 


Τέλος πάντων, ας δούµε εκείνο. το 
προβληµατάκι του τεύχους 57, που 
σας παίδεψε αρκετά: Ξέρετε τώρα, 
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εκείνο τον αριθµό µε πρώτους 
παράγοντες που βγάζουν σούµα 
100... 

Λοιπόν, πρόκειται για ένα 
προβληµατάκι που λύνεται πιο 
εύκολα µε αναλυπκή σκέψη, παρά 
µε τη βοήθεια υπολογιστή. 
Πάντως, το µόνο σίγουρο είναι ότπ 
- και µε τους δύο τρόπους - η 
σωστή απάντηση είναι 22 χ 337 


(δηλαδή 7.412.080.755.407.364). 
Αυτή την απάντηση περιείχαν 
συνολικά 28 κάρτες (από τις 62 
που λάβαμε), εκ των οποίων 
ανεσύρθη το όνοµα του νικητή: Ο 
φίλος της στήλης Δημήτρης 
Παιώκος θα µπορεί πλέον να 
παίρνει το ΡΙχθὶ στο σπίαπ του για 
ένα χρόνο. 


Γι αυτό το µήνα, καλείστε να 


βρείτε έναν αριθµό που το 
τελευταίο Ψπφίο του είναι το 8 και 
που, αν αυτό το 8 μεταφερθεί από 
το τέλος του στην αρχή του, θα 
προκύψει αριθµός οκταπλάσιος 
του αρχικού. Περιμένουμε τις 
απαντήσεις σας - πάντα σε καρτ- 
ποσιάλ - ως τς 6 Νοεμβρίου. Ως 
τότε, γειά σας! 


10 ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 


ΤΟ ΓΝΡΡΙΖΕΤΕ: 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΣΥΓΧΡΩΝ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΡΙΑΣ 


Εσείς θα μείνετε απλοί παρατηρητές τᾶς-τε- 

χνολογικής επανάστασης στο μουσικό χώρο; 
. Τα σεμινάρια ΣΥΓΧΡΟΝΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ-ΤΕ: 
ΧΝΟΔΟΠΑΣ της ΜΕΛΛΟΝ Δ.Ε. θα δηµιο!ρ- 
Τήσουν µια νέα γενιά μουσικών µε σωστή Κα- 
τάρτιση Και ενηµέρωση για τις δυνατότητες 
της Μουσικής Τεχνολογίας στη δεκαετία του 
90 


ον 


Τα θέµατα των σεμιναρίων είναι: 

9 Οοπιριίθχς και Μουσική 

9 Το πρωτόκολλο επικοινωνίας ΜΙΡΌΙ 
ϱ ῥγπίλεβἰΖθσς/βαπιρίθις 

ϱ β6σιθπσθτς 

9 Βασικές αρχές πχοληψίας 

9 Τεχνικές ενορχήστρωσης 

9 Ἐφαρμογές πχοληψίας και παραγω- 
γης. 

Τα σεμινάρια θα γίνονται στην Ειδική Ἀίθου- 
σα Σεμιναρίων της ΜΕΛΛΟΝ Α.Ε. απὀ επώνυ- 
µους επαγγελματίες του μουσικού χώρου. 


 βμεη 


ωο100Ίν 
«Η1ο1010010. 
ΙΟΟ1ΟΟΙ11011ἱ 
Ι1Ο110110101ἱ αὸ 
10101010101ἱ 
Η1Ο11Ο110110 
201011000100: 
311011011010 
2Ο1ΟΟΟΙ11011: { 
ποΊοΊοοΊοοΙο | 

ἨΟΙ1101΄ μὶ 


ἵ ἡ 


ΒΟΚΡΕΕ / αἀνεγιίδίηρ 


Πλπροφορπθείτε σωστά για το ότι συµθαίνει χαι πρόκειται να συµθεί στον απίθανο κόσµο της Μουσικής 
Τεχνολογίας. : 
Στόχος του ΟΜῦ8 είναιπ εµπεριστατωµένπ πληροφόρηση των συνδρομητών του σεθεµατα σύγχρονης Μουσικής 
Τεχνολογίας πλεκτρονικών μουσικών οργάνων, μουσικών προγραμμάτων Η/Υ, νέων προϊόντων χαι διεθνών 
εξελίξεων στο μουσικό χώρο. 
Τοειδικού περιεχοµένου έντυπο του Ο11Ρ «ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΑ ΝΕΑ» θα διανέµεταικάθε µήνα δωρεάν στα µέλητου. 
Στις σελίδες των «ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΩΝ ΝΕΩΝ» θα Βρείτε παρουσιάσεις και αναλύσεις μουσικών προγραμμάτων και 
γέα απὀ την πάγκοσµια αγορά πλεκτρογνικών μουσικών οργάνων. 
Και ακόµα πολλές πολλές παροχές για τα µέλπ του οἶυῦ. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ -ΕΓΓΡΑΦΕΣ 


Αι Μο. 
ΜΕΙΟΝ 


Το µέββον της μουσικής! 


ΜΙΚΡΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΜΕΛΛΟΝΑ.Ε. 
ΣΟΛΩΝΟΣ 137. 10677 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3646501 -3646502, ΤΙ Χ: 223758 ΒΙΑΜ. ΘΒ., ΕΑΧ: 3646772 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΜΟΥΣΙΚΟΣ ΟΙΚΟΣ ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣΑΕ 


πρ ο 


τ Μρηϊίοι 108456 
ςΑ5θΙ ΜΕΠΙΟΓΥ 


- .. 


«Ῥίαί ον 
ς Οοἵ Τουκ 


ΘΥΞΤΕΜΣ5 


μΜΗΙΜΙ{ 6σ) 


ΔΗΜ. ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ ἆ ΣΑ Ο.Ε. 
ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 42, Ίος οροφ. 
5462] - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 278189 - 234005 
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Ὑ 


γεγονότα... φήμες... σχόλια 


Γράφοντας µε τον παλιό, 


καλὀ τρόπο 


Αλλά µε ἕνα πολὺ μοντέρνο στυλό 


υµόσαστε τότε που όλοι µας 

χρησιμοποιούσαµε μολύβια 

και στυλό για να γράψουμε 
τα κεϊμενά µας; Ναι, ναι, αυτά τα 
μικρά µακρόστενα. Ε, λοιπὀν, όσο 
κι αν δεν το πιστεύετε, τα στυλό 
εἶναι ξανά στην μόδα, χάρη στα 
πρωτοποριακά σχέδια και χρώμα- 
τα. Στην ἔκθεση Ὀρσίαη Ιπποναίίοη, 
που ἔγινε πριν ἑνα χρόνο στη Δ. 
Γερμανία, νικητής και κάτοχος του 
πρὠτου βραβείου ἦταν, ποιός νομί- 


ζετε; Ἕνα στυλό! Το στυλὀ 9ἱΙΜ, 
ἑνα απὀ τα πιο λεπτά και ὀμορφα 
παλιοµοδίτικα εργαλεία γραφής 
που ἔχουμε δει ποτὲ. 

Καλοί οι εκτυπωτές, αλλά θα πρὲ- 
πει να αγοράσετε κι ἑνα στυλὀ, ε- 
κτὸςκιαν προτιμάτε νακουβαλάτε 
ἑναν ἀοί πιαϊτῖ μαζί µετην ατζέντα 
σας! Τιθαλέγατεγια ἑνα 9Ι ΙΜ; Θα 
το βρείτε στο πολὺ γνωστό µας 
ΠΛΑΙΣΟ. 


Σχολές Μανώλα 


22 χρόνια προσφοράς 


Π.... σχολές προγραµµατι- 
σμού δημιουργήθηκαν μετά την 
«ἐκρηξη» των υπολογιστών. 
Μερικὲς ὁμως υπήρχαν ἤδη απὀ 
πριν, ὅπως για παράδειγµα οἱ 
σχολές Μανώλα. Ἠλεκτρονικοί 
τεχνικοί υπολογιστών, προ- 
γραμματιστὲς - αναλυτὲς και λο- 
γιστὲς - προγραμματιστές εἶναι 
μερικές μόνο απότις ειδικότητες 
του εκπαιδευτικού αυτού οργα- 
νισμού. Ετήσια και διετή προ- 
γράμματα σπουδών περιλαμβά- 
νουν λειτουργικά συστήµατα, 
οργάνωση αρχείων, γλώσσες 


προγραμματισμού, εμπορικά 
πακέτα και πολλὲς ακόµα ειδικό- 
τητες υπάρχουν στο διδακτικό 
πρόγραµµα της σχολἠς, ενώ µια 
νέα ειδικότητα, οἱ τεχνικοί υπο- 
λογιστών, ἔρχεται να καλύψει 
πολλά «κενά». Για όλα αυτά βὲ- 
βαια εἶναι ἑτοιμα πολλά εργαστή- 
ρια µε τεχνικό υλικό. Ἴσως τε- 
λικά εἶναι καιρός να µη φοβόμα- 
στε και τόσο για το ποιὸς θα βά- 
λει το χέρι του στον αγαπημένο 
µας υπολογιστή, σε περἰπτωση 
βλάβης. 


-ο «ου υᾱ-ἴ-υ-ἴὔᾶὰκῆἴ-----θιιι----------- 


ἴεγονότα... φήμες... σχόλια.. 


Για να µην αρρωστήσει 


ο Απικίγαἁ σας 


γ 

ἒ χετετην εντύπωση, αγαπητοὶ 
Απησίταἁ µ5ε:5, ότι θα γλυτώνατε 
απὀτα μικρόβια; Κάνετελάθος! Χα 
χα χα!! (Γέλια των 97, ΡΟ και Απι 
ᾳα κ56:5). 

Παλιά σας εἶχαμε προειδοποιή- 
σει για ἕνα πολὐ σατανικὀ νίτως, 
που εἶχε κατατρομάξει τους χρή- 
στες του Απιδίταά στην Αμερική 
(ευτυχώς στη χώρα µας δεν ἔχει 
παρουσιαστεὶ μέχρι τώρα κανένα 
κρούσμα). Μέσα σε όλη αυτή την 
θύελλα των ιών, που εμφανίζονται 
σε διάφορες εορτὲς και ημερομηνί- 
ες (Παρασκευή και 13, Πρωταπρι- 
λιά) και κατατρομάζουν τους υπο- 
λογιστὲς, βρέθηκε και ἔνα μικρόβιο 
γιατους χρήστεςτων ΟΡΕ, ἴσωςτο 
πιο κακὀ απὀ όλα όσα κυκλοφο- 
ρούὺν. Χωρίς πολλἠ σκέψη, το µι- 
κρόβιο αυτὀ - το ὀνομά του εἶναι 
ΨΙΑΕΤς - καταστρέφει κάθε εξωτε- 


ρικἠ ΚΟΜ που ἔχετε προσθέσει 
στον υπολογιστή σας. Αυτό βέβαια 
δεν πρὀκειται να το διαπιστώσετε, 
εάν δεν προσθέσετε κάποια ΕΟΜ 
στο µηχάνηµα, οπότε... Ευτυχώς ὁ- 
µως, κανένα νίτις δεν περνά απα- 
ρατήρητο. Ένα μικρό περιφερεια- 
κὀ αναλαμβάνει να σας προστατέ- 
ψει απὀ αυτό. Κατασκευάστρια ε- 
ταιρία εἶναι η Μιετοαρηϊς. Το περι- 
Φερειακὀ αυτό δεν εἶναι τίποτε ἆλ- 
λο απὀ ἑνα απλὀ διακοπτάκι, το 
οποίο προσαρμόζεται πρὠτο στη 
ΕΟΜ υποδοχή του Απηδίταἁ, προ- 
φυλάσσοντας τα υπόλοιπα σαγίτίά- 
4ος απὀ το κακὀ συναπάντηµα. 
Δυστυχώς, η κατασκευή εἶναι αρ- 
κετά ιδιότροπη µε τα το5οί. Περισ- 
σότερες ειδήσεις ελπίζουμε να ἕ- 
χουμε σε επόμενα τεύχη, αλλά 
προς το παρὀν μπορεΐτε να ανα- 
κουφιστείτε. Απιϊνίτως υπάρχει! 


Μαθήματα Αγγλικής 


σο καιρό κι αν 

βρίσκεται κανείς 

στην ξενιτειά δεν 

ξεχνά τη μητρική του γλὠσσα. 
Το ἴδιο συμβαίνει και µε όλους 
τους ξενιτεµένους... Απισίτας, οἱ 
οποίοι αν και έμαθαν µε τον και- 
ρό τα ελληνικά, παραμένουν κα- 
τά βάθος αγγλόφωνοι, Γιατί λοι- 
πὸν να µην σας μάθουν μερικά 
απὀ τα ἀπταιστα αγγλικά τους; 
Για όλα αυτά βέβαια χρειάζε- 
ται το κατάλληλο πρόγραμμα. 
Πράγματι, το πρόγραµµα εἶναι 
μπροστά µας, γραμμένο απὀ ελ- 
ληνικά χέρια, Πρόκειται για ἑνα 
πρὀγραμμα εκμάθησης ΑΥΥΛΙ- 
κὠν. Ἡ γλὠσσα που χρησιµο- 
ποιήθηκε εἶναι απλἠ Βαδίς, αλλά 
αυτό εἶναι μάλλον πλεονέκτημα 
στην περἰπτωσἡ µας. Ο καθένας 
μπορεί να επἑµβει εὖκολα και ᾱ- 
πλά και να «δουλέψει» µετο πρὀ- 
γραµµα, το οποίο αναλαμβάνει 
να μεταφράσει λέξεις αλλά ακό- 


μα και ολόκληρες εκφράσεις ᾱ- 
πότη µια γλὠσσα στην ἀλλη. Με 
μερικές απλὲς οδηγίες χρήσης 
μπορεί ο καθένας να χρησιμο- 
ποιήσει το πρόγραμμα και να το 
προσαρμόσει στις δικές του α- 
παιτήσεις, μεταβάλλοντας ακό- 
μα και τα ἴδια τα δεδοµένα. Εδώ 
θα πρέπει να τονίσουμε ὅτι τα 
δεδομένα εἶναι πράγματι πολλά, 
µια καιτο πρὀγραμµα κάνει χρή- 
ση και των |28Κ της µνήµης τοι 
Απιρίταᾶ, αποφεύγοντας τη συ- 
χνή πρόσβαση στο δίσκο. Η ὑλη 
που περιλαμβάνει αποτελεῖται 
απὀ διαφορετικά Ιε5οης, ξεκι- 
νώντας απὀ αρχάριους και κατα- 
λήγοντας σε προχωρημένα µαθή- 
ματα. 

Το πρόγραµµα διατίθεται απὀ 
τον ἴδιο. Η διεὐθυνσή του εἶναι 
Αρτέμιδος 63, Δάφνη, και το τή- 
λἐφωνό του εἶναι 910098!, 
0709326. 


--------------- 


μπε μμ λος μμ-.----ς “λος. 


Πλήρης οδηγ 
αναφοράς για όλες τις 
εντολές στην ΑΝΝ- 
ΒΑΡΙΟ, µε σύνταξη, 


περιγραφή και 
πα λμώ για κάθε 


Εοης περιλαμβάνονται: 


τα χαρακτηριστικά της 
γλώσσας, το 


περιβάλλον, τα 
μηνύματα λαθών κ.ά. 
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Η ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ο ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


οκὀὁσεις 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
Στουρνάρα 27β - ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 3608407 - 3632044 
Δίνουν αξία στον υπολογιστή σας 
Ξ ω 


Ν “4 


ΤύΠΡΟ ΒΛ.Ις 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Γι τις εκδοσεις Ίκαι 11 
ϱ 1ο 


Στο εξαίρετο αυτό βιβλίο 
θα βρείτε, πέρα από µια 
σύντομη αλλά πολύ 
κατατοπιστική περιγραφή 
της δοµής και των 


χαρακτηριστικών της 
Τυ(ρο Βαδίο, µια πολύτιμη 


συλλογή από 40 
(σαράντα!) προγράµµατα 
εφαρμογών για 
επιχειρήσεις ή για το 
μεμονωμένο χρήστη. Όλα 
τα προγράµµατα έχουν 
Ελεγχθεί και τρέχουν 
Χωρίς πρόβλημα. 


Ἵ 


γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια. 


Το μακρινό Σύμπαν κοντά µας 


κ. εἴχαμε να δούμε κάτι 
καινούργιο. στην «πατρίδα» 
Στουρνάρα. Πολύ Ἰχαρήκαμε 
λοιπὀν όταν εἶδαμε να ξεπρο- 
βάλλει ἑνα νὲο συμπαθητικό 
οοπιρυ!εί 5ΠοΡ. Το ὀνομά του εἷ- 


ναι Σύμπαν, αλλά δεν εἶναι... απὲ- 
ραντο, ὅπως ἰσῶς θα υποθἑσατε. 

Απέραντα όμως φαίνονται να 
εἶναι τα ενδιαφἑροντά του, τα ο- 
ποία φιλοδοξούν να καλύψουν ὁ- 
λους τους Ἀοππε - και µη - χρῆ- 


στες. Το Σύμπαν χωρά τον Α- 
ΤΑΕΙ5Τ, την Απιίρα, τον ὃς ηπεί- 
4ετ και τα μοντέλα της ΡΠΙΗρ. 
Οιτιμὲς ἐκπληξη και οι ευκολίες 
πληρωμής ανήκουν κι αυτὲς στο 
ω, Σύμπαν, ὅπως επίσης και οι 


προσφορὲς, «αρχής γενομένης 
του Οοπιπιοάοτε 64. Σίγουρα ὁ- 
µως θα ακολουθήσουν κι άλλοι. 

Τα ὁρια του Σύμπαντος βρὶ- 
σκονται Στουρνάρα 27 και Μπό- 
ταση. 


Μια απόφαση για το μέλλον σας 


Μπορεί να είναι η 6ς.Ε.ς. 


δώ και ἑξι χρόνια το κέ- 

ντρο Πληροφορικής 

6.Ε.6, εἶναι µια δυνα- 
µικἠή παρουσία στο χώρο της εκ- 
παΐδευσης για υπολογιστές. Το 
πὠς τα καταφἑρνει όλο αυτόν τον 
καιρό (µην ξεχνάτε ὅτι 6 χρόνια 
για τους υπολογιστές εἶναι πο- 
λὺς καιρός). εἶναι κάτι που έχει 
σαν μυστικὸ τον εκσυγχρονι- 
σµὀ. Πρώτο παράδειγµα εἶναι 


και το νέο πρόγραμμα σπουδών 
της σχολἠς, το οποίο περιλαμβά- 
νει ἕξι διαφορετικά µαθήµατα 
για ἑξι διαφορετικά προγράµµα- 
τα σπουδών. Στα πακέτα ποι 
διδάσκονται οἱ σπουδαστές της 
σχολἠς περιλαμβάνονται τα 
[οἱι5. ἙταπιενοιΚκ, Ἰογρία:, 
γοἱκεψίίοτ, Νογά Ῥετ[εςί, 4Βασε 
ΙΝ, αλλά επίσης και τα πολὺ κα- 
λά ελληνικά πακέτα ΟΒΙΖ0- 


ΝΤΕΡ, ΕΑΞΜΑ και ΔΙΑΣΤΑ- 
ΣΕΙΣ, τα οποία βρίσκονται πια 
σχεδόν σε κάθε μηχανογραφημέ- 
νη επιχείρηση. Ὅσο Ίια τις 
γλὠσσες προγραμματισμού, οἱ 
Βαξίς, (οΡοἱ, Εοτίταη, Ρα5εαἱ και 
ϱ νομίζω εἶναι αρκετές για να 
επικοινωνήσετε µε ευχἑρεια µε 
του ς περισσότερους ηλεκτρονι- 
κοὺς υπολογιστές της αγοράς 
"Ολα αυτά μπορούν να τα μᾶ- 


θουν οι σπουδαστὲς της σχολής 
µετη βοήθεια των πιἰπἰ ΙΒΜ της 
σχολῆς, οἱ οποίοι συνεργάζο- 
νται µε µια σειρά απὀ συμβατοὺς 
υπολογιστές, Μπορείτε βέβαια 
να τα μάθετε κι εσείς, αν γίνετε 
σπουδαστής του ϱ.Ε.0. Τα 
«στοιχεία» του. εἶναι: Χαλκο- 
κονδύνη 9 ἆ Πατησίων, τηλ. 
3611073, 3645301. 3645294, 
362842, 


ο Ίδρυση το 1979. 


αδς ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
Ζ ΚΟΛΛΕΓΙΑΚΟ ὃς σι 


ΚΕΝΤΟ ὃν Ἡπ 


Στο ΑΟΕ θα βρείτε: 
ο Σύγχρονη ύλη (Τοπικά Δίκτυα -- Βάσεις Δεδομένων -- 
Γλώσσες 4ης Γενεάς -- ΟΝΙΧ κλπ.) 
» Τον µεγαλύτερο Η/Υ-ΝΟΒ Τοννθι 32/600 για 48 χρήστες και πολλά Ρ0. 
ο Απεριόριστη Πρακτική. 
ο Εισηγητές Ακαδημαϊκού Επιπέδου. 
ο Κύκλους Σπουδών προσαρµοσµένους στις απαιτήσεις σας. 


Στο νέο µας κτίριο στο Πεδίο του ΄Αρεως 


Με την τεχνολογία της Ώ][5][5] 


Αί Ε 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 29 τηλ. 8811227-8811379 


Ζητήστε τηλεφωνικά να σας στείλουμε το ενημερωτικό φυλλάδιο 


Αάναποθά 
6οπιριίθ[5 
Εἀυσαίίοη 


Τῃ6 {Γ5ί οη 
6οπιριίθί 9οθησθ 


κ 


2ΘΗΒΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλι 


Νέα καθαριστικά Νέα τµήµατα από το ΟοπιριίθΓ ΗαΙ! 


απότην Ὠαἰα[ίηθ μ 


Τ, φθορά των δισκετών, τῶν 
5ίγεαπηοτ ςαΓΙάρες και τῶν ἀτῖνες 
απὀ τη σκόνη και τα οξείδια σι- 
δήρου, έρχονται να προλάβουν 
τα νέα καθαριστικἁ της αµερι- 
κανικἠς εταιρίας Ρετ[εσί Ὠαία. Η 
εταιρία που ειδικεύεται στην κα- 
τασκευἠ τέτοιων προϊόντων, ἐ- 
χει σχεδιάσει διάφορους τύπους 
καθαριστικὠν αλλά και για 
τον καθαρισμό εν γένει ηλε- 
κτρονικών συσκευών ὅπως τη- 
λεφωνικὲς συσκευές, οαἱομ]α[οἵς, 
γάεο, τηλεοράσεις, Τη διάθεσή 
τους στη Β. Ελλάδα σε τιμὲς 
χονδρικής, έχει αναλάβει η 
ΡΒΑΤΑΙΙΝΕ-Ζ, ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ 
που βρίσκεται στην οδό Μπρούῦ- 
φα 4-6 και απαντά στο τηλέφωνο 
855-57|. 


σχολή εκμάθησης προ- 
γραμματιστών ηλεκτρονικών υ- 
πολογιστὠν ΟΟΜΡΕΟΤΕΕ ΗΑΙΙ, 
ανακοίνωσε ότι αρχίζουν να λει- 
τουργούν νέα τμήματα που απευ- 
θύνονται σε μαθητές δημοτικού, 
γυμνασίου και λυκείου καθώς 
καισε σπουδαστές και φοιτητές, 
Στους κλάδους σπουδών θα διδά- 
σκονται οι γλὠσσες προγραµµα- 
τισμού Βα5ίς, Ι,ορο, ΤωτΌο Ρανεαἱ 


ἆ (οδοἱ, καθώς και το λειτουρ- 
γικόὸ σύστημα Μ5ΡΟς 
Παράλληλα κάθε µήνα Σεκι- 
νούν ταχύρρυθµα τμήματα διάρ- 
κειας ενός µηνός, τα οποία απευ- 
θύνονται σε επαγγελματίες και 
στελέχη επιχειρήσεων και περι- 
λαμβάνουν χειρισμό Η/Υ, λει- 
τουργικά συστήµατα, επεξεργα- 
σία κειµένου, εισαγωγή στον 
προγραμματισμό καθώς και εκμά- 


θηση εμπορικών προγραμμάτων 
ποικίλου ενδιαφέροντος, 

Στη σχολἠ επίσης λειτουργεί 
οοπιρυίετ εἶμῦ, το οποίο επιτρὲ- 
πει στον καθένα αφού γίνει μὲ- 
λος, να εξασκεῖται κάθε μέρα α- 
περιόριστα, Ἡ 6ΟΜΡὕΟΤΕΕ 
ΗΑΙΠ, βρίσκεται στην Κηφισιά 
στην οδό Αιγαίου 3 ἆ Εμμανου- 
ἡλ. Παπά 2 και τα τηλἐφωνά της 
εἶναι 412-418 ἃι 440-022. 


Απιίσα ΟΙµ0 από την ΑΝΟΟ 9υγδίθπις 


Η ΑΝ(0 ΦΥΞΤΕΜΕ υλοποΐη- 
σε µια υπὀσχεσή της στους χρή- 
στες της Απιίρα δημιουργώντας 
γι αυτούς το Απιίρα Ο]μὸ. Εκτός 
απὀ το δωρεάν 5ο[ίΜατε που παρέ- 
χει στα µέλη του, υπάρχει δανει- 
στικἡ βιβλιοθήκη και γίνεται ε- 
νοικίαση περιφερειακών. 


Φιλοδοξία του οἶυῦ εἶναι η ἐκ- 
ὅοση εφημερίδας µε θέµατα γύ- 
ρω απὀ την Απιῖρα, η οποία θα 
δημιουργηθεί απὀ ομάδα µελών 
του και θα διανέμεται σε όλα τα 
µέλη. Ανάλογες δραστηριότητες 
θα αναπτυχθούν µε ενεργό συµ- 
µετοχή των μελών και σεάλλους 


τομείς όπως η επικοινωνία µετα- 
ξύ τους και βάσης μέσω πιοάεπι, 
για ακόµη καλύτερη και ταχύτε- 
ρη εξυπηρἑτησἡ τους, 

Για περισσότερες πληροφορἱ- 
ες μπορεῖΐτε να απευθύνεσθε στα 
τηλ. 278-189 ἄ 234-005 ἡ στην 
οδό Δ. Γούναρη 42 στον 1ο όροφο. 


ΖύΜΑΝΑ ΡΙ5Κ ΡΒΙΥΕ 


0,1 ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 


ΑΝΠΙΟ(Α ΣΑΣ}... 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 88, Τηλ. 9227476, 90257715 
ΑΚΡΟΠΟΛΕΩΣ 6, Καλλιθέα, Τηλ.: 9566111 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ "89|25 


ἂν, 


1 


Ρ 


{ «ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια 


Μια νέα βάση δεδοµένων στη Θεσσαλονίκη 


Μ. τράπεζα πληροφοριών 
λειτουργεί απὀ τις αρχὲς Σε- 
πτεμβρίου στη Θεσσαλονίκη. Η 
«ράπεζα ιδρύθηκε απὀ µια νέα 
εταιρία που ονομάζεται ΠΡΟ- 
ΣΒΑΣΗ καιλειτουργεί βασισμὲ- 
νη πάνω σε ἑνα ελληνικό πρὀ- 
γραμµα που αναπτύχθηκε απὀ 
την ΕΠΟΝ ΗΙΝΕ. Η βάση ανἠ- 
κει στο ὄίκτυο ΑΡΓΟΣ και απο- 


τελεί τον κόμβο Θεσσαλονίκης, 
Μπορεί να επικοινωνήσεει ο- 
ποιοσδήποτε ἔχει ἑνα πιοάεπι 
συμβατό µε τα πρότυπα Υ2ἱ και 
γ2της (ΟΙΤΤ ἡ µετα αµερικα- 
νικά ΒΕΙ 1. 103 καιΒΕΙ1. 212και 
καλέσει το 934-ἱ69, αφού προη- 
γουμένως επικοινωνήσει µε την 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ στο τηλ. 927108, 
ώστε να του δοθεί κωδικός πρό- 


σβασης. Στο ευρετήριο της βά- 
σης θα βρει µεγάλη ποικιλία θε- 
µάτων, απὀ χρήσιμα τηλέφωνα 
υπηρεσιών και νέα της αγοράς 
μέχρι μουσικά νέα, ψυχαγωγία, 
ηλεκτρονικές κατασκευές, κ.λπ. 

Επίσης υπάρχουν πολλά 
ρυδ]ίς ἁοπιαίη προγράµµατα για 
τους ΙΒΜ οοπιρα![δ]ες, τη σειρά 
ΟΡ 464/664/6128,τους ΑΤΑΕΙ 


5Τ και για τους ΜΑΟΙΝΤΟΡΗ 
που ανανεώνονται περιοδικά, 
τηλε-αγορὲς καθώς και ομαδικά 
«ο[ίψ/ατε Ρτο]εοῖς σε γλώσσες 
ΡΑΞ(ΑΙ. και... 

Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες συντονιστεΐτε στα 300 ἡ 
00 Όρς στο (031) 934-169. 


μυ ο ο ο ο ο ο. ----------------------- 


Πρόσημµο και ΑἴαΓί 9Τ 


ολνις την υποστήριξη 
του ΑΤΑΕΙ 9Τ το ΠΡΟΣΗΜΟ 
έφερε στην Ελλάδα ἑνα 4άά-οπ 
του γνωστού ΜΑΓ επιμἱαίοτ Α- 
ΙΑΡΙΝ. Το "Ἑχεμαπρει” ὅπως 
λέγεται το νέο πρὀγραµµα, επι- 
τρέπει στο χρήστη που χρησι- 
μοποιεἰτο ΑΙ,ΑΡΙΝ απὀ ἐκδοση 


κακο ες 
νεα δυναμ]/ 


και ἄνω να διαβάζει και να γρά- 
φει δισκέτες σε Μάο [οππαί 
χρησιμοποιώντας τα ἀτὶνες του 
ΑἰαΠΙ. 

Ακόμη για όσους ενδιαφἑρο- 
νται να «τρέξουν» προγράµµατα 
του ΡΟ στον 97 τους, διατίθεται 
µία κάρτα, η οποία κάνει το 5Τ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Ε "1 Τ 


5ΞΤΑΕ ΡΑςΚ 


οσοι Πο 


σας (520, 1040, ΜΕΟΑ) πλήρως 
συμβατό, και προσομοιώνει τις 
κάρτες Ἠετου]ες ἆ Ο6Α ενώ 
ταυτόχρονα εκμεταλλεύεται πλἠ- 
ρῶς το υπάρχον ΠαΓάν/ατε του Α- 
ιατί (Ἀατά ἀῑςΚ, σετίαἰ, ρᾶτα]]ε], 
πιουδε, 5ουπά). Αξιοσημείωτη 
εἶναι η πραγματικά μεγάλη ταχὺύ- 


πε 


ΔΗΜ.ΓΟΥΝΑΡΗ 48 
54621 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.:031/22/1106-276547 


ΑΤΑΕΗΙ 95205ΤΕΜ 
6 δίέ ᾖοπι ΡΟΜΕΓ/ 


τητα εκτέλεσης των προγραμμά- 
των, ενώ στα Νοτίοπ υ]ῖες 
δίνει τε]αίίνα «ρεε.] 3.9. 

Για περισσότερες πληροφορί- 
ες απευθυνθεῖτε στην οδό Μαλα- 
κοπής | ἅ Παπάφη 139 ἡ στο 
τηλ. 921-108. 


. 8088-1 10ΜΗΖ οἶἷοοΚκ . Ί44ορς Ώταξι/βόορς ΝΡΟ . 68000 16/320ἱ. ΒΜΗΖ 

» 640ΚὺΌ ταπι « Ελληνικα-Λατινικα(7Εοπίς) . ο]2Κταπι/αΕΜ/Μοιςε 

«κ Ηετοι]ες ἃ 66Α - Ττασζος/Εεεάετ/ΡαρεγΡραγΚκ . Ὀτίνε 3,5” ΤΏ50ῦ Ιπιο 

. 2 ζεπίτοπὶος ρατα]]αί κ Ελληνικο Βιβλιο οδηγιων . ΤΥ Μοάμίαίογ ἃ ΜΙάϊ 

κ 2 9202 - ἰ σαπιο 3 Ἐοςλ 2διο Ἑ 1ο δισνεεττες 

. Εϊορργ Ὠτίνο 5,25" Ἑ Έδοςσχι ρτιπίοτ Ἑ Τωονςεκς 

» ϐ θυρεδ επεκταοηδ -- 1.000 Φυλλα Χαρτι ἝἙ Ἀπεριτσο Γορας1 
κ Κοαὶ Τίπιο (1οοΚ 

κ Πληκτρολογχιο 101/102 49.850. 4.2.0) / 

” Ἐπιπεδη Όθονη 12” ΑΜΟΤΕΑΤΏὉΟ ΑΜΜΟΤΕΑΤΏΟ 

κ Τροφοδοτικο 150νναιί Ροιτσςο ϱυ ο,ὔ ερο οἱ ο Ροκ 
. Πληκτρα Εεςοί/Τιτοο . Β0Ο86-ΘΜΗΖ 640Κ ταπι . Ζ80Α ρα - ΟΡ/ΜΡΙας 
” Κλειδι ασφαλειας . ΕΡΟ 525" ἃ 3,5" (720Κκ0Ό) . 128Κ ταπι - Ὀτίνε 3" 

. Ῥος 3.90-άΝ ΒΑΡΙς . Όβθονη 12" Ηετο/ςαΑβ/ΕσΑ . Ι/Ο Ταρε/Ρτἰπιεγ/Βρεθοῃ 
. Διευθυνσιογραφος . δετὶα]- Ρατα]]ε]- Μοισε-Βίο . Ελληνικο-ΑΥΥλικο Βιβλιο 
κ Ἑλληνικο Βιβλιο . ΡΟΞ-6ΕΜ-ΒΑΡΙΟ 2Ραΐπε  Ομἱοκδμοι ΤΙΠΒΒΟ 

. 12 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ” Ἑλληνικο -ΑΥΥλΙΧο Βιβλιο 


ΜΟΝΟ σοι οι 
120).ΟΟΟ)/ 1ΤτΟ.ΟΟΟ/ Ζ1.9500Ο «Ὁτ.500 


Όλα τα μοντελα ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΊΤΑ - ἔγγυῃσειδ αντπροσωπιας - Αντιχαταβολες παντου 
Στιδ τιµεδ ΔΕΝ περιλαµβανεται ΦΠΑ-Για αλλα προιοντα επιχοινωνηστε Ὢ Οὔ1- 221106 


26 μιχει [Όκτοβριος 99 


ΤΟ ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ ΣΧΕΔΙΑΖΕΙ 
Το αὐριο στην εκπαίδευση 


ΔΙΕΤΗΣ ΦΟΙΤΗΣΗ - ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΑΠΟΦΟΙΤΟΥΣ ΛΥΚΕΙΟΥ 
1. ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 3. ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΣΧΕΔΙΟΥ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΩΝ - ΑΝΑΛΥΤΩΝ ο ΛΟΓΙΣΤΩΝ - ΣΧΕΔΙΑΣΤΩΝ (ΠΟΛ/ΚΟΥ - ΑΡΧ/ΝΑ) 9 ΣΧΕΔΙΑΣΤΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΩΝ 9 ΣΤΕΛΕΧΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝΟ ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ ο ΤΟΠΟΓΡΑΦΩΝ 


ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 4. ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑΣ 
2. ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΩΝ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ - ΤΕΧΝΙΚΩΝ ΟΟΜΡώΤΕΒΞ σ-] 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΣΠΟΥΔΑΣΤΕΣ ΜΑΣ ας 
9. Συνέχιση σπουδών στο εξωτερικό, σε συνεργαζόµενα αναγνωρισμένα Πανεπιστή- ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ:ΗΥ! -, ἐ 
µια και σε προχωρημένα εξάµηνα 
Προγράμματα σπουδών βασισμένα σε πρότυπα Αμερικάνικων Πανεπιστημίων. 
Πλήρης πρακτική εξάσκηση σε σύγχρονα εργαστήρια Η/Υ, Λογιστικής, Τεχνικών 
Εξασφάλιση επαγγελματικής αποκατάστασης 
Εκδηλώσεις - Διαλέξεις - Σεμινάρια - Συνέδρια. 
Επισκέψεις σε σύγχρονες επιχειρήσεις, βιομηχανίες, εργοτάξια, εκθέσεις Η/Υ. 
΄Αριστο επιτελείο Καθηγητών 
Διπλωματική εργασία ' γε 


Ιατρική περίθαλψη µε μειωμένο κόστος. ών 
ΤΑΧΥΡΡΥΘΝΗ ΦΟΙΤΗΣΗ 


ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ ΣΕ ΚΟΛΛΕΓΙΑΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ (1-4 ΑΤΟΜΑ)΄Η ΟΜΑΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ (10-15 ΑΤΟΜΑ) 
ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ, ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΕΣ, ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΕΣ, ΣΤΕΛΕΧΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ... 


ΚΛΑΔΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ Η/Υ 9 ΏΑΤΑ ΕΝΤΗΥ ο ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 9 ΒΑδΙΟ 9 Ο008ΒΟι οΡΑδΟΛΙ ο 
ΕΟΗΤΗΑΝ ο ΑΞΘΕΜΒΙΥ 9 Ο ο ΝΟΒΟΌ ΡΒΟΟΕΘΘΟΒ ο ΜύΙΤΙΡΙΑΝ οι ΟΤύ5 1, 2, 3 ο 0ΑΤΑ 
ΒΑΘΕ 9 ΓΒΑΡΕ ΙΙΙ 9 ΑΝΑΛΥΣΗ |, ΙΙ 9 ΑΝΑΛΟΓΙΚΑ ο ΨΗΦΙΑΚΑ ο ΕΒΑΜΕΝΝΟΗΚ 9 ΘΥΜΡΗΟΝΥΟ 
ΕΟΗΤΗΟΡΙΙ.. 

ΚΛΑΔΟΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΙΑΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ 9 ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 9 Κ.ΦΣ. ο ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΚΟΣΤΟΥΣ ο ΦΟΡΟΛΟΓΙΚΟ 
ΔΙΚΑΙΟ 9 ΕΡΓΑΤΙΚΟ ΔΙΚΑΙΟ 9 ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΚΑΙ ΔΙΟΙΚΗΣΗ 9 ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΩΛΗΣΕΩΝ 9 ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ 
9 ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 9 ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 9 ΓΡΑΦΟΜΗΧΑΝΗ ο Τει ΕΧ.. 


ΚΛΑΔΟΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΕΛΕΥΘΕΡΟ, ΓΡΑΜΜΙΚΟ, ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΟ, ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΟ, ΟΙΚΟΔΟΜΙΚΟ, ΤΟΠΟΓΡΑΦΙΚΟ ΣΧΕΔΙΟ 
9 ΔΙΑΚΟΣΜΗΤΙΚΗ 9 ΒΙΤΡΙΝΑ 9 ΜΑΚΕΤΑ.. 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΤΩΝ ΚΟΛΛΕΓΙΑΚΩΝ ΤΜΗΜΑΤΩΝ 
ϱ Μαθαίνετε σωστά και γρήγορα σε γκρουπ µέχρι 4 άτομα 9 Σπουδάζετε τις ώρες που µπορείτε Φ Κάνετε πρακτική 
εξάσκηση σε σύγχρονα εργαστήρια (Οοπιρυΐθ: Ονπίθι, Λογιστήριο, Εργαστήριο Ηα(άνΝαΙΘ) Φ Συνδυάζετε τη μάθηση 
µε την άνεση ενός ιδιαίτερου µαθήµατος Φ Διδάσκεστε απὀ ειδικευμένο επιτελείο καθηγητών «Φ Προσαρμόζετε 


το πρόγραµµα στις ανάγκες σας. 
΄'ΜΝΑΘΗΤΙΚΑ ΤΜΝΗΝΑΤΑ 


ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ ΓΥΜΝΑΣΙΩΝ ΚΑΙ ΛΥΚΕΙΩΝ 
1. ΑΡΧΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ -ΓΛΩΣΣΑ ΒΑΡΙς 


Α΄ ΣΤΑΔΙΟ: Απευθύνεται σε µαθητές αρχάριους στη χρήση των Η/Υ και έχει σκοπό νατους δώσει στοιχεία της γλώσσας ΒΑΞΙΟ καινατους βοηθήσει στη 
χρήση του δικού τους Υπολογιστή (15 ώρες) . 
Β΄ ΣΤΑΔΙΟ: Απευθύνεται σε όσους έχουν γνώση στοιχείων της γλὠσσας ΒΑΦΘΙΟ και έχει σκοπό να ολοκληρώσει τις γνώσεις αυτές (24 ώρες). 


2. ΕΙΔΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ 


Απευθύνονται στους µαθητές που θέλουν να εµβαθύνουν τις γνώσεις τους σε θέµατα Η/Υ. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Η/Υ (24 ώρες), ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ (15 ώρες), 
ΡΑΘΟΑΙ. (70 ώρες), ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ (40 ώρες), ΝΟΒΟΡΒΟΟΕΘΘΙΝΑ (16 ώρες). 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 


ΣΧΕΔΙΑΖΕΙ ΤΙΣ ΣΥΓΧΡΟΝΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 


ΑΘΗΝΑ: 1) ΕΜΜ. ΜΠΕΝΑΚΗ 32 - ΤΗΛ: 364.511123 2) ΠΑΤΗΣΙΩΝ 81 (8ος όροφος) ΤΗΛ: 523.1367 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: 1) ΒΑΣ. ΚΩΝ/ ΝΟΥ 93 - ΤΗΛ: 4120088 2) ΒΑΣ. ΚΩΝ/ΝΟΥ 51 - ΤΗΛ: 411 9907 


Ο Ανταποκριτἠς µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Καλή η λιακάδα, δεν λέω, αλλά Λονδίνο 
χωρίς θροχή δεν γίνεται. Ευτυχώς από 


την πρώτη Σεπτεµθρίου όλα άλλαξαν, η 


θροχή ξανάρχισε, η μούχλα της πόλης 


ξανάνιωσε και Τέλος πάντων θρήκαμµε 


και εµείς Το ρυθµό µας. 


ρήκε και η αγορά τον εαυτό της και όλοι ετοιµαζόµασιε χαρούµε- 

νοι Ὑ τα ΧἈρισιούγεννα. Δηλαδή, Ύχι να πούμε και του στραβού 

το δίκιο, δεν είµαστε όλοι χαρούμενοι. Να, γα παράδειγµα, υπάρ- 
ΧΕΙ µια εταιρεία που φαίνεται να µην έχει µάθει ακόµη το παιχνίδι, ή καλύ- 
περα δεν λέει να ενδκκφερθεί γι τα παιχνίδκα κα στο τέλος θα φάει το κε- 
φάλι της. 


ΜΙλώε φυσικά για την Απιδίι8ά που, αφού τα έκανε µούσκεµα τον πε- 


ΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑ ΤΟΡΣ 


Α υτό το µήνα είχαµε αρκετές 


5) Νεν Ζεα]απά 5ί0Γγ (Οοεαπ), 


Νεν Μοτὶάς δεν είναι νέα ἐκ- 


Για όσους απορούν το Ῥορυίους 


αλλαγές στα Τορς και, όπως 
ήταν φυσικό, το Ῥοριυ]οις µε- 
σουρανεί. Αλλά ας δούµε τα 5 


δοση του υπάρχοντος παιχνιδι- 
ού αλλά µία δισκέτα µε νέα σε- 
νάρια και νέους κόσμους, για 


ντα να αγοράσουν τα ΡΡΟ ή τα ΡΟ. Τα δύο ΡΟ που ανακοινώθηκαν 
αποτελούν εκδόσεις των 22386 και 2386, χωρίς σκληρό δίσκο και... µόνι- 
τορ. Όι πµές τους είναι συγκριικά Χαμηλές, αν σκεφτεί κανείς όπ αρχί- 
2ουν από πς 754 λίρες (20200 δρχ), αλλά και πάλι είναι συστήµατα µα- 
κριά από το βαλάντο του µέσου φίλου των ΡΟ, πι σηγµή μάλιστα που πρέ- 
πει να αγοραστεέ µαζ µε αυτά τα μηχανήματα οθόνη και κάποιο ακόµα 
ἀᾖνθ, µας και τα νέα Ρ(1286 και 1386 έχουν µόνο ένα ἀῑνο των 3.9 
Όσο Ύκι Ὡς νέες προσφορές ἵπα τα ΡΟΙΛ) και τα ΡΡΟ, αυπές και αν είναι 
ενθουσιώδει.. ΄Όσοι αγοράσετε µέχρι τα Χριστούγεννα ΡΟΝΜΙ, παίρνετε 
και έναν αυτόματο φορτωτή γα τα χαρπά σας. Δηλαδή, τώρα πα δεν θα 
χρεσεται να βάζετε ένα ένα τα φύλλα στο ΡΟΙΛΙ, θα µπορείτε να τα βάζετε 
τριάντα τριάντα. 

Γκι όποιο, δε, μοντέλο ΡΡΟ και αν αγοράσετε (ακόµα και το ΠΟ μικρό), η 
Απιζταά θα δίνει δώρο ένα... φορητό πιλέφωνο. Τώρα π να κάνετε ΤΟ 
φορητό πιλέφωνο πι σπγµή που δεν είναι φορπτό το {διο το µηχάνηµα εἴ- 
να µκι άλλη ιστορία. Πάντως η ουσία είναι όπ, αν και το πιλέφωνο είναι 
τσάµπα, το να το χρησιμοποιήσετε τουλάχιστον στην Αγγλία κοστίζει 
αστρονοµικά ποσά. Αλλά µη φοβάστε, στην Ἑλλάδα μάλλον δεν θα φτά- 
σει ασή η προσφορά µας και δεν υπάρχει ακόµη υποδοµή απὀ τον ΟΤΕ 
Ψα αυτά τα τηλέφωνα. Αυτά είναι, εν ολίγοι, τα νέα της Απιίτοά και, 
όπως ἴσως θα συμφωνείτε και εσείς, είναι ακριβώς όα χρεζεται γα να 
ανεβάσει τα κέρδη ης µετά το στραπαισάρισµα που είχε µε τα «ΧΧ), Τέλος 
πάντων, Αἰαπ είναι αυτός, ό,π θέλει κάνει και θα τα παρουσιάσει όλα µαᾷ 
στο ΡΟ 5ο κα στο Οοπιρµίο 9ιορροι 9ὔοι που θα γίνει το Σεπέµ- 
βριο. Στο δεύτερο δε, θα έχει ετοιμαστεί µία αίθουσα σε ατμόσφαιρα... 
τσίρκου που Θα έχει την ονομασία Ο Θαυμαστός Κόσμος της Απησίτα! 
Αφού ξεµπερδέψαµε µε τα νέα της Απιταά, ας δούµε τώρα και τα δικά 


μας. 
Όπως είχαµε πει και σε παλαιότερα τεύχη, π ΜΟΤ θα παρουσία αυτό το 
µήνα το περιβόητο Ὀροσίπιπῃ - συμβατό, το ΑΜ. Και το παρουσίασε. Δη- 
λαδή, γα να είµαστε ακριβείς, παρουσίασε κάτ που µπορεί να γίνει κάπο- 
τε το ΘΑΜ. 


να έχετε το κεφάλι σας ήσυχο 
απλώς γυρίστε το ρολόι µια µέ- 
ρα μπροστά. Εμείς µια φορά 


δούμε ένα “ξεπούλημα” των 
Ι5Ι2 αυτά τα Χριστούγεννα. 


πρώτα κάθε κατηγορίας αναλυ-  Ἰθθισσότερες παραλλαγές. 
τικά. Για τα μηχανήματα των 

8υΐις (064, δρεοίτιπι, (ΡΟ), τα 

5 πρώτα παιχνίδια ήταν: ΦΗΜΕΣ 


1) ΚἰοκΚ Ώαπρετους (Εἰτεβίτά) 

2) ΝεΝ Ζεαϊαπά 5ἵ0ΓΥ (Οοεαπ) 

3) Α.Ρ.Β. (Τεπρε) 

4) Ῥαρείπρ 5Ποῖ (ΠπιβρενοΓΚκ5) 

5) Τίοεποε το ΚΙΗΙ(ΏοππαΓΚκ). 

Για δε τα μηχανήματα των 16 
ιτ (Απιρα, 5Τ, ΡΟ, τα πέντε 


Τ  ελευταία ακούγεται όλο και 
πιο πολύ ότι η Απιριταά θα στα- 
µατήσει τα 1512 και θα τα 
αντικαταστήσει µε τα 1640 κατε- 
βάζοντας λίγο την τιµή τους. 
Αυτό βέβαια δεν είναι παράλο- 


πρώτα είναι; γο, αφού και τα δύο µηχανήµα- 
1) Ῥορμίους Νεν Ν/οπ]άς (Εἱεοείτο τα μοιάζουν αρκετά στα χαρα- 
πὶς ΑἴΤ9) πτηριστικά και η Απηριταά χρειά- 


2) ΒΙοοάν/γοὮ (ΜΙγγογςοίτ) 
3) ΕΙ6 (οπιραί Ρ]οι (Πἱρίτα!) 
4) ΕΟΚ Ώαπρετους (Εἰτευίτό) 


ζεται να Ἐεδιαλύνει τα φτηνά 


της μοντέλα. Αν οι φήμες αυ- 
τές είναι σωστές, μάλλον θα 


28 μχει [Όκτοµριος 89 


σας προειδοποιήσαµε 
ΦΟΒΟΥ ΤΟΝ ΙΣΛΑΝΔΟ 
Ὁ σοι από τους αναγνώστες ΠΟΛΛΑ ΜΙΚΡΑ ΚΑΙ 
Αῤμοι δάψώρνο δν Ὅιι Τη 


ήταν να προσέχουν το µηχάνηµά 
τους την Ίζ2η του µηνός Οκτω- 
βρίου. Από ότι φαίνεται, αυτή 
τη µέρα θα χτυπήσει ένα από 
τα νέα νἰίπι που είναι γνωστό 
µε την Επωνυμία Ιοε]απάϊς ή 
Γαἴαςγίπιεδθ ή (ϱοἰοπιοις Ὠαγ. 
Αυτή η µέρα βλέπετε είναι η µέ- 
ρα του Κολόμβου χαι το “προ- 
γραμµατάκι” αυτό ετοιμάζεται 
να τη γιορτάσει σβύνοντας το 
ττβςΚ 0 από το δίσκο που χρη- 
σιµοποιείται εκείνη τη µέρα. 
Προσοχή λοιπόν, και αν θέλετε 


Η Οεπιτεςοῖ ετοιμάζεται να 
πλημμυρίσει την αγορά µε µι- 
κρά φορητά παιχνιδάκια, (αυτά 
µε τις µικρές οθόνες χαλαζία 
και τον εχνευριστικό θόρυβο) 
που κατασκευάζονται από την 
Νϊπιεπάο. Τα παιχνίδια αυτά θα 
κοστίζουν από 7 λίρες (1.900 
δρχ) µέχρι 25 (6.700 δρχ) και 
από ό,τι φαίνεται θα είναι η 
φτηνή εναλλακτική λύση µέχρι 
να έρθουν τα έγχρωμα Ἱό-μπιτα. 


ο Ν Λ 


Συγκεκριµένα παρουσίασε πάλι εκείνο το μεταλλικό κουά που έχει ξανα- 
δείξει και στο παρελθόν. και το οποίο υποήθεται όπ περιέχει ένα ολοκλη- 
ρωμένο Φαπι. Από ό,ῃ φαίνεται όµως τώρα το κουή περιείχε και τα ΟλΟ- 
κληρωμένα ήχου και γραφικών που είχε υποσχεθεί π ΜΟΤ. 

Το νέο µηχάνηµα δείχνει αρκετά ενδιαφέρον και αν π ΜΟΤ καταφέρει να 
το υλοποιήσει πριν απὀ τα Χριστούγεννα, τότε µπορεί και να έχουµε εκ- 
πλήξεις, 


Αναλυτικότερα, Το 948ΠΙ (το επονομαζόμενο και (ομρϱ) έχει ένα ἀῑνο 
των 3.5 και ένα πληκτρολόγιο των 72 πλήκτρων που θυμίζει ΡΟ. Πάνω στο 
πληκτρολόψιο, ευτυχώς, δεν υπάρχουν οι κὠδικές λέξεις όπως στα παλαιό- 
τερα ρθοίπΙπη, µιας και το (ομρο δεν δέχεται Ὡς λέξεις µονοκόµµατες, 
όπως η. παλιά οἰπείδίγ Βαοίο. 

Η δε Βαθί, αυτή καθ αυτή, περιέχει όλες τς παλιές καλές εντολές της 
Θἱποἰαἰγ Βασίς αλλά είναι εµπλουπσµένη και µε αρκετές νέες δανεισµένες 
από πιν ΒΒΟ Βαξίς (κυρίως). 


Ο ήχος που προσφέρεται απὀ το Οομρο εἶτε το πιστεύετε είτε όχι είναι κα- 
λύπερος απὀ αυτόν που προσφέρεί το 9Τ, µας κα η ΜΟΤ κατάφερε να πά- 
ρει πῃ νέα έκδοση των ολοκληρωμένων ήχου της ΡΗΙΗΡρ5, τα οποία αποδί- 
δουν 6 κανάλια ήχου ανά των 3 που αποδίδουν τα ολοκληρωμένα που 
χρησιμοποιεί η Αἰαή. 

Στην καρδιά του μηχανήματος βρίσκεται το Ζ80Β, το οποίο τρέχει στα 
6ΜΗΣ, κάνοντας το (Οομρο το πιο γρήγορο (ίσως) απὀ τα µηχανήµατα των 
80Οΐ. Αν μάλιστα κρίνουμε απὀ Ὡς επιδείξεις γραφικών που είδαµε, ο Ίσχυ- 
ρισµός αυτός είναι αρκετά πιστευτός. 


Εκτός απὀ τα παραπάνω, το Όομρα Θα έχει υποδοχές γκι ΜΟΙ, έξοδο γα 
πηλεόραση και µόνπορ και τς κατάλληλες υποστήρεεις για Ἰαμίρρης, Πο- 
νήκι, και δίκτυο. Ἡ δε Βαίο παρέχει όλες πς αναγκαίες εντολές γκι τον 
έλεγχο όλων αυτών των περιφερειακών. Τέλος, σαν πστο της νέας γενιάς 
που σέβεται τον εαυτό του, το (ουρο είναι εφοδιασμένο µε ένα πονήκι. Το 
ποντίκι αυτό, που έχει 3 κουμπιά, είναι τελείως µη - συμβατό µε ό,ῃ υπάρ- 


µπορείτε να πετάξετε, πατήσετε. 
στραπατσάρετε ή τέλος πάντων 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΟΛΥ 


ΓνΝο 


και σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγορᾶς υπολογιστών. 


χει στην αγορά (δηλαδή δεν χρησιμεύει σε κανένα άλλο πικτο), αλλά 
φαίνεται να λεπουργεί αρκετά καλά µε το 0ομρο. Ἡ στήλη πάντως είναι 
βέβαιη όπ αυτό το πονήκι θα ενοχλήσει όσο Ἠποτα άλλο τους φίλους του 
Ὀροσίπαπι. (Πού ακούστηκε 9ροσπυπι µε πονήκι, αχ αυτή η νέα γενκ). 
Όλα αιπά, φυσικά, θα δούµε αν δουλεύουν, όταν και αν το Οομρο βγει στα 
µαγαδά. Προς το παρόν ξέρουμε κάποιες απὀ Ὡς αδυναμίες του, όπως γα 
παράδειγµα ότ τρέχει 950 των προγραμμάτων για το Ὀροείππι (το αψαπη- 
µένο σας σίψουρα ανήκει στα υπόλοιπα 579), και (το βασικότερο) δεν έχει 
συμβατή υποδοχή επέκτασπς, χάνοντας έτσι τη συμβατότητα µε τα μυριάδες 
περιφερειακά που κυκλοφορούν ἵπα το Ὀρθοίπιπι. Τι να κάνουµε, κανείς 
δεν είναι τέλειος. 

Για ποιό µηχάνηµα δεν σας γράψαμε τον περασμένο µήνα, Μα γα ποό 
άλλο; Το Κοπἰχ φιασικά. Το περίφημο εκείνο παιχνίδι, που δεν είναι παι- 
χνίδι, αλλά πολυπαιχνίδι µε τς καρέκλες του, ταπολυχειριστήριά του, ἵα 
ειδικά πιστόλκα και τέλος πάντων ό,ῃ θα ήθελε ένας καθώς πρέπει παιχνι- 
δάς. 


Το Κοπἰχ λοιπόν ΔΕΝ είναι ακόµη έτοιμο, παρόλα αυτά η Κοπίχ έκανε 
µία εκδήλωση Ὑπα τον Τύπο, ύκα να προετοιµάσει, καθώς είπε, το έδαφος 
να πῃ µεγάλη παρουσίαση που Θα κάνει στο ΡΟ 9ο. Τώρα το γή έκα- 
νε την εκδήλωση χωρίς να δείξει ήποτα απολύτως είναι κάπ που δεν 
µπορεί να απαντήσει ο φτωχός ανταποκρπής. Πάντως το σίψουρο είναι ότ 
το Κοπὶχ έχει καθυστερήσει, γαά η καρέκλα του δεν ήταν αρκετά... ασφα- 
λής! 

Μάλιστα. ΄Όπως, ἴσως θα θυμάστε, η καρέκλα ήταν σχεδιασμένη έτσι ώστε 
να μπορούσε να καθήσει απάνω της το χοντρό σας αδελφάκι αλλά όχι και 
ο µπαµπάς σας. Αλλά αυτά εδώ σπιν Αγγλία δεν περνάνε. Ἡ καρέκλα 
έπρεπε να είναι ασφαλής Ίπα να βψεί στα µαγαδά. Με άλλα λόγια έπρεπε 
να σηκώνει τουλάχιστον 90) κιλά αλλκώς δεν έπαιρνε έγκριση. Αμέ πώς; 
Εδώ είναι Αγγλία δεν είναι παΐξε γέλασε. Έτσι λοιπόν π Κοπἰχ αποφάσι- 
σε, όχι µόνο να φτάξει µχι πιο γερή καρέκλα, αλλά να αλλάξει και πι σχε- 
δάση έτσι ώστε η καρέκλα να κινείται σύμφωνα µε την κίνηση του πηδα- 


ΑΥΤΑ ΤΑ ΕΧΟΥΝΕ αμήν ωμά ελαονλ μάς 
ΞΑΝΑΚΟΥΣΕΙ οθόνη προσπαθώντας να γίνει 


από Ὠεαάϊν ΕῄΠτε. 


Η ΜΙΕεΓΟΡΓΟΣΕ αποφάσισε να 
προσπαθήσει και αυτή την τύχη 
της στην παραγωγή ενός παι- 
χνιδιού που να είναι καλύτερο 


ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ 


ΝΕΥΡΙΚΟΥΣ διαλύσετε όποια στιγµή θέλετε. 
Αυτά είναι χρήσιμα περιφερεια- 
κά. 

Π όσες φορές δεν θελήσατε να 

σπάσετε το ηλίθιο μηχάνημα 

που θέλει σώνει και Καλά να 
ΜΕ ΤΙ ΜΟΙΑΖΕΙ 


κάνει του κεφαλιού του; Πόσες 
φορές δεν αρχίσατε να δαγκώνε- 
στε μπροστά σε µια οθόνη για 
να µην καταστρέψετε τον τύ- 
ραννο που αγοράσετε µε το 
υστέρηµά σας: Τώρα λοιπόν 
µπορείτε επιτέλους να βγάλετε 
τα απωθηµένα σας, ἩΗ εταιρία 
ϱοπιρµῖετ Αςοθδεογίες Τμαϊ 
ΜάΚε Εμπ που σηµαίνει σε 
ελεύθερη μετάφραση “Περιφε- 
ρειακά που έχουν πλάκα” κυ- 
Χλοφόρησε στην Αμερική ένα 
πλαστικό ΜαςεΙπίο»ῇ, γεμάτο µε 
πλαστικά µικρο-τσιπ. το οποίο 


3. έρετε γιατί το πρώτο µέλος 
της οικογένειας των 58πι της 
ΜΟΤ που είναι δρεςίτιπι-συμ- 
βατό, λέγεται (ουρε:; Ἡ απάντη- 
ση είναι πολύ απλή και την 
έδωσε ο Αἰαπ ΜΙες της ΜΟΤ: 
"παθώς το κοιτούσα από το 
πλάι", δήλωσε στους δηµοσιο- 
γράφους, “δεν έμοιαζε µε 
{8ρυαΓ-Ε, Ὑι᾿ αυτό και το ονό- 
µασα (ομρε!”. Γιατί δηλαδή, οι 
άλλοι που ονόμασαν την Ρα5οα!, 
Τυτοο είναι καλύτεροι; 


από το περίφημο ΕΗίε της 
ΆΑεοτῃ. Όπως όλοι Ἑέρουμε, αὖὐ- 
τό είναι αδύνατο αλλά είναι εν- 
θαρρυντικό να βλέπεις νέους 
προγραμματιστές που ζουν µε 
την ελπίδα (αχ νιάτα). Το παι- 
χνίδι αυτό θα είναι, λέει, το κα- 
λύτερο στα διαστημικά και θα 
περιέχει εκατοντάδες εικόνες 
και κόσμους. “Στην κυριολεξία 
θα είναι το παιχνίδι της χρο- 
νιάς" δήλωσε ο Ρεϊῖετ Ίοπες της 
ΜΙςΤΟΡΓΟΡΕ. “Να το δούµε πρώ- 
τα και µετά να το πιστέψουμε”, 
δήλωσε απαντώντας ο γνωστός 


Η Απιοιταά φαίνεται να θέλει 
να προωθήσει το δίπεἰαίτ Ρς200. 
5ἰπε]αϊγ σου λέει είναι µπορεί 
και να πιάσει. Έβαλε λοιπόν 
όλα τα μεγάλα µέσα και έτσι 
τώρα µε 100 λίρες παραπάνω 
(27.000 δρχ) θα µπορείτε να 
αγοράζετε το Ρ(ς200 µε µία 
μαύρη (στο χρώμα) έκδοση του 
εκτυπωτή της ΡΜΡΑ3Ι60. Κοι- 
νώς η τιµή αυτού του "οιχκια- 
κού” Ρς- συμβατού έφτασε τώ- 
ρα τις 499 λίρες (135.000 δρχ). 
Πραγματική ευκαιρία. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ "8929 


(0ρι) ϱΟΝΡΙΙΤΕΗ 9Η0Ρ.. 


ΑΜΦΤΛΑΟ ΟΟΜΜΟΟΟΜΕ 8ραςΤλυµ ΟΙΤΙΣΕΝ ΦΤΑΛ ΑΤΑΛΙ! 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ 


ΑΤΑΒΙ 500 9ΤΕΜ ΜΟΝΟΧΡ 


ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΙ. ΚΑΙ ΑΠΟ 12900. Τ0 ΜΗΝΑ 


ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕΜ (χωρις οθόνη! ’ ’ 9500 

ΑΤΛΒΙ 1040 5ΤΕΜ ΜΟΝΟΧΡ ’ ᾽ 168 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΜ (χωρις οθονη) ’ , 1464 , 
ΑΜΦΤΡΑΌ 003128 φ:6η - , 1490 
ΑΜΦΙΡΑΌ 0Ρ6-6128 00ἱ08Β , » 11000 . 
«ΡΕΟΤΑυΝ 2 ’ 1909 
ΦΡΕΟΤΒύΝ «3 ’ , 820 , 
ϱΟΜΜΟΟΟΒΕ 64 » κοοσεῖοφωνο , Ἱ | , 
ΑΜΙΟΑ 500 » ΟΘΟΝΗ 100 ; , Ὢ9 
Ρς 

ΦΑΜΦΙΝΟ 5ρς ΦΧΧΝ 200 ’ ᾽ 19.000 
ΦΑΜΦΙΝΟ ΧΤ ΑΝ 1Ε0 » Τ1Η0 208 . ᾿ 18.900 5 
6ΟΜΜΟΘΟΒΕ ΡΟ 10-3 20 1Η0 20ΜΒ : , 193 . 
ΑΜΟΤΒΑΌ 6, 1640 200 Ε6Α , ’ 21 200 , 
ΑΜΣΤΑΑΌ Ρ6 1640 190 ΕΘΑ , , 21000 , 
ΑΜΟΦΤΑΑΌ Ρς 1640 100 ΜΟ . , 14 800 ᾿ 
ΑΜΦΤΑΑΌ ΡΟ 1640 200 ΜΟ ’ ᾽ 112950 » 
ΑΤΑΒΙ Ρο”! ᾽ ᾿ 129390 
ΗΥΟΝΟΑΙ θ40Κ (ΗΕΑ, 0041 200 , ’ 15000 

ΕυΒΟ Ρ6 (μονο. οθονη) , , 12.000 , 
ΕυΒΟ ΡΕ (ΕΥΧΡ οθονη) , , 450 3» 
Ρς-200 (µονοχ. οθονη! , , 11790 , 
Ρ0-200 (εγχρ οθόνη) , , 12000 , 
ΥΕΘΑς ν5 206, 640Κ, 200, ΒΙΜ 12 ΟΘΟΝΗ ᾿ 19100 . 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ςΤΑΗ |0-10 ᾿ ’ 749 

5ΤΑΒ (0-10 00ἱ08Β , 0 
ΦΤΑΒ ι{0-2410 η ᾽ 10000 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1300 ’ ’ 8000 
ΟΙΤΙΖΕΝ 180Ε ’ ’ 9600 
ΟΙΤΙΖΕΝ Μ5Ρ.15Ε , , 10. 
ΟΙΤΙΖΕΝ Μ9Ρ-45 [ , 9 
ΑΜΦΤΒΑΌ ΌΜΡ 132590 ’ Ξ 6190 
ΑΜΟΤΑΑΌ ΌΜΡ 4Ο , ’ 10 


ΡΙ5Κ ΡΗΙΝΕΡ 


ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1541 , , 
Ε00 5 1/4 (ΟΟΜΟύΕΣΤΙ . ᾿ 119 ν 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΕΑΙ0ΟΟΝ 12” ᾿ , ρα υ 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΒΟΧΕΒ 14” , , 649 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΜΑ 14” , , κ] 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 0 ΕΓΧΡΩΜΗ , ᾽ 9450 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 124 ΜΟΝΟΧΡ. ν ᾿ 200 . 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΦΟΥΦΤΙΟΚΕ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΑΜΦΤΗΑΟ ΟΙ9κ ΟΒΙΝΕ ΕΟΙ ΜΕ ΤΟ ΚΑΛΩΔΙΟ 
ΌΒΙΝΕ ΟΙΤιζΕνΝ 3,5” 720 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΝΤ 5.25) 
ΌΒΙΝΕ ΟΙΤΙΖΕΝ 3,5” 144 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΝΙΤ 5,25) 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΗ. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
καιο ο.Π.Α. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ δΙΝΟυΙ.ΑΗ ΚΑΙ ΤΕΟΗΝΟΦΟΡΤ 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - 
ΡΙΝΕΗΞ σι.ύ8 - ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ἃ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 5240.986 
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ΕΔΩ ΛΟΝΑΙΝΟ 


λίου που θα εἶναι συνδεδεμένο απάνω της, µε τη βοήθεια ενός συστήµατος 
πεπιεσμένου αέρα. Έτσι λοιπόν θα µπορείτε να έχετε ένα πλήρες παιχνι- 
δοµηχάνηµα και να βνάζεε όσο θέλετε το άχα σας αλλά µε εγγυημένη 
την ασφάλεκι σας. 

Προτού αρχίσετε τα όνειρα όµως, Θα πρέπει να θυμάστε ότπ το Κοπἰχ θα 
κοστίζει 20) λίρες (54.000 δρχ) και αν θέλετε την καρέκλα, ἵπα την οποία 
γίνεται όλη αυπή η φασαρία, τότε θα πρέπει να δώσετε άλλες 2), αν πάλι 
θέλετε και το φουτουρισπκό πυροβόλο (Ψιαή πώς αλλιώς θα µπορείτε να 
πυροβολείτε τους αντιπαθητκούς εξωγήινους), τότε θα χρειαστείτε άλλες 
560 λίρες (13.500 δρχ), σύνολο δηλαδή... 121.500 δρχ. Ἰίαι ακόµα δεν 
έχετε αγοράσει τα παιχνίδια. Αλλά ποιό παιχνίδια; Μέχρι σηγµής το Κοπὶχ 
δεν έχει κανένα παιχνίδι έτοιμο µας και δεν είναι συμβατό µε Πποτα απο- 
λύτως. 


(0 Μίνας όμως δεν θὰ πέει αν δεν έχαχε κα λίγο ({ πολύ) Αἰαὶ Πάντως και αυτό 
το µήνα δεν µας άφησε παραπονεµένους. Μας παρουσίασε στι γεπονική 
Γερμανία, εν µέσω πυροτεχνηµάτων και δυνατής φανκοµπιικής μουσικής, 
ένα πλήθος μηχανημάτων. Τι 9ΤΕ, τ 1 νηχ, π Ῥοποίοϊο, τ Ὀπίχ υπερμη- 
χανήµατα, τα έδειξε όλα. Δεν άφησε πποτα. 

Πιστή βέβαια σης παραδόσεκ δεν µας είπε ούτε πότε, ούτε αν θα δούµε 
στα µαγαφά κανένα απὀ τα καινούρια της μηχανήματα. Γιαή, εκτός από 
τα παχιά λόγια πα υπερμηχανήµατα που Θα τρέχουν Ὀπίχ και άλλα πέτοκα 
σοβαρά, η Αἰαή παρουσίασε και πάλι ένα υπερφουσκωµένο 9Τ που τρέχει 
και πόλι το ΤΟΡ. ΄Όσο για το Ὀπίκ, υποσχέθηκε όπ κάπ µπορεί να γίνει 
του χρόνου. 

Το δε φορητό, το περιβόητο Φίδον,το οποίο ακούμε τόσο καιρό αλλά δεν 
βλέπουμε, παρουσιάστηκε, και μάλιστα δόθηκε στη δημοσιότητα η πµή του 
και η ημερομηνία παρουσίασής του στην αγορά της Αγγλίας. Ἡ πµή είναι 
799 λίρες (216000 δρχ) και, όσο πα την παρουσίασή του σπιν αγγλική 
αγορά, αυτή έγινε το Σεπέµβριο. Τώρα, όσο το είδατε εσείς το Φίβον άλλο 
τόσο το είδε κα η αγγλική αγορά (ήθελα να ήξερα ποιός παίρνει στα σο- 
βαρά αυτές πς ανακοινώσεκ). Το άλλο ενδιαφέρον µηχάνηµα που παρου- 
σστηκε τότε ήταν το 9ΤΕ, που σύµφωνα µε την Αἰαή αποτελεί την απά- 
ντηση στην Απήσα. Ἡ απάντηση αυτή δεν ήποτα άλλο απὀ ένα 10405Τ. µε 
καλύτερο ήχο και γραφικά που µπορούν να χΧρωμαπστούν απὀ µία συλλο- 
γή 4096 χρώµατων ανά των 5ἱ2 που είχαμε µέχρι σήµερα. Βέβακι, αν κοι- 
τάξετε τα χαρακτηρισηκά καλύτερα, Θα δείτε όπ το νέο ΦΤΕ µπορεί να 
απεικονίσει µόνο 16 χρώματα ταυτόχρονα ανή των 32 της Απίσα, ενώ Π 
δεύτερη έχει και ένα πιοάρ που απεικονίζει και τα 4096. 

Τα χρώματα και ο ήχος όµως δεν είναι ῄποτα μπροστά στι δυνατότητα του 
νέου ΦΤΕ να υποστηρίξει 6 (ολογράφως: έξπ) υποδοχές πα Ὀυρβοκς! ἴδα- 
νικό µηχάνηµα δηλαδή πα χταπόδια. 

Ἡ απάντηση θα κοσήσε 499 λίρες (135.00 δρχ) και, αν πῃ δούµε πριν 
από τα Χριστούγεννα θα είναι θαύμα. 

Κα γα να µην το ξεχάσουμε, η Αἰαή παρουσίασε και πάλι ένα νέο πειρα- 
µατικό - δείγμα του ΑΤΙ/ που είναι το παλιό καλό µηχάνηµα µε τα 
Τπαηςρμίθτς, ὕπα το οποίο τόση φασαρία είχε ψίνει και το οποίο φαίνεται 
να έχει ξεχαστεί τώρα πια. 

Τέλος πάντων, γκι όσους από τους φίλους της στήλης θα ήθελαν κάπ πιο 
χειροπαστό Ύπατο Αἰαή τους, τα ευχάριστα νέα εἶναι όπ έρχεται το Ρ.- 
Ὀιήο Ἱ, το οποίο είναι π νέα έκδοση του πολύ εππυχηµένου προγράµµατος 
που εππρέπει στα 9Τ να τρέχουν το λεπουριικό ΜοΏος και κατά προέκτα- 
ση προγράµµατα γα Ρζ-συμβατά. Ἡ νέα έκδοση θα είναι τέσσερις φορές 
πο γρήγορη απὀ την πρώπι και υπόσχεται όπ θα κάνει το 10405Τ ασοδύ- 
ναμο µε ένα ΑΤ βασισμένο σε ένα 80296 που τρέχει στα Ι0ΜΗΖ. Αν αυτός 
ο εκπληκπκός χσχυρισµός είναι αλήθεια, τότε το 9] µπορεί να γίνει µκι πο- 
λύ ελκυσπκή εναλλακηκή λύση γα τους φίλους των παιχνιδιών που επιµέ- 
νουν ότπ κάθε σπία πρέπει να έχει και το [ους 123. 

Παρόλα αυτά τα εντυπωσκικά πάντως, µην ξεχνάτε όπ έρχεται και χειµώ- 
νας και απὀ ό,ῃ φαίνεται, θα είναι αρκετά δύσκολος, Μι αυτό αγκαλιάστε 
όσο πιο πολύ ήλιο µπορείτε και µη ξεχνάτε να χαµοφελάτε. Από το Λονδί- 
νο και την πρώιμη χειμερινή συννεφιά Γεκ και χαρά. Βὶ 


πΙΩΤΤΙΞ ΕΓΩΤΠΥΡΙΣΗΓΙΕΙ. ο ης 


ΠΑΗΡΥΝΑΗΕ 


ΑΜΙΑ 500 


ΑΜΙΟΑ 500ΜΟΝΙΤΟΒΗ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
ΑΜΙΘΑ 2000 ΤΟΥ 520 ΣΕ 1040 
ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ 512 Κ(Α 500) απὀ 30.000 ΑΜΙΑΑ - τν 6ΑΒ8ιΕ 
ΤΟΒΒΟ ΑΝΙΜΑΤΟΒ ΒΟΑΡΒΟ ΙΙ ΑΜΙΑ - Τν 

(ΜΟ68020, ΜΟΘ68881 14ΜΗΖ) ΜΟΡΗυΙ ΑΤΟΒΗ 

(ΜΟ68020, ΜΟΘ8882 16ΜΗΖ) ΑΜΙΑ ΡΙΞΚ ΡΗΙΝΕ 9.5” 
Ρο ΧΤ/ΑΤ 6ΑΗΡ:5.25” ΡΙ9Κ ΡΗΙΝΕ ΡΙΞΚ ΏΗΙΝΕ 5.25” 
20ΜΒ ΗΑΒΗΡΏ ΕΙΞΚ-{Α2ΟΘΟ ΟΟΝΤΗΒΟΙΙ ΕΒ ΡΗΟΘΟΟΝΕΩ ΞΑΜΡΙ ΕΒ 
Ο0ΑΦΙΟ ΜΙΡΙ ΚΕΥΒΟΑΒΗΟ ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 


ΟΓΤΝΑΗΕ 


Α-ΜΑΧ (Μας οπιυ]αίοΥ) 
ΦΤ-ΠΡΟΠΟ στα ελληνικά 


| ΕΚΠΤΩΣΗ 1006 Σ2Α ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ Και | 
ΣΟΛΕΣΜΟΥ 30 106-52 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 961 5362 


ΜΑΙΙ-ΟΒΡΕΗ 608 
ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΠΑΡΧΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ 
ΓΡΑΨΤΕ ᾿Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΜΑΣ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


“Ἔτρητι 


Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 

Είναι η πρὠτη Φορά που σου γρά- 
Φω και θέλω να σε συγχαρώ για τη 
θαυμάσια ύλη σου. Ἔχω ἕἑναν Απι- 
είταά ΟΡΟ 6128 και ἕναν εκτυπωτή 
5ιατ 1 0-10 και θα ἦθελα να µου λύ- 
σεις τις παρακάτω απορῖες; 

α) Προσπαθώ να μάθω πώς φτιάχνο- 
νται αρχεία στη γλὠσσα ΒΑΦΘΙ6, αλ- 
λά όταν βάζω την εντολή ΟΡΕΝ “Ί”, 
81, “ΕΠ Ε.ΡΑΤ”, ο υπολογιστής µου 
βγάζει μήνυμα λάθους στη συγκεκρι- 
µένη γραµµή. Γιατί το κάνει αυτό; 
β) Προσπαθώ να χρησιμοποιήσω 
μηχανογραφικό χαρτί στον Ι.0-10, 
αλλά ο εκτυπωτής Φαΐνεται ότι δεν το 
καταλαβαίνει. Ὅταν τον ανοίγω ἡ ὁ- 
ταν κάνω δοκιμή µε τους τύπους 
γραμμάτων, ἔχοντας «Φορτώσεν» 
μηχανογραφικό χαρτί, ο εκτυπωτής 
παγώνει και δεν τυπώνει τίποτα. Α- 
ντίθετα, ὅταν χρησιμοποιώ µεµονω- 
μένες σελίδες, ο εκτυπωτής συμπεριφέ- 
ρεται άφογα. Μήπως φταίνει τα ΡΙΡ 
θνέσ]ος; Ὅσο και αν ἔχω ψάξει στο 
πιᾶπια], μέχρι στιγµἠς δεν ἔχω κατα- 
φἑρει τίποτα. 

γ) Θέλω να µου εξηγήσεις αναλυτικά 
τι πρεπει να κάνω για να εκτυπώσω 
εικόνες απὀ το Αἀναποσά Ατί Θίμάϊο 
στον εκτυπωτή µου. Ἔχω βρει την ε- 
πιλογἡ Ρεϊπίοτς, την ἔχω βάλει στη 
θέση ΕΡΘΟΝ, αλλά μετά τι γίνεται; 


Φιλικά 
Γρηγόρης Βαἴτσας 


α) Μου φαίνεται ὅτι εκτὸς απὀ 6128 ἕ- 
χεις και κάποιο συμβατό! Φυσικά και δεν 
δουλεύει η εντολἠ που χρησιµοποίησες, 
αφού εἶναι της ΟΙΛΙΒΑΡΙ(/ Η σωστή ε- 
ντολή στον 6128 εἶναι η ΟΡΕΝΟΟΤ 
“ΕΠ Ε.ΡΑΤ”, η οποΐα πρέπει να συνο- 
δευτεΐ στο τέλος της επεξεργασίας του 
αρχείου απὀ την Οἱ ΟΞΕΟΟΤ, για να 
µην τυχὸν χάσεις δεδομένα. 

β) Μάλλον κάτι δεν κάνεις εσύ καλά. 
Στο δεξί µέρος του εκτυπωτή υπάρχει 
ἕνα µοχλάκι, που κανονίζει απὀ πού 
τροφοδοτεΐται µε χαρτί ο 0-10. Βάζο- 
ντας μηχανογραφικό χαρτί, δεν σημαϊ- 
νει αυτόματα ὅτι κουνήθηκε ο μοχλός 
μόνος του!!! Μου φαίνεται ότι δεν έχεις 
διαβάσει και πολύ καλά το πιαπυαί του 
Εκτυπωτή σου, όσο και αν ισχυρίζεσαιτο 
αντίθετο! 

γ) Κατ᾽ αρχήν, θα πρέπει να βρεις ποιό 
ἀἳρ 5ψνΙίςἩ του εκτυπωτή τον κάνει συµ- 
βατό µε ΕΡΞΟΝ. Δεν αρκεί µόνο να επι- 
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λέξεις την κατάλληλη ορίοη του Αγί 
5ιμάϊο. Μετά θα πρέπει (πολύ βασικό...) 
να Φορτώσεις κάποια εικόνα. 

Κανόνισε αν θες να εκτυπωθεί κανο- 
νικά η οἰάθννανς απὀ την κατάλληλη επι- 
λογἡ καιδώσε εντολἠ για εκτύπωση. Αν 
αντιληφθείς ὁτι ο εκτυπωτής αφήνει κε- 
νά ανάµεσα στις γραμμὲς, άλλαξε την 
ορίίοη του Απί θἱμάϊο σχετικά µε τα ςαἵ- 
τί8αρ τοίυτη και [ἴπο [θθὰς. Καλὲς εκτυ- 
πώσεις! 


το τλλλλλλλλλλλ» 


Αγαπητόὸ ΡΙΧΕΙ., 

.». Εἶμαι κάτοχος µιας κυρἰας(ΑΜΙΟΑ 
500) και ἔχω καταεντυπωσιαστεΐ µε 
τον υπολογιστή µου. Πρόσφατα ἁρ- 
χισα να ασχολούμαι µετον προγραμ- 
ματισμὀ, χρησιμοποιώντας την Α- 
ΜΙΟΑ ΒΑΡΦΙ6, η οποία εἶναι σαφώς 
µια αρκετά δυνατή και γρήγορη 
γλὠσσα. Αυτό όμως δεν µε... εµπόδι- 
σε να ἔχω αρκετὲς απορἰες. Μια απὀ 
αυτὲς αφορούσε τα νήπάονς. Θα ἠθε- 
λα, λοιπόν, να σε ρωτήσω πώς µπο- 
ρώ, τρέχοντας ἕνα πρόγραμμα, να ε- 
ξαφανίζονται τα ψπάον5 µε τις επι- 
λογὲς της ΒΑΦΘΙ6 και να μπορώ να 
δουλέφω σε ὅλη την ανάλυση του 
πιοἀο που θα επιλέξω. Τέλος, θα ἦθε- 
λα να µου υποδείξεις κάποιο καλό 
(πιο ΜακΚοι και κάποιο Αἀνοεπίωτα 
Οτοαίοτ. Θα ἦθελα, αν εἶναι δυνατόν, 
να µου πεις και την τιµή του καθενός, 


Δ. Κανιούρας 


Κατ᾽ αρχήν, αυτά που λες ψήπάονυς λέ- 
γονται ρυ]ἱ άοννη πΊρηυς. Τα κἰπάονς εἷ- 
ναι κάτι τελείως διαφορετικό. Ἡ Απιίσα- 
Βασίς έχει αρκετὲς εντολὲς που χειρίζο- 
νται τη ππρπι δα (αυτή η γραμμή στο 
πάνω µέροστης οθόνης που σε ενοχλεῖ). 
΄Ὅμως, πολύ φοβάμαι ότι δεν πρὀκειται 
να την εξαφανίἰσεις. Το µόνο που μπορεὶ 
να κάνεις (χωρίς να εἶμαι απόλυτα σἱ- 
γουρος) εἶναι ναπειράξεις αυτάταπηθηια 
και να τα κάνεις να µη δείχνουν τίποτα. 
"Ολα αυτά τα κάνει η εντολἡ ΜΕΝΟ, 
την οποΐα εξηγεί αναλυτικἁ το πιαπιᾶ] 
της ΑπΙΙΦΔΒΑΡΙ(, στο κεφάλαιο 8. Εκεῖ, 
θα δεις ὁτι υπάρχουν και κάποιες εντο- 
λὲς ΜΕΝ ΟΝ, ΟΕΕ, ΞΤΟΡ κ.λπ. Δοκί- 
µασε µήπως κάποια απὀ αυτὲς σου λύσει 
το πρόβλημα (αν κάνει κάποια, αυτή θα 
εἶναι σίγουρα η ΜΕΝΙ’ ΟΕΕ). Δεν κατα- 
λαβαίνω γιατί ισχυρίζεσαι ὁτι δεν µπο- 
ρεῖς να δουλέψεις σε όλη την ανάλυση 


της οθόνης, ὅταν υπάρχει ηπηθηυ Όατ. Τι 
σε ενοχλεί;; Θες µήπως να σχεδιάσεις 
κάποια γραµµή, η οποία πέφτει πάνω 
στην μπάρα; Απλά φτιάξε µια ρουτίνα, η 
οποῖα να κάνει ΠΙΙ εκεῖνο το σημείο της 
οθόνης µε το Ὀδεκατουπά χρώμα, και ξε- 
μπέρδεψες! 

(πιο Μακοι για Απιαα δεν έχω ακού- 
σειαν υπάρχει. Αἀνοπίυτο Οτθαίοτ όµως 
υπάρχει σίγουρα. Κάνε µια βόλτα στα 
οοπηρυίθι 5Ώορς της Αθήνας και θα 
βρεις πολλά ενδιαφἑροντα. Στην Καρδί- 
τσα δεν ἔχεις πολλὲς πιθανότητες να 
βρεις κάτι τέτοιο... 


ο... 


Έχω ἕναν Απικίταά, 6128, εδώ και 
ἕνα χρόνο περίπου. Ὅπως εἶναι Φυ- 
σικὀ, ἔχω μάθει τα πιο βασικἁ προ- 
γράμματα, π.χ. πὠς αποθηκεύουµε ἑ- 
να πρὀγραμμµα στη δισκέτα κ.λπ. Α- 
ντιμετωπίζω ὅμως ἑνα πρόβλημα: 
Ἔχω π.χ. µια µαθηµατικἡ ἄσκηση 
και, σύμφωνα µετις γνωστὲς εντολές 
ΙΕ, ΤΗΕΝ, ΕΙΦΕ, 6ΟΤΟ και ΡΒΙΝΤ, 
προσπαθώ νατη λύσω. Δυστυχώςγια 
μένα, ὀποτε τελειώνω το πρόγραµµα, 
ο υπολογιστής κατας ἑρνει και µου 
βγάζει το ενοχλητικό μήνυμα Θυπίαχ 
Ειτοι ἵπ... Παρ) όλο που χρησιµο- 
ποιώ μόνο τις απλὲς πρᾶξεις (πρόθε- 
ση, αφαίρεση, πολλαπλασιασμό και 
διαίρεση), δεν μπορώ να φτιάξω ἕνα 
πρὀγραμμα το οποίο να µου δίνει κά- 
ποιο αποτέλεσµα. Τι συμβαίνει, Μή- 
πως ο υπολογιστής µου δεν εἶναι κα- 
τἆλληλος για μαθηματικὲς πράξεις; 


"Οχι. Ο υπολογιστής σου τα καταφἑρ- 
νει µια χαρά στις μαθηματικὲς πράξεις. 
Το πρόβλημα που έχεις εσύ το έχουν 


ὁσοι πάνε απὀ τα μαθηματικά κατευ- 


θείαν στον υπολογιστή. Προφανώς υ- 
ποθέτεις ότι, ὅπως ξέρειςτις πράξεις στο 
χαρτί, ἔτσι πρἑπει να γραφτοὺν και στον 
υπολογιστή. Πάρε για παράδειγµα την 
εντολἠ ΑΜΟΟΝΤΞΑΜΟΟΝΤΗ:2. Στα 
μαθηματικά, αυτή η παράσταση εἶναι α- 
δύνατη. Αν απλοποιηθεῖ η μεταβλητή 
ΑΜΟΟΝΤ, μένει 0Ξ9, που εἶναι φυσικά 
αδύνατο. Κιόµως, στη γλὠσσατου υπο- 
λογιστή, η παραπάνω εντολή εἶναι κα- 
νονικότατη. Αυτό που κάνει εἶναι να αυ- 
ξήσει την τιµή της μεταβλητής 
ΑΜΟΟΝΤ κατά 2. Το αποτέλεσµα απο- 
θηκεύεται ΠΑΛΙ στη μεταβλητή 


ΑΜΟΙΝΤ - γι᾿ αυτό άλλωστε εξισώνει 
τον εαυτότης µεμια παράστασηπουτην 
περιέχει σαν μεταβλητή. Ο 6128, όταν 
πάει να εκτελέσει αυτή την εντολή, θα 
υπολογίσει την τιµή της παράστασης και 
θα την αποθηκεύση σε μία προσωρινή 
μεταβλητή. Μετά, κοιτάζει τι υπάρχει 
στο αριστερὀ μέλος και του δίνει την 
τιµή που εἶχε φυλάξει στην προσωρινή 
μεταβλητή. 

Θα μπορούσα να σου αναφέρω και 
ἄλλα παραδεϊγµατα, αλλά νομίζω ότιτο 
πιαπυδ| του υπολογιστή σου θα σε κατα- 
τοπίσει καλύτερα - διάβασὲ το µε προ- 
σοχἡ και δοκίµασε όλατα παραδείγματα 
που ἔχει. Τέλος, σχετικἀ µε τις εντολὲς 
ΙΕ, ΤΗΕΝ, Εἰ 9Ε καιτις συναφεῖς τους, 
σίγουρα κάποιο λάθος στη σύνταξη θα 
ἔχεις (αν το πρὀγραμμά σου βγάζει λά- 
θος εκεί), Ξανά η λύση εἶναι το πιαπιια] 
του 6128. Ειδικά σε κάτι τέτοια σηµεία, 
εἶναι πολύ καλὀ. 


ο... 


Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 

επειδή ξέρω ελάχιστα πράγματα ε- 
κτὀςΒΑΦΘΙ6, πολλὲς φορὲς ἔνωσα στα 
προγρἀμματά µου εντολὲς ΕΞΧ {τις 
οποῖες ἔπαιρνα απὀ ἄλλα ἔτοιμα προ- 
γράμματα). Πρόσφατα, αναγκάστη- 
κανα ἔχω συγχρόνωςστο ]οαάοτ ενός 
προγράµµατος ζωγραφικής που ἑἐ- 
φτιαξα, τις ΒΞΧ του ΒΑΝΚΜΑΝ και 
αυτὲς ενός άλλου προγράµµατος, των 
οποίων ο κώδικας φορτώνει µε την 
εντολἠἡ ΜΕΜΟΒΥ ΔΡΕΕΕΙΟΑΡ 
«κώδικας», θ6θΟΘ:6ΑΙ.Ι. 
Δι6000:ΟΙ ΟΒΕΙΝ:ΜΕΜΟΒΥ Δ7ΤΕΕΕ. 
Η λειτουργία τουςήταν ομαλή, μέχρις 
ὅτου χρησιμοποίησα την εντολή 
Ι5ΟΒΕΕΝΘΙ/ΑΡ. Τότε, και οι δὺο ο- 
μάδες εντολὠν σβήστηκαν απὀ τη 
μνήμη και ἐἔπαιρνα, όπως ἦταν Φυσι- 
κό, το μήνυμα Ὁπκπονπ εοπιπιαπἀ. 
Υπάρχει περίπτωση να συνυπάρχουν 
και οι δύο οµάδες των ΕΞΧ εντολὠν 
και, αν ναι, πώς; 


Ευχαριστώ πολὺ 
Θ. Λιακόπουλος 


Προφανώς ο κώδικας του ΒαπΚπιαη κά- 
νει χρήση κἀποιων κομματιών µνήµης 
που χρησιμοποιούνται απὀ την πρὠτη 
ομάδα των Β9Χ εντολών και «χαλάευ 
τις μεταβλητές του συστήµατος. ὥυστυ- 
χώὠς δεν γίνεται να αλλάξεις τις διευθύν- 


ΒΗΜΑΤΑ 


σεις φορτώματος του κάθε 5οἱ, αν δεν 
έχεις διαθἐσιµο το πηγαίο πρόγραµµα. 
Αν δοκιμάσεις να φορτώσειςτις εντολὲς 
σε ἄλλη διεύθυνση, το μόνο που θα κα- 
ταφἑρεις εἶναι να μπλοκάρεις τον υπο- 
λογιστή σου όταν θα τις ενεργοποιήσει, 
αφού θα ψάχνει για τον πίνακα ελέγχου 
των εντολὠν στη συγκεκριμένη διεύ- 
θυνση για την οποία ἔχει γραφτεί και 
μεταφραστεί ο κώδικας. Το µόνο που 
σου απομένει εἶναι να καταργήσεις κά- 
ποιο 56ἱ εντολών. Βέβαια, αν ξέρεις κὠ- 
δικα μηχανής, μπορεὶς να φορτώσεις σε 
ἑνα ἀϊδαςσεπιδίογ τον κώδικα της µιας 
ομάδας, να τον μεταφράσεις πίσω σε 
Αφοοπηῦ]ν, να τον ψάξεις καλά και, αφού 
βρεις ποιὲς διευθύνσεις θέλουν ἀλλαγ- 
μα, τις αλλάζεις και τον ξαναμεταφρά- 
ζεις σε κὠδικα μηχανής µε ἑναν 4δδοπι- 
Ῥϊθτ. Αυτή η λύση εἶναι η ἔσχατη και 
επιτρέπεται να την ακολουθήσεις µόνο 
αν σου εἶναι τελείως απαραΐτητα και τα 
δύο σετ εντολών. 


Θα ἦθελα να ρωτήσω πώς χρησι- 
µοποιείται το πρόγραµµα Ο6ΕΝΑ 3 
της ΗΙδο. Πώς μπορώ να γράφω ἑνα 
πρὀγραμµα σε γλὠσσα µηχανής(π.χ. 
απὀ ἕνα βιβλίο) στην ΕΝΑ 3 καιπώς 
καλείται µετά µέσα απὀ την ΒΑΦΙΟ; 


Φιλικά 
Κ. Σιωπίδης 


Φόρτωσε την ΟΕΝΑ 3.] και πάτα “Ἡ” 
και μετά ΤδίµΓπ. Θα σου παρουσιάσει ὁ- 
λες τις εντολὲς στην οθόνη. Το να σώ- 
σεις το πρὀγραμμά σου σαν Οίπαιν αρ- 
χείο δεν ξέρω πώς γίνεται. ΕΥὠ χρησι- 
µοποιώ τοΡνταἀεν, που και πιο γρήγορο 
εἶναι και πολύ πιο εὐκολο στη χρήση 
του. Το καλύτερο που ἔχεις να κάνεις 
εἶναι να το προμηθευτεὶς κι εσυ, 


ο Ου. 


Εἶμαι εδώ και μερικούς µήνες κά- 
τοχος µιας Απιίαα 500 και ὀντως εἶμαι 
πολὺ ευχαριστημένος. Μόνο που πα- 
ράπονο εἶναι ότι μένουν ανεκμετάλ- 
λευτα τα τοφο]μέοῃ πιοάρς απὀ 
320χ320 και πάνω, αφού απαιτοὺν 
τρομερά ποσά µνήµης και στη ΒΑΜ 


αλλά και στο δίσκο. Ἔτσι, φορτώνο- 
ντας µια μέρα ἕνα σχεδιαστικό πρό- 
γραµµα, ὅταν του ζήτησα να εργαστεἰ 
στα 640χάθθ, µου ζήτησε επέκταση 
µνήµης στο Ι1ΜΒ και αυτό για µια 
στατικἡ εικόνα και μόνο! Μετά απ᾿ 
αυτά, θα σε παρακαλούσα να µου α- 
παντήσεις στα παρακάτω: 

1) Πόση µνήµη καταλαμβάνει στο δῖ- 
σκο μία ἀῑαϊίῖζοά εικόνα στις αναλύ- 
σεις: 

α) 320χ200, β) 320χά00, γ) 640200, δ) 
640χάθθ. 

2) Πόση ΒΑΜ καταλαμβάνει η εισα- 
γωγική οθόνη του αἀνοπίωτο “ΤΗΕ 
ΡΑΜ/Ν”, αφού ἔμαθα ὅτι καταφέρνει 
και απεικονίζει 500 χρώματα ταυτό- 
χρονα. 

3) Ὑπάρχει περίπτωση να γραφτεί 
4απιο στην ανάλυση των 64θχάθθ και, 
αν ναι, τι θα απαιτεῖ (φαντάζομαι και 
κανένα α5οι ἀῑκίκ): 

4) Σε ποιὸ τοφο]ίοπ δουλεύει το 
ΟΟΤ-ΒΟ)Ν και πόσα ΜΒ ΒΟΜ κατα- 
λαμβάνει το πρόγραµµα (στην οοἴἵη- 
ορ ἐκδοσή του); 


Φιλικά 
Σ. Γιαννόπουλος 


Ειναι γεγονός ὁτι, για να δεις όλα αυτά 
τα χρώματα και μάλιστα στο τοςο]αήοῃ 
που θέλεις, πρέπει να ἔχεις αρκετή µνή- 
µη. Αυτό δεν εἰναιμειονέκτηματης Απι 
ᾳᾱ (ἡ τουλάχιστον µόνο της Απιίαδ). Οι 
απαιτήσεις της εἶναι Φυσιολογικὲς, αν 
υπολογίσεις ότι, για να παρουσιάσει µια 
οθόνη µε 32 χρώματα, το κάθε ρἰχοί της 
«τρὠευ» ὁ δἱίς µνήµης. Αν τα βάλεις, κά- 
τω, θᾳ δεις ότι απαιτούνται 40.000 Ὀψίος 
(περίπου 39) για µια οθόνη 320χ200 µε 
32 χρώματα. Φυσικά, αν μειωθούν τα 
χρώματα, μειώνονται και οι απαιτήσεις 
σε μνήμη. Στην ανάλυση 640χάθθ χρειά- 
ζεται περίπου 157Κ για να έχεις 32 χρὠ- 
µατα. Αν υπολογίσεις ότιτο σχεδιαστικὀ 
θα σου τρώει το λιγότερο 200-280, ἑ- 
χουμε σύνολο 360Η περίπου στην καλὺ- 
τερη περίπτωση. Αν ακόµα υπολογῖΐσεις 
ὅτι η Απιίσα, πριν καν ἐκτελέσει μία ε- 
ντολή, βρίσκεται µε μείον 64. περίπου, 
για τις ανάγκες του συστήµατος, κατα- 
λαβαϊνεις πλὲον γιατίταδ]2Κ εἰναιπολύ 
λίγα. Το μέγεθος των οθονών που ζητάς 
εξαρτάται απὀ τα χρώματα που θα χρη- 
σιµοποιήσεις. Μπορείς να υπολογίσεις 
ανά πάσα στιγµή το μέγεθος κάθε οθό- 
νης, πολλαπλασιάζοντας τα δἱΐ5 που α- 
παιτούνται για κάθε ρἰχεὶ µε την ανάλυ- 


{ 


σητης οθόνης (π.χ.αν ἔχουμεμια οθόνη 
ϐ640χοθθ µε 16 χρώματα θέλουμε 
4κθάθχ2θθ Εἱϊς τα οποΐα εἶναι 512.000 
Οἱἱ5. Διαιρώντας µε το 8, βρίσκεις πόσα 
Ὀψίες απαιτεί η οθόνη - στη συγκεκριµέ- 
νη περίπτωση θέλουμε 64.000 Ὀψίος, τα 
οποία εἶναι 62,5 περίπου). Για τις άλλες 
απορϊες σου... δεν ξέρω! Δεν εἶναι δυνα- 
τὸν να μπορώ να µαντέψω σε ποιά Τ650- 
Ἰωήοη εἶναι η εικόνα του Ρανπ! Οὗτε επί- 
σης ξέρω αν υπάρχει |ᾶ56: ἀῑδίς για Απι 
ᾳα, ἔτσι ώστε να γραφτεῖ παιχνίδι στα 
640χά00, Τέλος για το μέγεθος του προ- 
γράμμµατοςτου ΟῦΤ.Βἰ)Ν των «οἶη-ορ, 
καλύτερα να επικοινωνήσεις µε τη 96- 
φα. Οι προγραμματιστὲς της θα ξέρουν 
σίγουρα! 


Αγαπητόὸ ΡΙΧΕΙ, 

Εἰμαι ἕνας παλιός αναγνώστης σου 
και ἔχω τον Απισίταά ΟΡ 6128. Θα 
ἦθελα, αν εἶναι δυνατὀν, να µου λύ- 
σεις τις παρακάτω απορῖες, 

α) Υπάρχει κάποιος οπιυ]αίοτ για τον 
6128 και, αν ναι, ποιός; 

β) Πριν μερικούς µήνες, το λειτουργι- 
κὀ ΟΡ/Μ µου τύπωνετο μήνυμα Ὀτίνο 
Α: ἀῑδε πιὶςεῖπα Βείτν͵ αποτο οἵ (4η- 
αἱ2 Τι φταῖει; Μπορώ να κάνω τίπο- 
τα για να το γιατρέφω; Αν ναι, τι; Μή- 
πως πρέπει να ανησυχὠ για κάποιο 
νίτας; 


Ε{ΗΝΑ Το ΜΑΜΙΑΙ τον | | 
ζην Κονζι η 
ΑΝΤΟ πιο 
ΑΙΑΕΔΤΕΙΣ ΕΙΝβΑ 
οσΕΛΕΜΕΝΤΕΣ μον δρ 


ο πμ-..--ἊἊ 


μι -ᾱ η] 


γ) Ὑπάρχουν στην Απιίαα προγράμµ- 
µατα οπιωαίοτ; Αν ναι, ποιά; 


Φιλικά 
Γ. Ααρών 


Φίλε Γιάννη, ιδού οι απαντήσεις που 
ζητάς: 
α) Όχι, απ᾿ ὁ,τι ξέρω. Ἡ υπολογιστικἡ 
ισχύς του 6128 δεν του επιτρἑπει σε κα- 
μία περίπτωση να τρὲξει κάποιο πρὀ- 
γραµµα οπιυἱαίοτ, γιατί απλούστατα θα 
ἑτρεχετόσο αργά, που θαἠταν µόνο για 
αργόσχολους! 
β) Δεν µου διευκρινίζεις πότε ακριβώς 
παίρνεις αυτό το μήνυμα. Αν σου εµφα- 
νίζεται κατά τη διάρκεια του φορτώμα- 
τος του λειτουργικοῦ, τότε έχει πρόβλη- 
μα η δισκέτα και καλό θα εἶναι να ξεθά- 
ψεις το δεύτερο αντίγραφο που (πρὲ- 
πει...) να έχεις. Αν το μήνυμα εμφανίζε- 
ται π.χ. όταν τρέχεις κάποιο πρὀγραµµα 
του ΟΡ/Μ, προσπάθησε να αντιγράψεις 
τη δισκέτα µε κάποιο πρὀγραμµα (π.χ. 
ΡΙΡΞ(ΜΙΤ3) και, όὀποτεσου βγάλει το ἴδιο 
μήνυμα, δώσε Ἰαποιο. Κίνδυνος νίτας 
δεν υπάρχει. 
Υ) Ναι, υπάρχουν 3 εππυἰαίογς για Απιίσα. 
Το 064 (προσομοιάζει τον ΟοΠΙΠΙΟάοΓθ 
64), το Μας Επιιἰαίοτ (προσομοιάζει τον 
Μαςϊηίο»ῃ Ρἱµς της Αρρἰθ) και, τέλος, το 
ΙΒΜ οαπιωἰαίοι (προσομοιάζει συμβατό 
της ΙΒΜ). 

πι 
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Τις θυμάστε; Σ᾽ αυτὲς 
οφείλουμε οἱ περισσότεροι 
τα πρώτα µας βήματα στον 
κόσµο της Πληροφορικής. 
Κάποια απὀ αυτὲς πιθανόν 
να υπάρχει ακόμα στο 
ντουλάπι. Τα Βοππε 
οοπηριεγς τις απομάκρυναν 
απὀ τα δωμάτιἁ µας, αλλά 
Φαίνεται ὅτι η νίκη τους 
αυτή δεν θα κρατήσει 
ακόμα για πολύ. Γιατί οἱ 
παιχνιδομηχανές εἶναι ξανά 
εδώ, όχι βέβαια ὅπως τις 
πρωτογνωρίσατε πριν δέκα 
περίπου χρὀνια. ΓΠανίσχυρες 
σε ταχύτητα, χρώματα και 
ήχο, απὀγονοι των 
«δεκαρικοφάγων Ιαπωνικών 
µεγαθήριων, Οἱ 
υπερσυσκευὲς των δύο και 
τριών ΟΡύ0 ἔρχονται να 
πλημμυρίσουν τις οθόνες 
µας µε τα παιχνίδια που 
όλοι ονειρευόμασταν. Η 
δυναστεία των 
πληκτρολόγιων κλονίζεται 
επικίνδυνα. Άρχισε η 
αντεπίθεση των Ιουδίίσᾳς. 
Φ]ριχει/οκτοθριος 99 


ΙαοΜΠλΑνεὰ 


Η ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΤΩΝ ΟΥ9ΦΤΙ6ΟΚ5 - 


ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


αν ώσ 


ΙΝΝ ηῇ 


ΤΕςΗ ΤΗΑΝΑΑΟυΝΟΣ 


ανονικἁ δεν θα ἔπρεπε να μεὶ- 
νουµε ἐκπληκτοι. Εδώ και και 
ρό τις νιώθαμε να πλησιάζουν. 
Οι εκθέσεις ασχολούνται όλο 
και περισσότερο µε την ηλε 
κτρονικἠ ψυχαγωγία. Νέα παράξενα Ιονίΐσκς 
εμφανίζονται, τα οποία δεν εἶναι τελικά ]ον- 
φίῖσλς, αλλά ηλεκτρονικά χέρια, κράνη και Φω- 
τοπιστόλια. Στην Αμερικἠ διοργανώνονται εκ- 
θὲσεις αφιερωμένες αποκλειστικἀ στα βιντεο- 
παιχνίδια και στο πρωτοποριακό Παγάνατο που 
τα συνοδεύει. Το αποτέλεσµα το βλέπετε ήδη 
απὀ τη στήλη ““αιςαάρ”;. τα παιχνίδια που παίΐζε- 
τε µε τα «δεκάρικα» απομακρύνονται, όλο και 
περισσότερο, από τα αταρΒίςς5 του σπιτικού µας 
εοπιρυίετ. Απίθανος στερεοφωνικός ἠχος, ψη- 
φιοποιημένες πολεμικές κραυγές, θόὀρυβοι κι- 
νητήρα, τεράστια 5ρΠίθς5 που κινούνται µε απῖ- 
στευτη ευκολία, αστραπιαῖα αντίδραση του 
Ἰονςίϊςκ στις κινήσεις του παϊκτη..., γραφικά µε 
αξιοζήλευτη ανάλυση, πλήθος απὀ χρώματα, 
ατέλειωτες πίστες... ο Ζ80 και ο 68000 μένουν 
πολὺ πίσω. Κανένας υπολογιστής δεν µπορεί 
να ανταγωνιστεῖ τη μαγεία ενὸς καλού αισαἀρ, 
και τα ςοἴπ-ορ «οηνοιςίοης δείχνουν ακριβώς 
αυτἠν την αδυναμία. Ὅλοι µας ἔχουμε κάνει 
αυτή την ευχή: αν εἴχαμε ἕνα απὀ αυτά τα νιἀρο- 
48Πηος στο σπίτι... Όι ευχὲς συνήθως έχουν και 
κάποια καλἠ νεράιδα που τις πραγμµατοποιεἰ. 
Στην περἰπτωσἠ µας η καλἠ νεράιδα λέγεται 
Ἰαπωνική Βιομηχανία Ηλεκτρονικών. 


“ΚΑΙ ΕΓΕΝΟΝΤΟ 4ΑΜΕ 
60Ν50ιΕ5 


ΑπὸόἎ πού αλλού θα ξεκινούσαν οἱ παιχνιδο- 
μηχανὲς;, Μα απὀ την πατρίδα των ἀΓςΔάθ αᾶ- 
πιο, την Ιαπωνία. Οι μεγαλύτερες εταιρἰες κα- 
τασκευἠς παιχνιδιών βρίσκονται εδώ: 99ᾳ8, 
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Οαροοπι, ΝΙπίρπάο, Ταἴίο, ἴτοπι, Ναπιςο, Μο- 
παπηϊ, ΞΝΜ... οι περισσότερες απὀ αυτὲς απα- 
σχολούν μεγάλα ατοιρ εξειδικευμένων προ- 
γραμματιστώὠν, καθένας απὀ τους οποίους 
δουλεύει σε ἑνα συγκεκριμένο «πόστο»: σχε- 
δίαση γραφικών, ψηφιοποίηση ήχου, σενάριο, 
προγραμματισμός. Το αποτέλεσµα συνήθως 
παϊζεται απὀ εκατομμύρια μικρών και μεγάλων 
σε όλο τον κὀσμο. Ὅλα αυτά βέβαια δεν θα 
ἧταν τόσο εντυπωσιακά, αν δεν υπήρχε διαθέ- 
σιµο Πατάψατο απαιτήσεων. Μι εδώ οι Ιάπωνες 
εἶναι καταπληκτικοἰ. Αν βρεθείτε ποτὲ σε κά- 
ποια ανοιγμένη «δεκαρικομηχανή», θα ξεχωρί- 
σετε σίγουρα ἑνα ζευγάρι απὀ ΟΡΟ)ς ναπεριμέ- 
νουν µε άνεση στοίβες απὀ ἀαία, ενώ δίπλα 
τους θα φρουρούν τρία ἡ τέσσερα τσιπάκια 
φτιαγμένα ειδικά για γραφικά, κίνηση ἡ ἠχοίτα 
γνωστά µας ουίοπῃ «Ώίρς) έτοιμα για ψηφιακή 
δράση. Η µνήµη που υπάρχει εἶναι πολύ µικρή, 
σε σύγκριση µε αυτή που ἔχουμε συνηθίσει να 
ἔχουμε στους δικούς µας υπολογιστές, αλλά η 
«αφιερωμένη» μνήμη γιατα γραφικά εἶναι πολύ 
µεγαλύτερη, κἀτιπου τους δίνειτη δυνατότητα 
για πολύχρωμες λεπτομερεὶς οθόνες. Και Φυ- 
σικἁ, το παιχνίδι εἶναι Φυλαγμένο σε ΕΟΜ. 
Οἱ πρὠτες παιχνιδομηχανές που εμφανίστη- 
καν ξεπεράστηκαν απὀ τα ανώτερα γραφικά 
των προσωπικὠν υπολογιστών. Οι καινούρ- 
γιες παιχνιδομηχανές όμως ἔχουν πάρει το μᾶ- 
θηµάτους. Οι ἴδιες πλακέτεςπου χρησιμοποιού- 
νται για τα αἴςαἀθ πιαςηἰπος μετατρέπονται και 
σύμφωνα µε τη γνωστή παραδοσιακή τεχνικἠ 
των Ιαπώνων µικραίνουν, µικραίΐνουν, μικραῖ- 
νουν...,θα ἔλεγε κανεΐς ότιτα τσιπάκια θα πεθά- 
νουν απὀ στιγµή σε στιγµή απὀ ασφυξία µὲσα 
στα μικρά κουτάκια. Ὅσο για τις κάρτες παι- 
χνιδιών... παλιά το οαγἰτίἁαρ ἦταν τόσο μεγάλο 
ὁσο και ἕνα καἱκπιαη. Τώρα οι τελευταίες κον- 
σόλες χρησιμοποιούν κάρτες σε μέγεθος κασέ- 
τας, ενώ η µαγικἠ ΡΟ Επα[πο και η Ό6ᾳ3 Μαςίθ 
Θνσίοπι χρησιμοποιούν κάρτες που χωρούν ἆ- 
νετα στο πορτοφόλι σας! Και μιλάμε φυσικάγια 
εκατοντάδες ΜΒ παιχνιδιού. Φυσικά δεν χρειά- 
ζεται να σας πούμε το πόσο ευκολόχρηστη εἷ- 
ναι µια παιχνιδοµηχανή. Οι περισσότερες δεν 
ἔχουν παρά ἑνα ἡ δύο πλήκτρα, µε ἔνατο πολύ 
ρυθμιστικό ακόµα γιατα ακουστικά. Οι οδηγίες 
χειρισμού τους εἶναι απλούὐστατες. Ο µοναδι- 
κὁς κίνδυνος που υπάρχει, να βγάλετε ἡ να 
βάλετετο «γάρ όταν η συσκευή λειτουργεί, 
ἔχει πια εξαφανιστεῖ. Αλλες παιχνιδομηχανές 
«κλειδώνουν» το σαγἰήἁαρ µε το πάτηµα του 
ΟΝ, άλλες χρησιμοποιούν ἕνα μικρό «σύρτη», 
ο οποίος ανοίγει το µηχάνηµα αλλά «μπλοκά- 
ρε) συγχρόνως την ἔξοδο του σαγίτίἁας, ενώ 
ἄλλες «καταπίνουν» κυριολεκτικά το οατἰ]άᾳθ 
στο βάθος της συσκευἠς, κλείνουν την εἴσοδο 


36 χει [Όκτοδριος 99 


µε ἑνα προστατευτικό καπάκι και εξαφανίζουν 
την υποδοχή, γιατις περιπτώσεις που θα μπεῖτε 
στον πειρασμὀ να δοκιμάσετε την αντοχή της 
κονσόλας σας στα σοκ. Όλες ανεξαιρέτως 
χρησιμοποιούν ἕνα κουμπί αφιερωμένο απο- 
κλειστικά στο το5θί και στο ραυςο (ακόµα ψἀ- 
Χνετε για το κουμπί που κάνει ραυςο στο ΑΓζᾶ- 
ποϊά;), ενώ τα τελευταΐα περιλαμβάνουν ἕνα 
Ροτί επέκτασης που επιτρέπει πλήρη πρὀσβα- 
ση στο Πατάμᾶτθ για σοβαρές επεκτάσεις. Η 
µεγάλη ὅμως απὀλαυση εἶναι όταν ανοίγουμε 
το µηχάνηµα: καμιά καθυστέρηση, καμιά ανα- 
µονή, κανένας φόβος τιπρὀγραµµα δεν θα τρὲ- 
ξει. Τέρμα οι ατέλειωτες ώρες για να φορτώσει 
η κασέτα, τρμα ο εκνευρισμός και οι αλλαγὲς 
της δισκέτας. Μετο που ανοίγετετο µηχάνηµα 
ἔχετε το παιχνίδι ἔτοιμο μπροστά σας. 

Μετά απὀ τους Ιάπωνες που υποδέχονται τις 
κονσόλες µε ενθουσιασμὀ (λόγω φυσικά και 
του χαμηλού κόστους), σειρά χουν οἱ Αµμερι- 
κανοῖ, Το 70 των Αμερικανών ἔχουν αυτή τη 
στιγµή κάποια κονσόλα σπίτιτους. Την ἔκρηξη 
ακολούθησε απὀ κοντά και η Αἰαπί. Η «μητέρα» 
των βιντεοπαιχνιδιών ξαναγυρνά σε εκείνοπου 
την ἔκανε διάσημη σε όλο τον κόσµο. Αλλά και 
στην Αγγλία η Κοπὶχ δείχνει να προετοιμάζει 
την ευρωπαϊκή απάντηση. Ὅλα δείχνουν ότιοι 
παιχνιδομηχανές θα µας απασχολήσουν αρκε- 
τά αυτό το χρόνο, και μάλλον και τους επόµε- 
νους. 


60Ν50ιΕ ΒΕΥΙΕΗΝ 


Καλά εἶναι βέβαια όλα αυτά, αλλά τι εἶναι 
τελικἁ οι παιχνιδομηχανές; Ποιὲς υπάρχουν 
αυτή τη στιγµή στην αγορά; Ποιά εἶναι τα χα- 
ρακτηριστικά τους; Καιρός εἶναι να αρχίσουμε 
µε κάποια τονίθι; πάνω στις διασημότερες κον- 
σόλες. Ξεκινάμε µε τη σειρἁ της 9668. 


ΦΕΞΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 


Στην Αμερική ονομάζεται ΤΠε Ορποσίς. Στην 
Ευρώπη προβλέπεται ότι θα κυκλοφορήσει 
στις αρχὲς του 1990. Σε όλο τον υπόλοιπο κὀ- 
σµο ονομάζεται απλά 96αα 16-8ἱἱ, για να ξεχω- 
ρίζει απὀ τη µικρή της οκτάµπιτη αδελφή. 
Πνευματικό δημιούργημα του διάσημου ἵαπω- 
νικού κολοσσού, η φθαα αποτελεῖ κατά τη γνώ- 
µη µας το ισχυρότερο και πολυτελέστερο (αλ- 
λά και ακριβότερο) κομμάτι Πατάματο που 
μπορεῖτε να ἔχετε αυτή τη στιγµή στοσπίτισας, 
µε µικρή όμως διαφορά απὀ τον κυριότερο α- 
νταγωνιστή της, την ΡΟ Επαϊπο. 

Ἡ εξωτερική εμφάνιση της 9θαα εἶναι λιτή 
αλλά ὀμορφη. Δεν ἔχει καμιά σχέση µε τα πα- 
λιά «κουτιά» µετους διακόπτεςτου 1980. Κατὰά- 


µαυρη µε χρυσά γράμματα, η 99αα εἶναι λίγο 
μεγαλύτερη απὀ ἑναν Δροείτυπῃ ρίµς. Τετρά- 
γωνη µε στρογγυλεμένες ἀκρες και ἕνα στρογ- 
γυλὀ «καροὐμπαλο» στη μέση. Μοιάζει περισ- 
σότερο µε μικρό ιπτάμενο δίσκο. Ίσως γι᾽ αυ- 
τό να νοιώσαμε αμέσως ότι αυτή η μηχανή εἶναι 
πλασμένη για εκπληκτικἁ αιςᾶἀο6ς. Η υποδοχἡ 
γιατα εαγἰτίἀᾳος εἶναι στην παραδοσιακή θέση: 
στο κέντρο. Το σαγἰπάαο τοποθετεῖται επίσης 
όρθιο, σύμφωνα µε την παραδοσιακή τεχνικἠ 
της ΑἰαΠ. Κάτι που παρατηρήσαµε αμέσως ἡ- 
ταν δύο μικρά πλαστικά «φύλλα», τα οποία 


προφύλασσαν την υποδοχἠ απὀ τα αδιάκριτα 
βλέμματα. Στην αρχἡ µας φάνηκε µια περιττή 
πολυτέλεια, αλλά αμέσως µετά καταλάβαµετο 
σκοπότους. Τα δυο φύλλα «κοκκαλώνουν» και 
δεν αφήνουν τίποτε να µπει ἡ να βγει απὀ τη 
στιγµή που θα ανοίξετε το διακόπτη λειτουρ- 
γίας. Αν ἔχετε βάλει κάποιο σατἰϊἆαρ δεν µπο- 
ρείτενατο βγάλετε. Αν ὀχι, δεν μπορεῖτενατο 
βάλετε. Κοντά στην υποδοχἠ των σαγίτίάαρς 
βρίσκεται και ἕνα ενδεικτικὀ λαμπάκι λειτουρ- 
γίας, κάτι που µας αρὲσει πάντα όταν υπάρχει, 
αφού ἔτσι νοιώθουµε ὅτι η συσκευή εἶναι «ζω- 
ντανή». Ἑνα γαλάζιο κουμπί εκτελεί χρέη Τ6- 
56ἱ, αρκετά «χωμένο» μὲσα στο περίβλημα, και 
θα χρειαστεῖ νατο πιέσετε αρκετά βαθιά για να 
πετύχετε το τος6ί (ἕξυπνη κίνηση). Μπροστά 
υπάρχει µια υποδοχἠ για στερεοφωνικά ακου- 
στικά, µαζί µε ἑνα ρυθμιστικὀ ἔντασης, µια και 
η ἔνταση εἶναι πραγματικά πολὺ δυνατή. Δυο 
υποδοχές για τα ειδικἁ Ιουρᾶάς της 9θαα υπάρ- 
χουν επίσης εµπρὀς. Η 3θαα, ὀπως και όλες 
ανεξαιρέτως οι υπόλοιπες εταιρίες δεν παρὲχει 
καμιά συμβατότητα µε τα κλασικά Ιονςίοκς 
των υπολογιστών, κάτι που φανερώνει ότι δεν 
θέλει κανενός εἴδους συμβατότητα µε τα Ἀοπιθ 
«οπηριίοις. Μόνο τα Ιου5ἤςκς της 9θαᾷ συνερ- 
γάζονται µε αυτήν. Το χειριστήριο που εἶδαμε 
ἦταν αυτό που εἶχαμε συνηθίσει στα ηλεκτρο- 
νικά παιχνίδια τσέπης, µε τὲσσερα πλήκτρα 
κατεύθυνσης σε σχήμα σταυρὀ και τρία ῄτθ 


Ὀμίίοης, καθένα απὀ τα οποία εκτελεί διαφορε- 
τικἡ κίνηση, ακριβώς ὁπως και στα ςοἱη ΟΡ5. 
Θα πρἑπει εδώ να πούμε ὁτι µέσα στην νοο- 
τροπία των παιχνιδομηχανών εἶναι και το «όσο 
το δυνατὀν λιγότεροι συνδιασμοίἰ για µια κίνη- 
ση». Όι κατασκευαστὲς προτιμούν τρία διαφο- 
ρετικἀ Πτο Ὀμίίοπς για τρεις κινήσεις καράτε, 
παρά τρεις συνδιασμοὺς του ἴδιου ἤτο Ὀμίίο 
και του Ιοψς[οΚ. Αυτὸ βέβαια σηµαϊνει πλήρη 
ασυµβατότητα µε τα παλιά Ιονδίσκς, µια και 
κανένα δεν διαθέτει τρία διαφορετικά [το 
Ὀυήοης. Ξαναγυρνώντας στα εξωτερικά χαρα- 
κτηριστικά να πούμε ότι πίσω υπάρχει καλυμμέ- 
νη µια µεγάλη υποδοχή επέκτασης για πρόὀσθε- 
το ΠαΓάΝΙαΓ6, ενώ στα πλάγια υπάρχει ακόµα 
µια υποδοχή για σύνδεση µε ἆλλες 96ᾳὰ σε 
πιυ]Ηρίανοι παιχνίδια. Ὅπως θα καταλάβατε, 
εξωτερικά τουλάχιστον η κονσόλα εἶναι κάτι 
παραπάνω απὀ πλήρης. Προσεγμένη στην πα- 
ραμµικρή λεπτομέρεια και πλούσια σε υποδο- 
χὲς, ενώ οι υποδοχές επικοινωνίας και επέκτα- 
σής της υπὀσχονται πολλά για το μέλλον. 

Παρόλες ὁμωςστις καλὲς εντυπώσεις που µας 
άφησε η κονσόλα, η σὐνδεσή της µε κάποια 
τηλεόραση ἡ πιοπίίογ ἦταν σκἐτη απογοήτευ- 
ση. Το καλώδιο µετο οποίο ἦταν εφοδιασμένο 
το μηχάνημα, το µόνο που κατάφερνε ἦταν να 
κρύψει τα 510 απὀ τα 512 χρώματα της συ- 
σκευἠς, δεἰχνοντάςτα όλα ασπρόµαυρα. Χρειά- 
στηκε να επιστρατεύσουµε πολλὲς ὧρες και 
ὀλεστις γνώσεις µας πάνω στο Πατάψα{ο για να 
καταφέρουμε να ἔχουμε κάποιο αποτέλεσµα. 
Για όλα αυτά βέβαια θα πρἑπει να παραδεχτού- 
µε ότι δεν κρίνουμε ἔνοχη τη συσκευή. Δεν 
μπορεΐ να ἔχουμε απαιτήσεις απὀ ἑνα µηχάνη- 
μα που δεν αντιπροσωπεύεται πουθενἀ στην 
Ευρώπη και του οποίου οι προδιαγραφὲς δεν 
ἔχουν καμιά σχέση µετις Ευρωπαϊκές. Εἰμαστε 
σίγουροι ότι όταν ἔρθει η 9θαᾳα στην Ευρώπη θα 
εἶναι εφοδιασμένη µε κανονικὀ καλώδιο και 
πλήρες Τ.Ν. πιοάυαίοι για να συνδέεται µετην 
τηλεόραση. Μέχρι στιγμής όμως, οὖτε πιοἀυ]α- 
ἴοι υπάρχει, οὖτε καν χρώμα. 

Πάμε τώρα στο εσωτερικὀ. Αρχικά δεν εἶχα- 
με ιδέα για τοτι µας περίμενε. Εδὠ που τα λέμε 
µας ξεγέλασε και το μέγεθος. Ο Δροείτυπι ρίι5 
εἶχε μέγεθος τα 3/4 του μηχανήματος, ο Αἰατί 
και η Απιίαα κάτι παραπάνω απὀ το διπλάσιο. 
Λογικό συμπέρασμα: δυνατότητες ανάμεσα σε 
εκεῖΐνες µιας Απιίσα και ενός Δροείτµπ. Ἔτσι 
δεν εἶναι; Κάνετε λάθος. 

Μεγάλος λάθος. Τραγικὀ λάθος. Ασυγχώ- 
ρητο λάθος. Κι αυτό, γιατί μόλις µε τη γνωστή 
µας περιέργεια ανοΐξαµε το κουτῖ, τα χέρια µας 
άρχισαν να τρέµουν και τιναχτήκαµε πίσω 
τροµαγµένοι. Ἑνας ολοζώντανος 68000 ΚΑΙ 
ἕνας Ζ80 σηκὠώθηκαν στα πίσω ρίης τους και 


άρχισαν να βρυχώνται! Δεν πιστεύαµε στα 
μάτια µας. Αλλά αυτό δεν ἦταν τίποτα. ΤΡΙΑ, 
αγαπητοί αναγνώστες, ναι, τρῖα τσιπάκια στε- 
ρεοφωνικού ἠχου της Ὑαπια[ια βρίσκονταν επἰ- 
σης εκεῖ, και ἕνα ακόµα εξειδικευμένο τσιπ 
γραφικών, το οποίο ἑνας Μομφούκιος ξέρει µε 
τι ταχύτητα θα επεξεργαζόταν τα ρἰχοίς της 
οθόνης. Το κακὀ συµπλήρωναν 136Κ µνήµης 
ΒΑΜ, απὀ τα οποία 64 ἦταν αποκλειστικά 
αφιερωμένα στην οθόνη (νἰάρο ΒΑΜ). Αρκεΐ να 
πούμε ότι η Απιίαα χρησιμοποιεί 32Η για την 
οθόνη. Το τσιπάκι των γραφικών ἔχει τη δυνα- 
τότητα απεικόνισης 512 χρωμάτων (πολύ ὁ- 
µορφων χρωμάτων), ενώ τα τσιπάκια του ἦἠχου 
χρησιμοποιούν την τεχνική ΕΜ που συναντάµε 
στα νπίΠοίζθς για την επεξεργασία ἠχου πο- 
λὺ υψηλής ποιότητας. 

Ποιός θα το πίστευε ποτὲ, ότι ἐνα τόσο μικρό 
καιτόσο ελαφρύ κουτί θα ἔκρυβε µέσα του ἑνα 
Πατάφατα κινητήρα παρόμοιο µε εκεῖνο µιας 
Εοαιτατί. Προσωπικά εἵμαστεπια ἔτοιμοι να δοὺ- 
µε ο,τιδήποτε απὀ την 9θᾳβ, µια και οι δυνατό- 
τήτες του μηχανήματος Φαΐνονται απεριόρι- 
στες. Ο 68000 δίνει τα δεδομένα στα εξειδικευ- 
μένα τσιπάκια, ενώ ο Ζ80 αναλαμβάνει να «κα- 
θαρίσειυ την κατάσταση, αν παρόλα αυτά υ- 
πάρχει πολλἠ δουλειά. Η δικἠ µας απορία πα- 
ραμένει: Γιατί να υπάρχει και ἕνας Ζ80; Ποιό 
εξειδικευμένο μυστικό καθήκον ἔχει αναλάβει 
να Φφὲρει σε πἐρας ο συγκεκριμένος επεξεργα- 
στής;, Εμάς µας φαίνεται περιτός. Ἴσως βὲ- 
βαια να εἶναι υπεύθυνος για το κάτω μισό του 
αρήϊΐρ που ελέγχετε, ενὠ το πάνω μισό θα το 
αναλαμβάνει ο ...68000. Κανείς δεν ξέρει τι εἷ- 
δους συμφωνία ἔχουν κάνει οι δυο ΟΡΙ΄ μεταξύ 
τους. Ἕνα µόνο ἔχουμε να προσθέσουµε. Ἡ 
96ᾳᾳ8 εἶναι ἑνα ακαταμάχητο μηχάνημα. Οι τῖτ- 
λοι των παιχνιδιών που εἶδαμε δεν ἦταν απλώς 
ἴδιοι µε αυτούς που κυκλοφορούν στα «ουφἀδι- 
κα», ἦταν προφανώς ἀονπίοβαῖπα του ἴδιου 
πρωτότυπου κώδικα. Δεν εξηγείται αλλιώς. Ο 
ἠχος; Εξαΐσιος. Κρυστάλλινος, ολοζώντανος, 
5απηριοά κραυγὲς και μουσική σε όλοτο παιχνἰ- 
δι, γίνεται μαγεία όταν φορεθούν τα ακουστικἀ. 
Χωρὶς να θέλω να φανώ κακὀς, πρέπει να ΟµΟ- 
λογήσω ότιο ΦΤ καϊιη Απιίαα µένουν πολύ πίσω 
(αν και η Απιὶσα αντέχει αρκετά καλά στο συ- 
ναγωνισμὸ μερικὲς Φορές, κυρίως απὀ άποψη 
ἠχου). Τα παιχνίδια παϊζονται σε όλη την οθό- 
νη, χωρίς Ὀογάςτ, κάτι που χαρίζει ακόµα µεγα- 
λύτερα 5ρηΐθ5 και «εὗροο οθόνης. Θα πρὲπει 
εδὠ να προσθέσουμε και το εξής: παρόλη τη 
µεγαλύτερη µνήµη που διαθέτουν οἱ Ποπιθ υ- 
πολογιστὲς, σχεδὀν πάντα «λείπει κἀτυ απόὀτις 
«οἶπ-ορ οοηνειςίοης: εἶναι οι πολύ καλὲς εισα- 
γωγικὲς και ενδιάµεσες οθόνες, οι οποῖες σε 
πολλά παιχνίδια προσθέτουν αναμφισβήτητα 


στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σας φέρνω 
για παράδειγµα τα απλά μουσικά «διαλείµμα- 
τα» του Μ5 ΡαςΠΙᾶΠ, η αρπαγή της βασιλοποῦ- 
λας στο Οοςίς η (οῦΐπς, ἡ ακόµη και οι στιγ- 
μὲς ξεκούρασης του στρατιώτη του ΟΡΘΓΔΙΙΟΠ 
Ἰλ]οἱ{. Στους Ποπιθ υπολογιστές οι σκηνὲς αυτὲς 
πολλὲς Φορὲς λείπουν (τα προηγούμενα παι- 
Χνίδια ἦταν απλώς εξαιρἑσεις), κι αυτό γιατί οι 
προγραμματιστὲς αποφεύγουν το συχνό φόρ- 
τωµα απὀ τη δισκέτα, ἡ προτιμούν µια δισκέτα 
αντί για δύο ἡ περισσότερες που θα περιείχαν 
το πλήρες παιχνίδι (για λόγους τιμής Φυσικά). 
Στις παιχνιδομηχανὲς όμως δεν συμβαίνει το 
ἴδιο. Αν και τα σαγἰγ]άαρς της 96ᾳα ἔχουν µέγε- 
θος ἴσο µε εκείνο µιας κασέτας κασετοφώνου, 
δεν φαϊνονται να φοβούνταιτα Βὺνίος. Ταπαι- 
χνίδια που παϊζετε εἶναι πανομοιότυπα µε εκεὶ- 
να που παϊζετε στα ουφάδικα, και όχι µόνο στα 
γραφικά, αλλά προπαντὸς στην ταχύτητα. Κα- 
νὲνα τρεμούλιασμα, καμιά καθυστέρηση, κα- 
μιά αργοπορΐα όταν υπάρχουν πολλά φρήΐθ5 
στην οθόνη. Ἡ αφρόκρεµα της ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας περνά άνετα απὀ το χειριστήριο 
αυτής της κονσόλας. Κι όσο για το πρὀβλημα 
της υποστήριξης, θα πρέπει να σας πούμε ὅτι 
εδώ δεν υπάρχει πια τέτοιο θὲµα. Μόνο τα μισά 
απὀ τα δικά της παιχνίδια να κυκλοφορήσει η 
Ψθᾳα στο Ίόμπιτο {οΓπηαί του Μαᾶςίοι 9ψ5ίθπι θα 
πλημμυρίσετε απὀ µια συλλογἡ µετα καλύτερα 
4απ1ο5 που ἔχουν περάσει τα τελευταία χρόνια 
απὀ τις αἴθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 
Και να µην ξεχνάμε ὅτι και οι ἄλλες Ἰαπωνικὲς 
εταιρίες θα προστεθούν στον κατάλογο 964ὰ 
5οῄψατφ. Βέβαια, δεν υπάρχει ακόµα ο ατέλει- 
ὦτος κατάλογος που εἶχατε ἴσως συνηθίσει 
στον Ὀρθείτυπι ἡ ακόµη στην 9θαᾶ ΜαςίΘι 9νς- 
ίρπι, αλλά μερικὲς δεκάδες παιχνίδια εἶναι ήδη 
ἔτοιμα, Μην ξεχνάτε: ἑνα παιχνίδι πρέπει να το 
τελειώσετε χωρίς να κλέβετε. Ξεχάστε τα παι- 
χνίδια που τελειώνατε σε δυο ώρες. Οι παιχνι- 
δομηχανές εἶναι Φτιαγμὲνες για καθαρόαιµους 
48ΠΠ6Ι5. Όχι Παςκίπα, όχι άπειρες ζωές, όχι 
άπειρος χρὀνος. Τα παιχνίδια εἶναι σε ΒΟΜΙ! 

Το γενικό µας συμπέρασμα απὀ την Μαςίθι 
Φυ5ίοπη εἶναι ὁτι αποτελεί τη λιμουζίνα του εἷ- 
δους της. Καλύπτει κάθε ανάγκη του χρήστη. 
Δεν τηςλεϊπει τίποτε εξωτερικά (δεν μιλάμε για 
εσωτερικά βέβαια). Η υποστήριξη απὀ τη µη- 
τρική της εταιρία εἶναι αντάξια του ονόματός 
της. Ηδη για εκείνους που προτιμούν το «ρα- 
βδί) απὀ τα πλήκτρα σε σχήμα σταυρού (σε 
μερικά 5Ποοί΄θπι µρ5το χειριστήριο εἶναι πραγ- 
µατικά ανυπόφορο και απορώ γιατί το δίνουν 
σαν ςἰαπάατά), κυκλοφορεῖ το ἴδιο χειριστήριο 
αλλά µε ἑνα ]ονςῇϊο στη θέση των κουμπιών 
κατεύθυνσης. Ὅσο για τα παιχνίδια, µιλήσαμε 
καιπιο πάνω γι᾽ αυτά, θα πρὲπει όμως να προ- 
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σθέσουµε κάτι ακόµα: η Μαςίθι δνςίοπι εἶναι 
συμβατή µετην πρὀγονήτης, 9θαα 8 Οἱ. Ἔτσι, 
αν και εἶναι καινούργια στην αγορά ἔχει πίσω 
της όλο το διαθἑσιµο 5οΗΜαΤο της προκατόχου 
της, το οποίο εἶναι πραγματικά πολύ µεγάλο, 
µια και η 96αᾳ 8-Ρἱἱ εἶναι ἠδη πολὺ επιτυχημένη 
σε όλο τον κόσμο. Βέβαια τα παιχνίδια δεν 
εκμεταλλεύονται τις ισχυρότερες δυνατότητες 
του ΜαςΙΘΓ 5υςίοπι, αλλά δεν παύουν να εἶναι 
πολύ καλά «οηνεικίοης µε πολύ καλό ααπιορἰαν 
και αξίζει να τα παίζει κανείς. 

Επίλογος: φοβερή. Μας γέμισε δέος. Από ἆ- 
ποψη δυνατοτήτων, αλλά (δυστυχώς) και απὀ 
άποψη τιμής, 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 
ΦΥΦΤΕΗΜ 


Περνάµε στο βασιλιά των παιχνιδομηχανών, 
την Αυτού Εξοχότητα Αυτοκράτειρα Πάντων 
των Παιχνιδιών. Διαδέχτηκε την Αἰατί στην α- 
γορά και κρατάτα σκήπτρα σταθερά απὀ τότε. 
Οι καιροί άλλαξαν, τα χρόνια πέρασαν, αλλά η 
πεισματάρα Γιαπωνὲζα δεν λέει νατο κουνήσει 
απὀτην πρὠτη θέση στις προτιμήσεις των οπα- 
δών της, ενώ κερδίζει συνεχώς καινούργιους 
φίλους. Στην Αμερική αυτή τη στιγµή εἶναι 
πρώτη σε δημοτικότητα, κυριαρχώντας κυριο- 
λεκτικά στο 7006 των Αμερικανικών οικογενει- 
ὧν. Τεράστια καταστήματα ασχολούνται απο- 
κλειστικἁ µε το δικό της 5οῄννατθ. Με τον ἴδιο 
ρυθμό απλώνεται και στη Γαλλία. 

Η εξωτερική εμφάνιση της κονσόλας δεν εἷ- 
να σπουδαία. Δεν εἶναι παρά ἑνα απλὀ γκρίζο 
τετράγωνο κουτί, σαν μικρό βαλιτσάκι. Μέρος 
του ὀγκου της το χρωστά στο μηχανισμὀ των 
οαγ]άαες που χρησιμοποιεί, µια και εννοεῖ να 
«καταπίνευ κυριολεκτικά µέσα της τις ήδη µε- 
γἆλες κασέτες παιχνιδιών. Τα βασικἁ στοιχεία 
που περιμέναμε υπάρχουν και εδώ: φωτάκι λει- 
τουργίας, δύο υποδοχὲς Ἰον5ῇσ]ς, ἑνα κουμπί 
ΟΝ-ΟΕΕ και ἑνα κουμπί Γθδεἰ. Πίσω ἔχουμεμια 
παράξενη υποδοχή εξόδου σήματος για το πιο- 
ΠΙίογ ἡ την τηλεόραση και την υποδοχἠ για το 
τροφοδοτικό, Αυτά ἦταν όλα. Δεν νομίζω όμως 
ότι χρειάζεστε και περισσότερα. 

Τα Ιον5ίς]5 που παίρνει εἶναι ακριβώς στο 
ἴδιο στυλ µε τη Θ6αα και το ΡΟ Επαϊπθ, μὀνο 
λίγο πιο μικρά. Δοκιμάσαμε να βάλουμε κά- 
ποιο κανονικό |ονςΗςΚ για να δούµετις αντιδρά- 
σειςτης, αλλά ακόµα και τα βύσματα εἶναι δια- 
Φορετικἀ. Ασυμβατότητα πλήρης. 

Τα εατἰπίἁαος της Νιπίρπἀο εἶναι τα μεγαλύ- 
τερα απὀ όλες τις άλλες συσκευὲς, κάτι που 
ἴσως φανερώνει και την ηλικία της σε σχέση µε 
τις υπόλοιπες. Λίγο μικρότερα απὀτο µισόµµιας 
κόλλας Α4, τα σατἰίἁαος τοποθετούνται «συρ- 


ταρωτώῶ µέσα στην κονσόλα σε µια ειδική θἠ- 
κη. Η τοποθέτηση τελειώνει πιέζοντας τη θήκη, 
η οποία κατεβαϊνει και µπαῖνει βαθιά στα ἐγκα- 
τα της κονσόλας, όπως στις βιντεοκασέτες. 
Κλείνετε το καπάκι και μπορεΐτε να πατήσετε 
το ΟΝ. Το σατίτίἀας, αντίθετα µετις ἄλλες συ- 
σκευἒς, δεν Φαίνεται πουθενά. 

Οἱ δυνατότητες της Νιπίρπάο στα γραφικά 
και στον ἠχο δεν εἶναι κάτι το ξεχωριστό, αλλά 
σίγουρα αξιοπρεπείς. Κυμαϊΐνονται στα επίπεδα 
ενὸς (Οοπιπιοάοίο 64. Αν και η κονσόλα χρησι- 
μοποιεὶ τον παλιό 8-μµπιτο 6502 επεξεργαστἡ 
σαν ΟΡΙΟ), ωστόσο η ύπαρξη μερικών ακόµα 
οὐδίοπι εΠίρς βοηθά αποτελεσματικά την κατά- 


σταση. Η ανἁλυσή της εἶναι 256 χ 240 ριχοὶς.Το 
ΦοΓο]Ιίπα και το απἰπιαίίοη εἶναι πολύ γρήγορο, 
και υπήρξαν στιγμές που πραγματικά εντυπω- 
σιαστήκαµε µετην ἄνεση που η κονσόλα χειρι- 
ζόταν τα γραφικά, µια άνεση που δεν την περι- 
µέναμµε παρά μόνο απὀ πολὺ ισχυρότερα µηχα- 
νήματα. Στον τοµέα της απόκρισης του |ουςίϊςὶς 
εἶναι άφογη. Τα συμπερἀσματά µας ἠἦταν, ὁτι 
δίκαια η κονσόλα αυτή ἔχει τόση απήχηση 
στους 4ΑΠΙΘΙ5 όλου του κόσμου. Είναι πολὺ 
απλἠ, πολύ συμπαθητική, εκμεταλλεύεται στο 
ἔπακρο κάθε της δυνατότητα και ἔχει πολλά 
κρυφἀ πλεονεκτήματα που σίγουρα δεν τα πε- 
ριμένει κανείς. Δεν ἔχει κανένα μειονέκτημα, 
χωρὶς αυτό να σηµαϊνει ότι προσφἑρει και την 
εξελιγμένη τεχνολογία. Αντίθετα στηρίζεται 
στην κλασική τεχνολογία, αλλά τα καταφέρνει 
θαυμάσια. Θα µας πιστέψετε αν σας πούμε ὅτι 
αφιερώσαμε την περισσότερη ώρα παϊζοντας 
παιχνίδια απὀ οποιαδήποτε άλλη κονσόλα; Κι 
όμως εἶναι αλήθεια. Σε αυτό ὅμως υπεύθυνα 
ἦταν καιτα παιχνἰδιατης, τα οποία τα βρήκαμε 
επικίνδυνα εθιστικἀ. Αλλωστεη Νιπίρπάο δεν 
εἶναι ἕνα τυχαῖο ὀνομα στο «απιος 5οῄνναίρ... 


Ρύ ΕΝΑΙΝΕ 


Εἶναι γνωστή η µανία των Γιαπωνέζων να 
κατασκευάζουν ὁσο το δυνατὀν μικρότερα µη- 


χανήµατα, λες και αγωνίζονται νατα περάσουν 
απὀ κάποια πολύ στενἠ χαραμάδα. Θύμα αυ- 
τής τους της ακατάσχετης μανίας εἶναι και το 
ΡΟ Επαῖπε, µια Ἱ6-μπιτη παιχνιδοµηχανή, η ο- 
ποία αποτελεΐ φωτεινό παράδειγµα για το πώς 
θα κατασκευάζονται οἱ υπολογιστὲς στο μὲλ- 
λον. Πραγματικἁ μικροσκοπική, θα μείνετε 
πολλἠ ώρα να την κοιτἆτε σαστισμένοι μόλις 
την βγάλετε απὀ το κουτί, για να πάτε αμέσως 
μετά στο τηλέφωνο και να ...βάλετετις φωνὲς 
στο κατάστηµα που σας πούλησε αυτό το «παι- 
χνιδάκυ» για κονσόλα αξιώσεων. Προσοχή: εἷ- 
ναι πράγματι κονσόλα αξιώσεων. 

Κατ᾽ αρχἠν θα πρὲπει να βάλουμε 10 και 0 
στους σχεδιαστέςτης ΝΕΓ 10 γιατῖτἐτοια µικρή 
κατασκευἠ ξεπερνά και την πιο τρελἠ Φαντα- 
σία. Ὅταντην πρωτοδείς, νομίζεις ὁτιθα ακού- 
σεις τα τσιπάκια να σου φωνάζουν: «Βοήθεια, 
βγάλτε µας απὀ εδώ... εἴμαστε παγιδευμένα... 
βοήθεια» και σκέφτεσαι ότι θα πρέπει να εἶναι 
αποπνιχτικἁ εκεί µέσα. Για να µην σας πούμε 
για τα σαγ/ίἁαρς, τα οποία εἶναι ἕνα φύλλο 
πλαστικού, μεγέθους ἴσου ακριβώς µε µια πι- 
στωτικἠ κάρτα! Πού εἶναι τατσιπάκια που υπο- 
τίθεται ὁτι βρίσκονται µέσα τους, Ἔχω προ- 
σωπικἀ την εντύπωση ὅτι το πρὀγραμµα θα 
πρέπει να βρἰσκεταισε ἕνα φύλλο χαρτὶ γραμμὲ- 
νο μετο χὲἑρι. Αλλά πἆλι͵ τόσα ΚΒ; Μηδέν όμως 
θα πρέπει να βάλουμε γιατῖ µε κανένα τρόπο 
δεν δίνει τη δυνατότητα σε κάποιον να γνωρὶ- 
σει «από µέσα» τη συσκευή. Ἡδη απὀ το εξω- 
τερικὀ περίβλημα αρχίζει η απογοήτευση, µιας 
και το ΡΟ Επαϊπο κλεΐνει µε ἕξι βίδες ειδικής 
παρογγελίας απὀ τη ΝΕ(ΟΙΜανένα απὀ τα γνω- 
στά κατσαβίδια δεν μπορεῖ να τις αντιµετωπί- 
σει, καιτοπιο κατάλληλο αντικείµενο γι αυτὲς 
εἶναι μᾶλλον κάποιο ανοιχτήρι, αφού οι βίδες 
αυτές μοιάζουν πολύ µε καπάκια μπουκαλιών. 

Κατά τα άλλατο Ρ{ Επα[πο εἶναι µια εξαιρε- 
τική κατασκευἠ. Τα εξωτερικά του χαρακτηρι- 
στικἁ εἶναι σχετικά περιορισμένα σε σχέση µε 
τις λλες δύο παιχνιδομηχανἑς. Δεν ἔχει φωτά- 
κιΟΝ-ΟΕΕ, οὖτε πλήκτρο το86ἱ. Βοςοί µπορεϊ- 
τενα κάνετε πατώντας συγχρόνωςτα πλήκτρα 
φοἱοοί και 5ἰατἰ απὀ το χειριστήριο. Διαθέτει 
όμως οχκραηςίοη ὃυς, πράγμα που του ανοίγει 
τις πόρτες γιατο μέλλον. Τα ςαἰγάαρ5τοποθε- 
τούνται «συρταρωτὼ στην πάνω επιφάνειατης 
συσκευής, µπαϊνοντας τα μισά µέσα στην υπο- 
δοχή. Για να ανοίξετε τώρα το ΡΟ Εηαϊπο θα 
πρἑπει να τραβήξετε ἑνα συρταρωτό διακόπτη 
προς τα δεξιά, ο οποῖος ἐτσι «μπλοκάρει την 
ἔξοδο του σαγἰγ]άαρ και προστατεύει τα κυκλώ- 
µατα απὀ απροσεξίες. Ὅσον αφορά την ἐξοδο 
σήματος για οθόνη, κι εδώ ισχύουν αυτά που 
περιγράψαµεστην Φθαᾳα Μοσα Ὠηνο: Ιαπωνικὲς 
οδηγἰες και Ιαπωνικὲς προδιαγραφὲς µε ελλη- 


νικό .,,δαιµόνιο, ἦταν ο απαραϊτητος συνδυα- 
σμὸός για να βγουν τα χρώματα στην οθόνη του 
πιοΠΙ(ΟΓ (για τηλεόραση οὖτε λὀγος). 

Το ΡΟ Επαῖπο εἶναι το πιο νἑο απὀ τα τρῖα 
μηχανήματα (πρωτοεμφανίστηκεστην Ευρώπη 
αυτό το καλοκαίρι), αλλά πράγματι κλέβει την 
παράσταση. Δεν μπορεϊ κανεΐς να φανταστεί τι 
απίστευτη δύναμη βγαϊνει απὀ τα «σπλάχνα» 
αυτής της συσκευής. Οι προδιαγραφὲς του εἰ- 
ναιισάξιες µε εκείνες µιας οοἶπ-ορ μηχανής, και 
µόνο στον ἦχο παρατηρήσαµε κάποια υπεροχἡ 
απὀ µέρους της Φθαα. Ταχύτατο δοτο][ίπα, απῖ- 
στευτο απἰπιαίίοη, τέλεια γραφικά, πολλά χρώ- 
µατα. Οι πατάματο δυνατότητές του εἶναι 320 κ 


256 ρἰχεὶς µεθ4 χρώματα ταυτόχρονα στην οθό- 
νη. Το µηχάνηµα συνοδευόταν ευτυχώς απότο 
Β-Τνρο, και λἐμε ευτυχώς, γιατί µόνο µε ἕνα 
παιχνίδι σαν το Β-Τνρο που ἔχουμε συναντήσει 
σε διάφορα {οιπιαί5 θα μπορούσαμε να κάνου- 
νε αντικειμενικὲς συγκρίσεις. Τι να σας πού- 
με... ότι το Ε-Τνρο στην Απιίαα ἦταν ΠΟΛΥ 
αργό; Ὅτιο 9Τ καταποντίστηκε; Ότι εἶχεπο- 
λὺ περισσότερα χρώματα και πολύ καλύτερη 
ανάλυση και από τα δύο προηγούμενα µηχανή- 
µατα; Το µόνο που θα σας πούμε εἶναι ότι το 
Β-Τνρο στο ΡΟ Επαίῖπο εἶναι το Ε-Τνρο που 
εἰχαμε παίξει στα «ουφάδικα», εκείνοτο Β-Τνρο 
των μηχανημάτων-Γολιάθ απὀ ἑνα µηχάνηµα- 
Δαυίδ (παρά κάτι). Απίστευτο κιόµως αληθινό. 
Κι εδώ ὅμως θα πρἑπει να παρατηρήσουµετην 
προτίμηση των Ιαπώνων στη μητρική τους 
γλὠσσα, όσον αφορά τις οδηγίες των παιχνΙδι- 
ὧν καιτα μηνύματα στα γραφικἀ. Ἑτσιαρκετά 


παιχνίδια μένουν στο «σκοτάδ.», κάτι που ο- 
πωσδήποτεθα αλλάξει όταν το μηχάνημα έρθει 
επίσημα και εδ. 

Τα τελικἀ µας συμπεράσματα θα πρέπει να 
τα ἔχετε µαντέψει. Είμαστε γοητευμένοι µε το 
ΡΟ Επαῖπο. Εἱμαστεεπίσης ακόμα πιο γοητευμέ- 
νοι ἔπειτα απὀ την κυκλοφορία απὀ τη ΝΕς 
δύο νέων ασυνήθιστων περιφερειακών: µιας 
ἔγχρωμης οθόνης υγρὠν κρυστάλλων και ενός 


φορητού ΟΠ Ρρἰανει γιατην προσθήκη ΠΙ-Π µου- 
σικἠς και ψηφιοποιημένων εφὲ στα ήδη υπἀρ- 
χοντα παιχνίδια της ΡΟ Επαϊπο. Με τη βοήθεια 
καιτης οθόνης, η κονσόλα της ΝΕΟµετατρέπε- 
ται σε ἕνα φορητό Ἱ6-μπιτο σύστημα ψυχαγω- 
γίας, το οποίο ήδη ενισχύεται µε νέους τίτλους. 
Ελπίζουμε µόνο τα τσιπάκια της Ρ0-Επαϊπο να 
µην πάσχουν απὀ κλειστοφοβία... 


ΦΕΟΑ ΜΑΦΤΕΗ 9Υ5ΤΕΗ 


Πρώτη σε προτιμήσεις και οπαδούς σε όλο 
τον κὀσμµο, η παιχνιδοµηχανή της 9θαᾶ αντα- 
γωνίζεται επάξια την Νιπίφπἀο και σε ποιότητα 
γραφικών και σε ποσότητα παιχνιδιών. Τη διά- 
δοσή της αυτή τη χρωστά κυρίως στη χαµηλἠ 
της τιµή και στη συλλογή παιχνιδιών που διαθέ- 
τει, τα περισσότερα απὀ τα οποία εἶναι µετα- 
τροπὲς γνωστών τίτλων ςοἶηπ-ορς της «μαμάς 
9ρᾳᾳα. 

Ἡ κονσόλα θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
εντυπωσιακή. Οὐτελίγο οὗτεπολύ υπάρχει ἑνα 
ολόκληρο σχηματικό διάγραµµα στην εμπρὸς 
όψη, το οποίο παριστάνει τη σύνδεση μεγαξύ 
μηχανήματος και Τ.ΝΨ. Δύο θύρες για χειριστή- 
ρια (όχι συμβατά µε αυτά της Μοαα Ὀννο) βρἰ- 
σκονται εμπρός, ενώ στα αριστερά υπάρχει ο 
διακόπτης γιατο ρο/6τ ΟΝ. Πίσω θα διακρίνε- 
τε την υποδοχἠ σύνδεσης µε την τηλεόραση 
(ἔχει ενσωματωμὲνο πιοάμἱαίοτ) και απὀ κάτω 
αν ψάξετε θα διαπιστώσετε µια σφραγισμένη 
θύρα επέκτασης, κάτι που όπως σημειώσαμε 
προηγουμένως ἐχει πολλά πλεονεκτήματα. 

Αυτό που µας ἔκανε πραγματικά εντύπωση 
ἦταν οἱ δύο διαφορετικὲς υποδοχές για αγἰτϊά- 
4ρ5 που ενσωματώνει. Υπάρχει µια θύρα για τα 
συμβατικά εαγἰτίἆαος (δεν εἶναι συμβατά µετης 
Μοσα Ὀνήνε) αλλά υπάρχει και µια ακόµη για 
«κάρτες τύπου ΡΟ Επαῖπο: επίπεδες μεγέθους 
πιστωτικής κάρτας. Το γιατί υπάρχουν και οἱ 
δύο θὺρες εἶναι προς το παρὀν άγνωστο για 
μας, αλλά υπάρχει η υποψία για κάποιου εἶδους 
προσπάθεια συμβατότητας. Το παιχνίδι πά- 
ντως που περιλαμβάνεται στο κουτί της µηχα- 
νής, το Ηαπα-Όη, εἶναι σε κάρτα. 

Πέρα πάντως απὀ το κυρίως «κουτί», το υλι- 
κό που δίνεται στο χρήστη απὀτην εταιρία εἶναι 
πολύ προσεγμἑνο. Μαζί µε τη συσκευασία που 
ἐφτασεστα γραφεῖα µας υπήρχε και ἕνας διακὀ- 
πτης που επέτρεπε στην τηλεόραση και στην 
κονσόλα να εἶναι συνδεδεμένες ταυτόχρονα µε 
την κεραΐα και να λειτουργούν µε ἕνα απλὀ 
κλικ. Ξεχάστε τις εφιαλτικὲς συνδέσεις και τις 
φωνές της μαμάς κάθε φορά που αποσυνδέατε 
την κεραία για να συνδέσετετον υπολογιστή. Η 
9ραα μπορεῖ να εἶναι μόνιμα συνδεδεμένη µετο 
σύστημα της Τ.Ν. και να λειτουργεΐ κάθε στιγ- 
µή µε το πάτημα ενός διακόπτη. 


Τα τεχνικά χαρακτηριστικἀ της 9θαα θα 
μπορούσαμε να τα χαρακτηρίσουµε «περιερ- 
γα». Οι δυνατὀτητὲς της ναι µεν δεν τρομά- 
ζουν, ὀπωςτης αδελφήςτης, αλλά «στέκονται» 
ανάμεσα στους ισχυρότερους Ποπιθ υπολογι- 
στὲς, χωρίς να μπορούμε να αποφασίσουµε 
ποιὸς εἶναι ο καλύτερος. Απὸ τη µια μεριά η 
9ραα χρησιμοποιεῖ τεχνολογία των 8 Οἱἱ5, κάτι 
που την κατατάσσει µε µια πρὠτη εκτίμηση 
κάτω απότον 9/ καιτην Απιίαα. Ακούστε όμως 
τις γραφικὲς της δυνατότητες: ανάλυση 256 χ 
192 ρἰχεὶς (ὀχιτίποτε ιδιαίτερο πρἀγµατι), αλλά 
µεθά χρώματαΣΥΓΧΡΟΝΩΣ στην οθόνη! Εδώ 
φαϊΐνεται καθαρά η δυσκολία µας να κατατά- 


ξουµετις παιχνιδομηχανές σε κάποιες κατηγο- 
ρίες σαν αυτὲςπου ξέρουµεμµε βάσητις δυνατὀὸ- 
τητες των Ποπιθ υπολογιστών. Γιατί κι αν ακό- 
µα η ανἀλυσή της δεν ἐχειτίποτετο φοβερό, τα 
χρώματα που μπορούν να απεικονιστούν στην 
οθόνη εἶναι πολύ περισσότερα και απὀ εκεϊνα 
των ςἰαπάαγἀ πιοάρςτου 97 και της Απιίαα. Και 
να ἔχετε υπόψη σας, ότι τα χρώματα εἶναι εκεῖ- 
να που δίνουν «ποιότητα» στην εικόνα, µια και 
οι πολλὲς αποχρώσεις δίνουν τη δυνατότητα 
στο σχεδιαστή να «σβήσει τα Ρἰχθὶς και να 
προσθέσει ρεαλισμὀ στα γραφικά. Αν σε όλα 
αυτά προσθέσουμε την προσθήκη «δυνατών» 
επεξεργαστών για την κίνηση και το 5οτο][ίπα, 
ἔχουμε τελικά ἑνα 8-μπιτο μηχάνημα, το οποίο 
σκορπἀ το Φόβο στους Ἱ6-μπιτους Ποπιθ οΟΠΙ- 
Ρυίοις. Όι σκέψεις µας αυτὲς ενισχύθηκαν όταν 
διαβάσαµε τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του 
μηχανήματος. Ἡ 9θαα ἔχει τη δυνατότητα να 


απεικονἰσει μὲχρι και 256 δρηίες(ο 97 ἔχει δυ- 
νατότητα μόνο για 35)! Χρησιμοποιεί 3 γεννή- 
τριες ἦχου, καθεμιά απὀ τις οποἱες ἔχει 4 οκτά- 
βες και 1 κανάλι λευκού θορύβου για ηχητικά 
εφὲ. Ὅπως καταλαβαίνετε, το µηχάνηµα αυτό 
χρησιμοποιεί την ήδη υπάρχουσα τεχνολογία 
πολὺ πολύ καλά. Αν σεόλα αυτά προσθέσουμε 
την πολύ καλἠ συλλογή παιχνιδιών που τη συ- 
νοδεύει (τα περισσότερα προέρχονται απὀ την 


ἴδια τη 9θαᾷ (ΗΠαπα-Όπ, Γουδί Ότααοη, Α/οτ- 
Όμπποτ, Οἱ Ευπ) καταλαβαίνετε ότι συγκε- 
ντρώνει ενθουσιώδεις κριτικὲς, Σεόλα αυτάθα 
πρέπει να προσθέσουμε το γεγονός ότι ἔχει τη 
δυνατότητα σύνδεσης µε πολλά περιφερειακά 
που δεν ἔχουμε συναντήσει αλλού: ενός [α]ιί 
αυπ, το οποίο συνοδεύεται µε προγράµµατα 
που το χρησιμοποιούν για να πυροβολείτετους 
κακούς στην οθόνη, ἑνα κανονικό Ιον5ήςκ µε 
«ραβδὺ για όσους δεν μπορούν να συνηθίσουν 
τα πλήκτρα σε σχἡµα σταυρού, ἑνα ζευγάρι 
γυαλιάπου σας επιτρέπουν να παϊξετεπραγµα- 
τικά τρισδιάστατα «απιος (Φανταστείτε τη Υρο- 
θιά του κακού να πετάγεται απὀ το πποηΙἴος 
καταπάνω σας) και ἑνα σύστημα ταρἰἀ Πτα, το 
οποίο μετατρέπει το κανονάκι σας σε πραγµα- 
τικό πολυβόλο. Τα συμπεράσματά µας εἶναι ότι 
η 5θᾳ8 Μαςίοι 9νείοπι συγκεντρώνει τα περισ- 
σότερα και καλύτερα πλεονεκτήματα σε σχέση 
τιμής προς απὀδοση απὀ όλες τις ἄλλες, κυρὶ- 
ως απὀ πλευρά υποστήριξης. Το γεγονός ὅτι 
εἶναι η µόνη που κυκλοφορεί επίσηµα στην Ευ- 
ρώπη, αντίθετα µετις προηγούμενες, την καθι- 
στά σαν την πιο σίγουρη αγορά, µια και δεν 
χρειάζεται μετατροπές για να δουλέψει στις 
Ευρωπαϊκές τηλεοράσεις (να θυμάστε ότι πά- 
ντα µια µετατροπἠ αχρηστεύει την εγγύηση), 
ενώ απὀ την άλλη πλευρά τα προγράµµατα 
που κυκλοφορούν εἶναι άφθονα και μπορείτε 
να τα βρεῖτε εὐκολα και παντού (και το κυριό- 
τερο: οἱ οδηγίες δεν εἶναι γραμμένες στα για- 
πωνἐζικα!). Δεν εἶναι πρωτοποριακή, αλλά ξὲ- 
ρει την τέχνη του 4Απ1ο καλύτερα απὀ κάθε 
ἄλλη. 

ΟΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

ΚΑΙ ΤΑ ἄΑΜΕΣ ΤΟΥΣ 


Τιθα λέγατε όμως να δούµε και μερικά απὀ 
τα πιο αντιπροσωπευτικά παιχνίδια που κυ- 
κλοφορούν αυτή τη στιγµή γιατις τρεις κονσό- 
λες που αναφἐραμε; Θα πρέπει να ξέρετε ότι 
κάθε κονσόλα ἔχει και κάποιο παιχνίδι που να 
την χαρακτηρίζει. Ἑνα παιχνίδι για το οποίο 
ἔχει αγαπηθεῖ ξεχωριστά απὀ τους 4«απιοι5 και 
συνοδεύει συνήθως μαζί την παιχνιδοµηχανή 
στο κουτί της, οπότε θα ασχοληθείτε σίγουρα 
µαζίτου. Τα περισσότερα απὀ αυτά δίνουν µια 
πρώτη γεύση απὀτις δυνατότητες του «αφοσι- 
ωμὲένου» τους μηχανήματος, ενώ προσπαθούν 
να εκμεταλλευτούν τις δυνατότητές του όσο 
γίνεται καλύτερα. Ας τα δούμε απὀ κοντά: 
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ΑΙ.ΤΕΒΕΏ ΒΕΑΡΤ (9Ε6Α ΜΕΘΑ 
ΡΗΙΝΕ) 


Μπορεί η Αεἰνίείοη να ἔχει τα δικαιώµατα 
για τη μετατροπή στους υπολογιστὲς του Αἱίο- 
τθὰ Βθᾶςί, αλλά το παιχνίδι στο Μεαα Ὀπνο 


εἶναι ΠΡΑΓΜΑΤΙ το οοἴπ-ορ απὀ κάθε άποψη. 
Σχεδόν καμιά διαφορά δεν υπάρχει μεταξύ του 
σατἰήἁαρ και του διάσηµου παιχνιδιού που α- 


πολαύσαμε αυτὸν τον χειμώνα στις αἴθουσες 
ηλεκτρονικὠν παιχνιδιών. 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει δράση και οριζό- 


ντιο 5οτο]ήπα προς ὀλεςτις κατευθύνσεις. Πρό- 
κειται για ἑνα καθαρόαιµο Ὀραίοπῃ μρ. Ἡ κόρη 
του καλού μάγου βρίσκεται Φυλακισμένη στον 


πύργο του πιο μισητού του αντιπάλου, ενὸς 
πανίσχυρου άρχοντατης μαύρης μαγείας. Στην 
προσπἀθειάτου να σώσειτην κόρη του γέρο- 
ντας σας ανασταϊνει απὀ τον τάφο και σας εΦο- 
διάζειµε όλη την υπερφυσική δύναμη που διαθέ- 
τει για να φέρετε σε πέρας την αποστολή σας. 


Θα πρέπει να ανοίξετε δρόµο ανάμεσα στις 
λεγεώνες των αθάνατων τεράτων που κλεῖ- 
νουν το δρόµο για την τελική αναμέτρηση και 
στο τέλος της πίστας να αντιμετωπίσετε τον 
ἴδιο τον κακό μάγο, καθώς εκείνος µεταµορ- 
Φώνεται σε διάφορα εφιαλτικἁ τέρατα. 
Πέντε επίπεδα περιλαμβάνονται σε αυτό το 
παιχνίδι. Ξεκινάτε σε ἕνα νεκροταφεῖο, όπου 
ἔχετε να αντιμετωπίσετε βρυκόλακες, ζόμπι και 
φτερωτούς δαΐµονες. Κάποια στιγµή θα δεῖτε 
κοπάδια απὀ λύκους να τρέχουν καταπάνω 
σας. Μπορείτε να τους εξουδετερώσετε χρησι- 
µοποιώντας την καταπληκτική κλωτσιά σας. 
Κάποιος ὅμως απὀ τους λύκους αυτούς εἶναι 
άσπρος. Αν τον χτυπήσετε εξαφανίζεται αφή- 
νοντας µια στρογγυλἠ κάψουλα ενέργειας. Μό- 
λιςτην ακουµπἠσετε γίνεστε όλο και πιο δυνα- 
τὸς. Το σώμα σας μεγαλώνει και τα χτυπἡματά 
σας εἶναι ισχυρότερα. Το τρίτο Όοπις όμως 
εἶναι εκεϊνο στο οποῖο το παιχνίδι χρωστά όλη 
τη φήμητου. Μόλιςτο πάρετεη οθόνη αλλάζει. 
Μέσα απὀτις φλόγες ο ήρωας μεταμορφώνεται 


σιγά σιγἁ σεἑνα ζώο µε σούπερ δυνάμεις. Στην 
πρώτη πίστα εἶστε λύκος, στη δεύτερη θανατη- 
Φόρος δράκοντας, στην τρίτη αρκούδα και 
στην τέταρτη τίγρης. Στην πέμπτη δεν μπορού- 
µε να σας πούμε γιατὶ δεν φτάσαμε ακόμα. 

Τα πρἀγµατα όμως δεν εἶναι εὐκολα οὗτεγια 
ἕνα υπερτἑρας. Ο μάγος σας περιμένει στο τὲ- 
λος κάθε πίστας, μεταμορφωμένος σε πανί- 
σχυρα θηρία, καθένα απὀ τα οποία χρησιµο- 
ποιεῖ τη δικἠ του τακτική. 

Τα γραφικά εἶναι θαυμάσια, τα χρώματα πο- 
λὺ ὁμορφα καιτα ἀῑαϊήζρὰ εφἑ εντυπωσιακά. Οι 
κραυγὲς των ηρώων εἶναι πολύ ρεαλιστικὲς, η 
Φωνή του μάγου που σε σηκώνει απὀ τον τάφο 
άριστη (“Βϊ5ο [τοπη νου α{ανο”), καθώς επίσης 
και εκεΐνη του κακού άρχοντα (Ἰλ/εἰςοπιθ {ο 


νου ἆοοπῃ!”). Αυτό που ἔλειπε από την ἔκδοση 
του παιχνιδιού για την 8-μπιτη 9θαᾷ και που 
ἦταν πράγματι μεγάλη απώλεια, υπάρχει εδώ: 
η επιλογή για δυο παΐκτες ταυτόχρονα. Το 
ααπιορἰαν εἶναι αυτό που αρμόζει σε παιχνίδια 
της 9θαα. Μπορούμε να πούμε ότι το Αἰίθιθά 
Βροςί εἶναι εκείνο που δείχνει πραγματικά τις 
ικανότητες της παιχνιδοµηχανής. 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


Το παιχνίδιπου ἔκανε διάσημη την ΝΙπίρπάο 
καιτην κονσόλα της. Τόσο µεγάλη ἦταν η επι- 
τυχῖα του Φµραί Μαιίο Βγος, ὦστε κάθε κονσὀ- 
λα που θέλει να τιμά το ὀνομά της περιλαμβά- 
νει µιατουλάχιστον παραλλαγή του παιχνιδιού 
στη συλλογή. Το 5µροι Ματίο Βτος εἶναι ἕνα 
πολύ απλὀ και πολὺ εθιστικὀ παιχνίδι. Η υπό- 
θεσἠ του εἶναι πολύ απλή: οι αδελφοί Ματίο και 
Γαἱαί, γνωστοί και αξιοπρεπείς ...οικοδόµοι, α- 
ναλαμβάνουν να σώσουν πριγκἠπισσες απὀ τη 
χώρα των ανθρωποφάγων μανιταριών. Για το 
σκοπὀ αυτό επιστρατεύουν το κουράγιο τους 
και το... γερό τους κεφἆλι. Τίποτε βέβαια δεν 
γίνεται δωρεάν στον κόσµο µας, γΙ᾿ αυτὀ και οἱ 
οικοδόµοι µας ξέρουν, ότι η χώρα εἶναι γεμάτη 
απὀ χρυσά νομίσματα. Δεν ἔχουν παρά να τα 
βρουν, χρησιμοποιώντας τα φυτά της περιοχής 
για να κερδίσουν μαγικές δυνάμεις. 

Το Φιρογ Μαπίο Βτος εἶναι ἕνα πολύ «κεφἀ- 
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Το ΟυΤΗΕΑΡΤΕΒΝ 0011 ΕΒΕ. το µεγαλύτερο τριτοβάθµιο Αμερικανικό Κολλέγιο στην Ευρώπη, προκειµένου να επιλέξει τους πρωτοετείς 
σπουδαστές του, για την 7η ἄκαδηµαϊκή του περίοδο 1989-90, ανακοινώνει την έναρξη της διαδικασίας για υποβολή αιτήσεων, γραπτές 
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ΦΦΛΡΑ:Φ. 
6ονειπεά Όγ ἴπε Απιθήσαη 0οἱἱεᾷο οί δομΠεᾶςίθιπ Ευορθ 
Επιαβ[σηθά {Π ἴΠθ ΟοπιπιοηνΥθαί(ῃ οἱ Μας5αεμισείίς, 9. 


Πρ δυο δι Δι οΗ,ξς Ἡ 


εξετάσεις καταϊάξεως και προφορικές ουνεντεύξεις. 


Λόγω του περιορισμένου αριθμού των προσφεροµένων θέσεων, θα τηρηθεί απόλυτη προτεραιότητα. Τονίζεται ότι το Φ0ἱΤΗΕΑΞΤΕΒΝ 
00ἱ1ΕΘΕ στη διαδικασία επιλογής του δεν κάνει διάκριση των υποψηφίων µε βάση το χρώμα, τη θρησκεία ἡ το φύλο. 


ΌΙ ΠΡΩΣΦΕΡΩΜΕΝΕΣ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ ΕΙΝΑΙ: 


Α. ΠΛΗΡΗΣ ΤΕΤΡΑΕΤΗΣ ΚΥΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ. 


ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ - ΒὐδΙΝΕΣΦ5 ΛΟΜΙΝΙ5ΤΗΑΤΙΟΝ 

Αεοουπίίπᾳ (Λογιστική), ΟοπιρυίθΓ Ιπ/ογπιΒίίοη 9γ5ίαπις, Εοοποπιίος, Ε5ΠίοΠ ΜθιοΠᾶΠΑΙΦίΠᾳ (Διοίκηση Επιχειρήσεων 
Ετοίµου Ενδύματος). ΕΙπ8ποθ.8θηθ/αἱ Βυ5ίπεςς ΑἀπιηίςΙΓΙΙοη. Ηυπιβη Βε5ου[οθς ΜαΠᾶθεπιεπί (Διαχείριση 
Ανθρωπίνων Πόρων), ΒΙ5Κ Απάϊγ5ις απά |η5υ(αποθ. Αοἰυαπα| Φοίθποθ (Ασφαλιστικά θέµατα), ΦΠἱρρίπα (Ναυτιλιακά), 
Τασῄπισαἱ Μαπαθεπιεπί . ΜαΓκείίπᾳ. ΜαπᾶβΕΠΙΕΠΙ 

ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ ΗΛΕΚΤΡΩΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

6οπρυίθΓ 9οίθποθ - ΟοπιρυίεΓ Ηαιάν/ατε απά Ὀίοίίαί Εἰθοίτοπίος 

ΒΕΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 

Βιολογία, Επιστήµη Τροφίμων, Επιχειρησιακή Ἔρευνα, Περιβαλλοντολογική Επιστήµη 

(ΕπνΙγοηπιεπίαἱ Φοίθποθ), Μαθηματικά, Στατιστική, Φυσική, Χημεία 

ΑΝΘΡΩΠΙΣΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 

Φιλοσοφία, Αγγλική Φιλολογία, Ιστορία Τέχνης, Αρχαιολογία, Κλασοικές Σπουδές, Ανθρωπιστικές Επιστήμες. 
Ευρωπαικές Σπουδές (Γαλλική, Γερμανική, Ιταλική. Ισπανική, Πορτογαλλική, Ολλανδική Γλώσσα και Πολιτισμός), 
Δημοσιογραφία (Έντυπη, Ηλεκτρονική, Πολιτική), Δημόσιες Σχέσεις. 


ΚΟΙΝΩΝΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 
Οικονομικά, Κοινωνιολογία, Πολιτικές Επιστήμες και Διεθνείς Σχέσεις, Γενική Ψυχολογία, Παιδοψυχολογία, 
Κοινωνική Ανθρωπολογία, Ιστορία 


ΠΑΡΑΣΤΑΤΙΚΕΣ [ΕΚΦΡΑΣΤΙΚΕΣ ΚΑΙ ΕΙΚΑΣΤΙΚΕΣ) ΤΕΧΝΕΣ 

θέατρο, Χορός, Μουσική, Μουσικό θέατρο, ζωγραφική, Γλυπτική, Φωτογραφία, Διακόσμηση, Σχεδιασμός Κοσμήματος, 
Ἔπιπλο και Διακόσμηση. Γραφικές Τέχνες, Διαφήμιση, Βιομηχανικός Σχεδιασμός. 

Β. ΠΡΩΓΡΑΜΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΣΕ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΤΟ ΒΩΞΤΩΝ ΙΙΝΙΝΕΒΡΙΤΥ . ΔΙΑΡΚΕΙΑΣ ΤΡΙΩΝ ΕΤΩΝ. 


ΒὐΕῦ - ΕΝΒΙΝΕΕΒΙΝΕ 
Αειοφρᾶοθ (Αεροναυπηγική), Βιοππεθισαἰ Εποίπεεηπᾳ, Εἰθοίησαἰ ΕπΦΙπθ6ΠΠᾳ, Μθεμᾶπισᾶἰ ΕΠΦΙΠΘΕΙΙΠ, Μᾶπυ/ᾶοἰυΠΠθ 
ΕπΦΙπεεηπᾳ (Μηχανική Βιοµηχανικής Παραγωγής), Θεπεταἰ Αοιθοίυταἰ (Αρχιτεκτονική), 9Υ5ίεπις ΕπΦίΠΘΘΠηΠ. 


Γ.προϊΑΤΡΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ ΓΙΑ ΙΑΤΡΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ. ΔΙΑΡΚΕΙΑΣ ΕΞΙ ΕΞΑΜΗΝΩΝ. 
Δ. ΠΡΠΓΡΑΜΜΑ ΒΑΣΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ [ΡΒ5]. ΔΙΑΡΚΕΙΑΣ ΔΥΟ ΕΤΩΝ. 


Πρόγραμμα Αγγλικής γλώσσας και Γενικών Επιστημών 


Το ΦΟὐΤΗΕΑΡΤΕΒΝ 00ἱ1 ΕΘΕ είναι αΗηιαίθ πιεπιθει του Απιθποᾶη 5οοιθὶγ {ο ΕΠΦΙΠΘΘΠΠΩ Εάυςαίιοη και του Απιθησᾶπ 0ουπεί 
η Εάυσαϊιοη 
Το 5ΟυΤΗΕΑΣΤΕΒΝ 00ἱ1 ΕΘΕ λειτοιιργεί στην Ελλάδα σαν Εργαστήριο Ελευθέρων Σπουδών ΝΔ 9/9-10-1935 


το» παιχνίδι. Δεν εἶναι πολύ δύσκολο και θα 
σας δώνει την ευκαιρία να παϊξετε ώρες μαζί 
του, χωρὶς να το βαρεθεῖτε. Τα Όοπυς που κρὺ- 
βονται στις πίστες εἶναι πολλά και θα σας οδη- 
γήσουν σε πολλὲς εκπλήξεις. Κάποια µανιτά- 
ριαθα σας βοηθήσουν να γίνετε... ψηλότερος, 
άλλα θα σας χαρίσουν μυστικά όπλα, ενώ κά- 
ποιες μαγικὲς Φασολιὲς θα σας δώσουν τη δυ- 
νατότητα να πετάξετε πἐρα απὀ τα σύννεφα, 
ὁπου παραμονεύουν ιπτάµενες... χελώνες και 
πολλά πολλά νομίσματα. 


Β.ΤΥΡΕ (Ρ6 ΕΝΕΙΝΕ) 


Τα περισσότερα τα ἐχούμε αναφἑρει για την 
ἔκδοση του παιχνιδιού μερικές γραμμὲς πιο 
πριν. Η κακἠ αυτοκρατορία του Βιάο κινδυνεύ- 
ει απὀ μερικούς αποφασισµένους πολεμιστές, 
κάτοχους του πιο αποτελεσματικού μέχρι σή- 
µερα γήινου όπλου, του διαγαλαξιακού σκἀ- 
Φους τύπου Β-Τνρο. Το Β-Τνρο σε συνδυασμό 
µετα ὁπλα που θα εφοδιαστεῖτεστο δρόµοσας 
μεταμορφώνεται σε ἑνα πανίσχυρο εργαλεῖο. 
Τίποτε όμως δεν αρκεΐ μπροστά στα µεγαθήρια 


της Αυτοκρατορίας. Θα πρέπει να εἶστε υπερ- 
βολικά γενναῖος καιιαπὀ ἑνα σηµείο και πἐρα, 
απλά τυχερός. 

Πέρα απὀ το ααπιερἰαν όμως, το ΡΟ Επαϊπο 
δείχνει στο παιχνίδι αυτό την αξία του. Κίνηση 
οµαλἠ, ταχύτητα στα επίπεδα του ςοἴπ-ορ, 
γραφικά µε πολύ µεγάλη λεπτομέρεια, καλο- 
σχεδιασμένα 5ρήἱθ5. Ο ἠχος δεν εἰναιτίποτετο 
σημαντικό, αλλά ἐτσι κι αλλιώς και το πρωτὸ- 

τυπο Ε-Τνρο της ἴτοπι δεν εἶχε δώσει ιδιαίτερη 
βαρύτητα στον τοµέα αυτό. 


ΗΑΝΑ - ΟΝ (5Ε6Α ΜΑΣΤΕΗ 
9ΥΦΤΕΜ) 


Ενα απότα μεγαλύτερα πλεονεκτήµατατου 
μηχανήματος της 9θαα εἶναι το διάσημο 5οή- 
Φατο που την υποστηρίζει. Η εταιρία φρόντισε 
αμέσως να διασκευάσει ὁλουςτουςτίτλουςπου 
την ἔχουν κάνει πασίγνωστη στα «οἴπ-ορς για 
την κονσόλα της. Ἡ Φεαᾳα Μαςίοι θυίοπι κυ- 
κλοφορεὶ εδώ και αρκετό καιρό σε Αµερικἠ και 
Ευρώπη και διαθέτει ἑνα μεγάλο κοινό φανατι- 
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κὠν οπαδών. Γιατί μπορεὶ µεν η µεγάλη της 
αδελφἠ να εἶναι πολύ καλύτερη, δεν θα πρπει 
όμως να ξεχνάμε ότι τις περισσότερες φορές 
δεν εἶναι τόσο η ποιότητα των προγραμμάτων 
που μετρά, αλλά η ποσότητα. Και η 96ᾳᾷ ἔχει 
ποσότητα: πολλούς και διάσημους τίτλους. Ἑ- 
νας απὀ αυτούς εἶναι και το πολύ γνωστό µας 
Ηαπα-Όπ, το οποίο δίνεται μαζί στην τιµή πώ- 
λησης. 

Τοπαιχνίδι εἶναι σε κάρτα - εαγίάαρ. Πατάτε 
το διακόπτη του Ρον/6ί και αµέσως ἔχουμε την 
εισαγωγικἠ εικόνα στο πιοπίίοΓ µας. 1ο Ηαπα- 
Οπ εἶναι ὁπωςτο ξέρουμε στα ποπηθ οοπιρυίθΙ5 
και στα «μεγάλα ηλεκτρονικἀ». Σκοπὸς σας 
εἶναι να οδηγήσετε µε δεξιοτεχνία την ογκώδη 
μηχανή των εκατοντάδων κυβικών σε µια πἰ- 
στα που περιλαμβάνει πολλὲς κλειστὲς στρο- 
φὲς. Αντϊπαλὸς σας εἶναιο χρόνος καιφυσικἀο 
«οπιρυίοι που ελέγχει τους υπόλοιπους µοτο- 
σικλετιστὲς. Αν τελειώσετε πρώτος προχωράτε 
στην επόμενη πίστα, αλλά τα πράγµατα γἰνο- 
νται δυσκολότερα. Ὅλο και περισσότερες ε- 
πικίνδυνες στροφὲς, όλο και περισσότεροι α- 
ντίπαλοι, μέχρι το τέλος. 


Το παιχνίδι εἶναι ἑνα απὀ τα «κλασικώ» της 
9ραα. Τα γραφικά του δεν εἶναι ἄσχημα, αλλά 
δεν διαφέρουν και πολύ απὀ εκεϊνα που ἔχουμε 
συναντήσει στους υπολογιστὲς µας. Αν σεαυτὀ 
προσθέσουμε και το γεγονός ὅτι οἱ γραφικές 
δυνατότητες της κονσόλας εἶναι αρκετά ανώ- 
τέρες απὀ τους περισσότερους οικιακούς υπο- 
λογιστὲς καταλαβαίνετε ὁτι περιμέναμε κάτι 
περισσότερο. Δεν μπορσαμε όμως να µην πα- 
ραδεχτούμε το πολύ καλὀ απἰπιᾶἤοῃ, δείγμα 
µιας καλἠς παιχνιδοµηχανής. Η κίνηση εἶναι 
άψογη και δεν υπάρχουν πουθενά «θαμπώμα- 
τα» ἡ «τρεμουλιάσματα». Γενικά εἶναι ἕνα απὀ 
τα παιχνίδια που θα παϊξετε σίγουρα, µια και 
εἶναι ἕνα απὀ τα καλύτερα αἰπιυ]αίους. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ (ΑΝΤΙ 
ΕΠΙΛΟΓΟΥ) 


Ἡ επανάσταση των παιχνιδομηχανών αρχί- 
ζει. Ὅλοι µας θα επηρεαστούµε απὀ αυτήν. 
Επιτέλους οι ειλικρινεὶς ααπιοις θα βρουν αυτό 
που τους ταιριάζει. Η αγορά των υπολογιστών 


Φαϊνεται να κλεΐνει το «χάσμα μεταξύ των 
οἶπ-ορς καϊτων οικιακών μηχανημάτων, µετη 
βοήθεια των 4απιο «ΟΠ5Οἱ65. 

Θα πρέπει εδώ να ξανατονἰσουµετο γεγονὸς 
ότι οἱ τρεις απὀ τις τὲσσερις παιχνιδομηχανές 
που εἶχαμε στα χέρια µας δεν κυκλοφορούν 
επίσημα, ὀχι µόνο στην ελληνική, αλλά οὖτε 
καν στην ευρωπαϊκή αγορά. Αιτία γι᾽ αυτό εἰ- 
ναι η απροθυμία των ἴδιων των Ἰαπώνων να 
προωθήσουνπιο συστηματικάτις κονσὀλεςλό- 
γω της ΕΟΝ, οι υπεύθυνοι της οποίας βγάζουν 
καπνὀ απὀ τα αυτιά όταν ακούν για ιαπωνικά 
προϊόντα. Ἔτσιλοιπὀν η 364 Μοαα Ὀπνο ἔχει 
ανακοινωθεί ότι θα κυκλοφορήσει στις ευρω- 
παϊκὲς χώρες κάπου στα µέσα του 1990, η ΡΟ 
Επαϊπο λίγο αργότερα, ενώ η ΝΙπίεπἀο ἴσως νο 
τις προλάβει στις αρχὲς του επόμενου χρόνου. 
Αυτό πρακτικά σηµαίνει ότι η υποστήριξη αυ- 
τών των μηχανημάτων θα εἶναι αναγκαστικά 
µέχρι τότε ελλιπής: ο αριθμός των παιχνιδιών 
που θα μπορεΐτε να βρείτε θα εἶναι περιορισμέ- 
νος, τεχνικἡ υποστήριξη επίσημα δεν θα υπἀρ- 
χει, και το πιθανότερο εἶναι ότι η κονσόλαπου, 
ἴσως, θα σας Φὲρει κάποιος φίλος απὀ το εξω- 
τερικό δεν θα λειτουργεί µε τα ευρωπαϊκά συ- 
στήµατα τηλεόρασης (θυμηθείτε τι σας εἴπαμε 
ὁτιτραβήξαμε), οπότεθα χρειαστεϊ μετατροπή, 
αλλά τότε «αντίο» εγγύηση. Ὅλα αυτά βέβαια 
δεν ισχύουν για την περίπτωση της Όθαᾳα Μαςίθι 
Ὀνσίοπι, η οποία υποστηρίζεται πλήρως και για 
το λόγο αυτό προσελκύει το αγοραστικὀ εν- 
διαφἐρον των Ευρωπαίΐων αυτήν τη στιγµή, σαν 
τον καλύτερο συνδυασμό αξίας/ τιμής. Πάντως 
δεν θα πρέπει να ξεχνάμε και το γεγονός ότι οἱ 
παιχνιδομηχανές εἶναι αποκλειστικἁ και µόνο 
παιχνιδομηχανὲς, δεν ξέρουν δηλαδή να κά- 
νουν τίποτε ἆλλο. Μπορεϊ να ξέρουν απ᾿ ἔξω 
ὀλεςτις γνωστὲς μἐχρι τώρα φυλὲς εξωγήινων 
και τους τρὀπους µετους οποίους εξολοθρεύο- 
νται, αλλά ποτὲ δεν θα μπορέσουν να αντικα- 
ταστήσουν τους Ποπιο υπολογιστές, οἱ οποίοι 
συγχρόνως προσφἐρουν µεγαλύτερο «πεδίο» 
ενδιαφερόντων. Ο προσανατολισμός τους ἆλ- 
λωστε φαίνεται και απὀ τα τεχνικά χαρακτηρ!ι- 
στικά: οι υπολογιστὲς δίνουν ἔμφαση στην υ- 
ψηλή ανάλυση (γιατί εἶναι απαραίτητη γιαπρο- 
γραμματισμὀ σε ἰθχί πιοάρ και Μοτά ρΓοςθς- 
είπα, ὁπου τα χρώματα εἶναι περιττά) και στην 
υπολογιστικἠ «ευελιξία», ενώ οι κονσόλες 
προσέχουν το πλήθος των χρωμάτων και την 
ταχύτητα των κινουμένων γραφικών. Το πιθα- 
νότερο εἶναι να συνυπἀρξουν, και ἴσως να κά- 
νουν καλό στους Ποπιθ υπολογιστὲς, βοηθώ- 
ντας τους να ξαναγυρίσουν σε αυτό που τους 
ταιριάζει (αντίθετα µετην τάση των τελευταίων 
χρόνων): να γίνουν ξανά προγραμµατιστικἁ 
εργαλεία. 


κ) το) τά 
πει” α 


3.9’ ἀἰκάηνς, 1.44 ΜΒ 
Βθαἱ ἴπιο οἱοοκ 
"Με τις λύσεις 


ΡΒΗΟΕΕΧ 
έχουµε επιτυχία!" 


ΠπΟΠΟ 


ἨΓοπιθ ρταρῄίος 


Πλήρης σειρά ΡΒΟΕΕΧ 
ΧΤ, ΑΤ 286, 386 
Περιφερειακών κ.λπ. Ο0οἱοΓ ΑΓΑρΏίο5 


ΚΕΝΙΡΙΚΗΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΙΣΥΜΝΑΚΕ 
Β. ΟΛΓΑΣ 93 - 54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ. 857.551. 831.260 


ΒΑΙΌ ΟΝΕΒ ΜΟΣ6ΟΟΝ ΑΙΒΝΟΙΕ 2 ΡΙ ΑΤΟΟΝ 


0ΒΜ 


ΑΜΟΤΑΑΌ 


ΟΟΜΝΜΟΡΟΒΕ 


Επιστροφή ὀχι µὀνο στη δου- 
λειά, αλλά και στο παρελθὀν, µε 
αυτό το αξέχαστο - για ὀλουςτους 
µ56:5 - 4ΑπΠΘ. Ξεθάψτε λοιπὀν το 
πρὀγραμμα και βάλτε το να Φορ: 
τώσει. Περιμένετε τώρα 1-2 λεπτά 
για ν᾿ αρχίσει το Ώεππο που κάνει 
το πρόγραµµα και, σε όποια πίστα 
θέλετε, πατήστε [ΠΤ6. Ο Σταύρος 
Μελαχροινὸς (πνευµατικὸς πατὲ- 
ρας του ρ) υποστηρῖζει ότι θ᾽ αρ- 
χίσετε να παϊζετε, αυτόματα, σ᾿ ε- 
κείνη την πίστα. Προσοχή μόνο 
στην πἔµπτη πίστα (εκεῖνη µε το 
τοῦοί) να µην αφήνετε τους δί- 
σκους να σας φεύγουν. Αυτά και 
σπασίµπα Σταύρο. 


γΙΟΤΟΒΥ ΒΟΑΡ 


-ΝΡΤΒΛΟ/ΟΒΙΝ 


Αν θέλετε ν᾿ ανεβάσετε αρκετά 
το δείκτη του σκορ σας, προχωρή- 
στε σε πλάγια θέση στο τέρμα και 
εξοντώστε τους αντιπάλους σας, 
πυροβολώντας πλάγια προς αυ- 
τοὺς. Προσοχή µόνο µε το μπού- 
µερανγκ. Αυτά απὀ το Φάνη Χα- 
τζηγρίβα και τη Λάρισα. 


ΑΟΕ ΟΕ Α.Ε» 


ΑΤΛΒΙ χυχΕ 


Αν οι αντἰπαλοϊ σας καταστρέ- 
ψουν καιτους δύο κινητήρες, σβή- 
στε τους και ὕστερα πετάξτε σε ὐ- 
ψος πάνω απὀ τα 10.000 µέτρα και 
ακολουθἠστεπορεἰαπροςτη βάση 
σας. Μόλις φτάσετε εκεὶ, ο υΠΟλΟ- 
γιστής θα σας τακτοποιήσει χωρίς 
κανένα (αυς9 οί Ώεαίῃ. Αυτά απ᾿ 
το Νίκο Μήτσουρα. 
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Προσοχή, το Πρλειτουργεί µόνο 
στην ἔκδοση του παιχνιδιού, που 
στο ἱοδάοι περιέχει µόνο τις εντο- 
λές. 

10 ΜΟΡΕ 1 
20 ΝΙ. ΔΟΕΤΗΜΙΑΗΕ 61108... 

Εάν ἔχετε αυτή τη νθτςίοη, Φορ- 
τὠώστε το κύριο πρὀγραμµα (ἑνα 
αρχείο 411) και πατήστε 3-4 φορὲς 
το Ε9Ο, μέχρι το πρόγραµµα να 
κάνει Ὀτρακ (προσέξτε μόνο µην το 
πατάτε πολύ δυνατά και αντί για 
το πρόγραµµα, κάνει Ὀτθακ το... 
πληκτρολόγιο). Στη συνέχεια, δώ- 
στεβΟΚΕ ἃ 8228,255 γιαισάριθµες 
ζωές. Μετά δώστε 6ΟΝΤ και η 
συνέχεια επί του ...Ιονςίϊοκ. Το ερ 
αυτό αφορά - φυσικά - τη ἀῑδί« ναγ- 
«ἵοπ του παιχνιδιού καιτο ἔστειλεο 
Μιχάλης Μαρής, ὁπως και το πα- 
ρακάτω. 


ΑΡΤΗΟ ΑΤΤΑΟΚ 


ΑΜΕΤΑΑΌ 


ΡΟΚΕ 313025,255 για ἀπειρες ζωές. 


Το Ρἰαίΐοοη ἔχει κι αυτό (στην 
ἴαρο νοτςίοη) το γνωστό Όια. Το 
ανακάλυψε πρὠτος ο Νίκος Τσιλί- 
κας. Μόλις χάσετε, στη δεύτερη 
πίστα, θα δεῖτε ἑνα μήνυμα που θα 
σας πει να Φορτώσετε το πρό- 
γραµµα της Β πλευράς. Εσεῖς, χω- 
ρἷς να του δώσετε σηµασία, αφή- 
στε την κασέτα στη θέση της και 
πατήστεξΕΙτε καιΡἰαψ. Με αυτότον 
τρόπο θα δεῖτε ὀλες τις πίστες. ΝΙ- 
κο να΄σαι καλά. 


6ΟΒΒΑ 


ὀΡΕΟΤΒυΜ 


ΡΟΚΕ 38006,0 για άπειρες ζωές, 


ΝΟΝΡΕΗ ΒΟΥ 


ὀΡΕΓΤΒΙΝ 


ΡΟΚΕ 349620 γισ άπειρες ζωές. 
Κυριάκο Μουτεβελἠ, ευχαριστού- 
µε και να θυμάσαι: Ηϊπίς π᾿ ἠρ5 αἴθ 
{πο Ιαν. 


ΑΙ ΑΧΙΑ 


ΑΜ ΤΗΛΌ 


ΡΟΚΕ ἀ13791,255 επίσης για ἀπει- 
ρες ζωές. 


ΝΕΜΕΣΙΣ 


ΑΜΟΤΒΛΌ 


ΡΟΚΕ 38519255 για... τι ἆλλο (0). 
Κώστα Καΐρη, ευχαριστούμε για 
ταροκος. Ὁσογιατοπρόγραμμα, 
κανεὶς δεν ζημιώθηκε αγοράζο- 
ντας γη. 


ΖΥΝΑΡ» 


ΡΕΟΤΒυΝ 


ΡΟΚΕ 45418,126: ΡΟΚΕ 39700,201 
(για αθανασία) ΡΟΚΕ 51937,0 (για 
άπειρες ζωές). 


4ΗΟΣ5Τ5 Ν᾿ 40ΒΙΙΝΣ5 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 


Φορτώστετο πρόγραμμα και κά- 
ντετορςεί. Τώρα δώστεΡβΟΚΕ 22083, 
χ (χ-0-3) και αρχίστε απ᾿ ὀποια πῖ- 
στα θέλετε. Επίσης, ΡΟΚΕ 2214,χ 
(κΞ]-4), για να διαλἔξετε ὀποιο ὁ- 
πλοθέλετε. Η εντολἠ 9Υ9 2128 τρὲ- 
χει το πρὀγραμμα. Αυτά απὀ το 
Χρήστο Ιωάννου. 


Ἔνας (σαπΠΕΙ καθὀτανε, στον ἦλιο και λιαζότανε.. Με το γνωστὀ αυτὀ δηµοτικὀ ἆσμα, 


ξεκινάμε τα Ππίς Ἰ΄ {ρ του µήνα αυτού. Για πολλούς απὀ εσάς, η χρονιά θα έχει αρχίσει 
εδώ και καμιά εικοσαριά μέρες. Βαοἰς {ο ννοήκ λοιπόν ... και όχι μόνο για εσάς, 


ΡΑΟΙΑΝΕ 


ΑΜΕΤΒΑΌ 


Ο Κοτόπουλος Αγγελος συµ- 
βουλεύειτα εξής, για άπειρες ζωές: 
Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, πατή- 
στε Βοίυτπ μέχρι να γίνουν τα «ἵ6- 
ἀῑί5 41. Τώρα, στην προτελευταΐα 
πίστα, απ᾿ το Βουπὰ 4 χάστε µια 
ζωή. Από ᾿κεικαι στο εξήςθα ἔχετε 
άπειρες ζωές. Αν εφαρμόσετε το 
ἤρ και δεν λειτουργήσειτην πρὠτη 
φορά, δοκιμάστε και δεύτερη. Αυ- 
τά απὀ τον ᾿Αγγελο. 


υΙ ΤΙΜΑ Ι 


(0ΒΜ 


Ο Ντίνος Αρκουµάνης συµβου- 
λεύει τα εξής: 

Φτιάξτε µια ομάδα αποτελούµε- 
νη απὀ τους: Ἡμπιαῃ Εάπαο:, 
Ὀναή Εἰαηίοι, Εἰ{ ΤΗίοί και ΕιΙζ2ν 
Ὀτυϊά, Δώστε 25 κἰτοπαΏί στους 
δύο πρώτους, 15 σἰτοπα]ί και 25 
ἀθχίθηίν στον τρίτο και 25 Ιπίοϊι- 
αρηςρ, 19 Μςάοπι στον τελευταίο. 
Μπείτε αµέσως στην κοντινότερη 
πόλη και αγοράστε σπαθί ((2) για 


τους τρεις πρώτους, Μετά βγεῖτε 
ἔξω και αρχίστε τις μάχες. Με τα 
χρήματα που θα πάρετε, οπλίστε 
τους, αγοράζοντας ό,τι θέλετε - ο- 
πωσδήποτε όμως ἕνα Όον για το 
ἰΠὶθί (για να πολεμάει πίσω απ᾿ 
τους άλλους). 

Κάθε φορά που ανεβαίνετε ἕνα 
Βοεϊπα | ονεἰ, πηγαϊνετε στο κάστρο 
και ο [ οιά ΒΠΗΙςη θα σας δώσει 
περισσότερα Πϊ ροϊηίς. Ὅταν φτά- 
σετε Βοΐπα | ονθἱ 6, θα σας ζητήσει 
να βρεῖτε το Μαι οί Κίπας. Αυτό 
βρίσκεται στο πρὠτο |ονοὶ του 
Ώιπαθοη, που µε τη σειρά του θα 
το βρεῖτε αν πάτε συνέχεια νο5ί 
απ᾿ το κάστρο και μετά Νοτίῃ. Στο 
Ώιπαθοπ, εκτός απ᾿ τους θησαυ- 
ρούς, θα βρεῖτε και µια πηγἠ που 
σας γιατρεύει απ᾿ το δηλητήριο. 
Θυμηθείτε ότι τα αρπης εἶναι πολύ 
χρήσιμα στα Ώιπαθοῃς. 

Ἓνας εὐκολος τρόπος ναπλου- 
τίσετε - και βέβαια ν᾿ ανεβεῖτε επί- 
πεδα - εἶναι να πάτε στο Ον οί 
Υο (ανάµεσα στα βουνά, ανατο- 
λικἁ του κάστρου), ὁπου δεν υ- 
πάρχουν Φρουροί, αλλά μόνο 
κληρικοἰ. Επιτεθείτετους όσες Φο- 
ρὲς θέλετε. Τέλος, στο Ὀθαίῃ 
Ομ]ίςἩ (πάτε µε πλοίο) θα βρεῖτε 
25 θησαυρούς αφύλακτους. Ντίνο, 
σ᾿ ευχαριστούμε. 


άν ον κι ο Ἅ ο 
ο Μον ον ότ 
1 η. η ος μοι Γ ν ι 
. -«) 


“,. 


”./ 


Ἀ 


ΙΝΕΙΙΤΗΑΤΟΒ 


ΑΜΕΟΤΑΑΌ 


κ ο, αν 'Ἡ - - -- ᾱ- ᾱ-- 


5ΟΙΟΜΟΝ᾽5 ΚΕΥ 


ὀΡΕΟΤΒυΜ 


Το ότι βγήκαν βέβαια απ᾿ το 
συγκεκριμένο μηχάνημα, αυτό δε 
σημαίνει ὁτι δεν λειτουργούν και 
στα υπόλοιπα. Μπορεί βέβαια να 
εἶναι διαφορετικοί, θα µου πείτε. 
Καλά µου παιδάκια, µια δοκιµήθα 
σας πεΐσει. Όι κωδικοί εἶναι οι εξής: 


ΟΝΕΒΙ ΟΒΟ: ΙΝΕΙ ΤΑΑΤΟΕ: 
Ζ,ρρν 66οῄ 
ΕΠαπισοω 96ίΠ 

Κοπιίθ Ἰ)Πιρρὶο 

5οµΠῃ Ὀνωοοζί 
Βοοπθί Ηανπῃΐσῃ 

Βιζζ (0οπιθί 

Βαΐ]ο ΟΙ6πιο 

Ἰλ/ρας]θ Ναρίος 


Η αντιστοιχία εἶναι απλἠ: ο 
πρὠτοςτου Ονριοτά, µετον πρὠ- 
το του Ιηῄ]ἰταίοι κ.ο.κ. Χάρη στο 
Σωκράτη Λαμπαδάριο που µας 
τους ἔστειλε, µπορεΐτε να πετάτε 
άφοβα. 


ΡΕΟΤΒυΜ 


πι μμκο ΙΜΡΑΟΤ 


ΡΟΚΕ 54500, 167 για άπειρα µπαλά- 
κια. 


ΡΟΚΕ 493440για ἀπειρες ζωὲς 
ΡΟΚΕ 25082660: ΡΟΚΕ 50821,2: 
ΡΟΚΕ 50828,0 για άπειρα Πο Ὀαἱἱ. 
Σπύρο Κωνσταντή {Παηχ. 


ΟυΤΒΟΝ 


0ΒΜ 


Πληκτρολογήστε: 
20 9Υ9 65371: ΡΒΙΝΤ ΟΗΒΡ (5) 
30ΕΟΒ ΑΞ532Ι6ΤΟ53255:ΒΕΑΡΒ: 
ΡΟΚΕ ΑΛ: ΝΕΧΤ 
40 ΙΝρΟΤ "ΡΕΕΡΣ ΒΕΤΟΕΒΝ ΤΟ 
ΙΟΑΡ”. Ι10ΟΑΡ 
50 9Υ9 53216 
60 ΡΑΤΑ 30, 44, 241, 35, 108, 245, 
169, 203. 
70 ΡΑΤΑ 141, 208, 8, 169, 241, 141, 
209, 8, 76 
80 ΡΑΤΑ 16, 8, 169, ϐ, 141, 208, 4, 
169, 208, 
90 ΡΑΤΑ 141, 201, 4, 76. 0, 4, 169, 
173, 14] 
100 ΡΑΤΑ 140, 135, 76, 157, 148 
και ΕΙΝ. Αγαπητὲ Οαπάαίί, απὀ 
τότε που ἔστειλες το Ιδίπα, δεν ἐ- 
χω κοιμηθεῖ πολλὲς νύχτες, προ- 
σπαθώντας ν᾿ ανακαλύψω ποιός 
εἶσαι εσὺ και οι Ὀωποάαίη. 


ΡΙΧΕΙ. ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ '89|45 


ΗΙΝΤΟ ἨὙ’ ΤΡ» 


ΝΟΒΤΗΣΤΑΒΗ 


ΑΜΟΤΗΛΌ 


Να σας βλέπω να πληκτρολο- 
γεῖτε: 


10 ΜΟΡΕ 1: ΙΝΝ 09: ΒΟΒΡΕΒ 0: 
ΜΕΜΟΒΥ ἁὰ 7Εῦ6:,ΙΟΑΡ 
ΝΟΒΤΗ. 001”, δ.ΤΕΡΊ: ΑΙ1. δΤΕΡΊ 


20ΟΡΕΝΟΟΤ”Ρ”:ΜΕΜΟΒΥ 8270: 
0105ΕΟύΤ 


30 ΤΟΑΡ “ΝΟΒΤΗ.002”, δ2ΤΙ 
40 ΡΟΚΕ 82770 
50 ΑΙ. 8271 


Βυπ τώρα. Το δίίπα εξαφανίζει 
ὁλατ αντίπαλα δρηίο5 και, επιπλέ- 
ον, μετά απὀ κάθε Φουσκάλα, 
παίρνετε ὁπλο. Ὅμως... οὐδὲν 
καλόν αμιγὲς κακού και, ἔτσι, αν 
χάσετε όλες σας τις ζωὲς πἐφτο- 
ντας στο κενὀ, τα αντίπαλα δρ{]ίθ5 


ξαναεμφανίζονται. Το ἄρ απὀ το 
Νεκτάριο Λαδά και τη ... Φουίη- 
σίατ͵ Τρίπολη. 


ΝΕΡΤΒΑΝΚ 


ΑΙΡΤΒΛΟ 


Πληκτρολογήστε: 
10 ΟΡΕΝΟΟΤ 5” 
20 ΜΕΜΟΒΥ ΔΙΑ69 
30 Ι0ΑΡ ᾿"ΙΜΙΕΡΤΒΑΝΚ.ΒΙΝ”, 
ΔΙΑ6Α 
40 ΡΟΚΕ ΔΡΕς, 127 
50 ΡΟΚΕ Δ7ΤΕΡ, 253 
60 ΡΟΚΕ ΔΤΤΕΕ, 182 
70 ΡΟΚΕ Α7ΤΤΕΕ, 0 
80 6ΑΙΙ. ΔΙΑ6Α 

Τρέξτε το για άπειρους τραπεζί- 
τες. Προσοχή µόνο γιατί το Ιδίίπα 
θα σας βοηθήσει µόνο αν η ἔκδοση 
που ἔχετε εἶναι ἑνα Πὶ 36Η (χωρίς 
ἰοαάσι - εικὀνα κ.λπ.) και τρέχει µε 
ΒΟΌΝ΄ βεπαπιο Μιχάλη ἴπαηχ 32. 


ΤΟυΒ ΡΕ ΕΟΒΟΕ ΜΥΦΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ 


ΡΕΟΤΒυΜ 


ΜΙΕ 


(ΒΝ 


ΡΟΚΕ 420620 για ἀπειρες ζωὲς. 

Τα ροκος απ᾿ το Λάκη µε τα χα- 
μηλά Ρεβὲρ που, απ᾿ ό,τι μαθαί- 
νουµε, ἆνοιξε σχολή στο ᾿Αγιο 
Ὄρος. 


Οικωδικοῖ γιατα επίπεδα 1,2,3,: 
[ονεὶ 1: ΗΌ (ἡ ΗΟ) 576172 
Γονοἱ ο: ΗΕΣΊ6ΙΤΙΝ 
| ονοὶ 3: ΗΕΣΤ6ΙΤΟΝ. 


δ 
η ΠΘΙΝ 1οβίο ΠΡΩΤΟΠΟΡΕΙ 
ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 12-60 ωρών σε ΒΑΘΙΟ.ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ (ΡΑΘΟΑΙ, ΓΒΒΑΘΕ., 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΘΡΕΕΑΡΒΘΗΕΕΤ κ.λ.π.) 


ΟΙ ΛΟΓΟΙ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΣ ΤΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ ΜΑΣ 


Αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών βασισμένο στις πιο σύγχρονες αντιλήψεις τῃς 
διδακτικής της πληροφορικῆὴς καθώς και στη διεθνἠ και την ελληνική 
εμπειρία. 


ΕΙΔΙΚΑ ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ 


2Ειδικευμένοι καθηγητὲς απόφοιτοι ανωτάτων σχολών µε μεταπτυχιακὲς ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ 
σπουδὲς ἡ σηµαντική διδακτική προὐπηρεσία στην τριτοβάθμια εκπαΐδευση. 
ὴ : νο 3 ὅσα ς- « . ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 
3 Σύγχρονη αἴθουσα διδασκαλίας µε προδιαγραφὲς κατά πολὺ ψηλότερες απὀ τα ἀἊἀἈἀὤὩὤἀἵυ 
διεθνή ΞΤΑΝΡΑΕΡΡ (1 ἕως 2 μαθητὲς ανά θέση εργασίας). ΛΥΚΕΙΟΥ 


4 Μικρά τμήματα των 5-6 ατόμων ανά αἴθουσα και καθηγητή. 


ἃ ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ ἃ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


Σχεδιασμός αναλυτικἀ κάθε ώὦρα µαθήµατος και συγκεκριμένη εργασία για το 
σπίτι πάνω σε ἕντυπα που θα δίνονται απὀ τους διδάσκοντες. 


6Τακτικἡ ενηµέρωση γονέων για τη φοίτηση τῶν παιδιών τους, 


7βΒεβαίωση φοΐτησης. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


-- 


(ο) ΠΕΙ ]οβίο 


(6οπιριίθΓ ΑρριοβίίοΠς 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 (38ος όροφος) και κατάστηµα 
ΤΗΛ.: 031 - 533.700 - 530814 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 539.700 
ΕΑΧ: 530814, Τι Χ:. 412926 ΕΒΑΟ «ΑΒ. 


Είστε σε καλά χἑρια 
ὃς 99 


ΗΙΝΤΟ ἨὙ’ Τρ» 


ΒΗΕΑΚ ΤΗΒυ 


ΡΕΟΤΒΙ)Μ 


Ανεβάστετο αυτοκίνητο στη μέ- 
ση της πίστας και πατήστε το κου- 
μπὶ του άλματος. Κρατώντας το 
πατημένο, περνάτε όλες τις γἐφυ- 
ρες και τα ἄλλα εμπόδια. Ἔτσι, 
τελειώνετε το παιχνίδι. Το Πρ του 
Γιάννη Παπαϊωάννου. 


ΡΑΟΙΑΝΟ 


ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 


Τώρα, ϐ᾽ αναρωτηθεΐτε γιατὶ 
ξαναγράφω, χωριστά, για το Ρας- 
Ιαπά. Ο λόγος εἶναι πως, απ᾿ ὁ,τι 
πληροφορούμαι, το ἄρ λειτουργεὶ 
µόνο στον Οοπηπιοάοτο. Λοιπὀν, 
αν θέλετε νατρὠτεκερασάκια(ίως 
γνωστὀν, ἕνα «Πεττν την ηµέρα, το 
ΡΟ το κάνει πἐρα) ανεβαίνετε πά- 


νω στους πυροσβεστήρες. Μόλις 
φτάσετε στο Βουπά 3 και περάσετε 
τα ξύλα που ανεβοκατεβαίνουν 
καιτους κάκτους, θᾳ δείτε ἑνα βα- 
τήρα. Κάντε ἄλμα και προσγειω- 
θείτε ακριβώς στο ελατήριο του 
βατήρα. Κάντε τώρα ἕνα δεύτερο 
ἆλμα, κρατώντας πατημὲένο το 
ΟΤΒΙ -καιτοΡ͵, κατά διαστήματα - 
για να στἔκεστε στον αέρα. Στο 
τέλος της πίστας, θα βρείτε τη 
γνωστή επιγραφή "Ῥτθᾶκ Τιπιο”. 
Τότε, κάντε συνεχώς ἄλματαπρος 
τα δεξιά. Παίρνετε οχίτα Όοηι5. 
Αυτά απ᾿ το Δημήτρη Φωτεινὸ, 
τον ΟΦΗΤ. 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


ΛΙΙΦΤΒΛΟ 


Επανερχόμαστε στο Ρἰαΐοοη, 
αυτἠ τη φορά στον Απικίταἁ. Στην 
πρὠτη πἰστα, στο χωριό, μπείτε 


τα πάσα 


ΦΤΑΤΩΕ οο. 


μη δι, ο. 


στο τελευταΐο σπίτι και πάρτε το 
φακό που βρίσκεται στο Φωτισμέ- 
νο σημείο. Επίσης, μπείτε στοτρίτο 
σπίτι απ᾿ το τέλος και πάρτε το 
χάρτη του τούνελ. Τον έχει ἕνας 
στρατιώτης, αλλά ξέρετετι να του 


ΑΜΙάΑ ΑΤΗΕΝς 6.08 


ΘΕΟΑ 16 ΒΙΤ - Ρό ΕΝΑΙΝΕ - ΑΜΙΟΑ 500 - ἀΑΝΕ ΒΟΥ 


ΗΑΗΟΝΑΗΕ 


ΘΟΕΤΗΝΑΗΕ 


κάνετε. Τέλος, μπεῖτε στο προτε- 
λευταίο σπίτι και κινηθεῖτε δεξιά, 
Απαντήστε µε Ὑθ5 στην ερώτηση 
που θα σας γίνει και ... δεύτερη πί- 
στα. Αυτά απὀτο Δημήτρη Σταµα- 
τἐλλο. Εὐγε νὲε µου! 


ΑΜΙΟΑ - ΔΕΟΘΑ 16 ΒΙΤ - Ρς ΕΝΑΙΝΕ ΑΤΗΕΝΕ Οἱ 08 ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΔΕΙΤΕ ΤΟ 
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κ ΑΝ ΝΕ Κ ΤΗΝΟΕΗ ΕΟΒΟΕ ΑΙΤΕΗ ΒΕΑΦΤ ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ 8ΡΑΟΕ 
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ΘΗΙΝΟΒΙ 
ΌΥΝΑΜΙΤΕ 


ΒΝΕ ΗΟΝΟΑ 
άΕΜΙΝΙ ΝΙΝα 
ΡΑΘΦΙΝΩ ΘΗΟΤ 
ΗΑΗΒΙ ΕΥ ΟΑΝΙΌΟΘΟΝ 


ΟΟΝΕΙΙΟΤ 


ΒΑΙΝΒΟΝ ΝΑΒΒΙΟΒ 


γιαΙι ΑΝΤΕ 


ΑΜΙ4Α ΤΟΡ 4ΑΜΕΕΡ -- ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΤΗΛ. 9421173 


ΒΑΙΝΒΟΝ 198ιΑΝΟΘ 


ΜΒ. ΗΕιΙ 
ΘΤΒΙΌΕΒ 


Όυχ 


αιι ΒΕΗΤ 
ΡΟΖΕ 


ΝΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 
ΒΟΒΟΟΟΡ 

ΒιΟκΚκ ΟΑΝΑΦΕΒΟυὖΡ 
ΑΙΤΕΒΕΟΌ ΒΕΑΘΤ 


ΒΕΑΟΗ νοιι ΕΥ 


ΗΑΒΟΌ ΟΒΙΝΙΝ 
ΡΑΡΕΒΒΟΥ 


ΙΜΡΕΒΙΜ 

ΒΑΙΙΥ 6ΒΟΘΞ 
Ε-23 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ 
ΕΙΕΝΟΙΡΘΗ ΕΒΕΟΟΥ 


ΝΕΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟΌ ΘΤΟΒΥ 
6ΗΟΡΦΤ ἃ 4Ο0βΒΙΙΝ5 


ΙΝΟΥ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗὐΡΕΒΒΟΙΤ 


ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 
ΑΘΤΑΒΟΤΗ 


ΘΙ)ΡΕΗΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.112 
ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 4.30 - 8 ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ ΔΕΥΤΕΡΑ ΚΛΕΙΣΤΑ ΤΟ ΣΑΒΒΑΤΟ 10-2.30 


ΑΤΗΕΝΕς Οι 8 ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΕΚΡΟΠΟΣ 65 (ΤΚ 176-74 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ: (01) 9421173 - (01) 3475261 


ΑΡΒ 
ΤΑΒΟΘΗΑΝ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ "8947 


ΗΕΒΟΒΟΤΙΧ 


(0ΒΜ 


Επίσης οι κωδικοῖ; ἸΝενοίς, 
(οπιπιοά, (αποίῦ, Απίπιον, Οτν- 
ία, Οοἱάρῃ, Ηοῦδί, ζΖοοίοίς, 


(Ἠπιαίῃ, Όχναεῃπ, Νιίταπι, (/8Ηχ 
και Βοηετῇ. 

Τώρα, για άπειρα τοῦοί5, δώστε 
ΡΟΚΕ 3342169 και 9Υ5 29969, Ὁ- 
λα τα παραπάνω απὀ το Δημήτρη 
Σισκόπουλο και την Αλεξανδρού- 
πολη.Σ αυτό το σηµείο, φοβάμαι 
πως θα κλεΐσουμε. Ἡ στήλη αυτό 


μετατρέπει το]ονςίίεκ σεκανονικὀ 
µοχλό ταχυτήτων. Οι ταχύτητες 
δηλαδή δεν αλλάζουν µε το και 
πάνω ἡ κάτω, αλλά όπως σ᾿ ἕνα 
κανονικὀ αυτοκίνητο. Τώρα, αν 
δεν ξέρετε τις ταχύτητες του αυτο- 


ΤΕΣΤ ΡΒΙΝΕ 


ΑΜΙΘΑ 


Να και κάτι που δεν ἠξερα. Μό- 


ΚΝΙἀάΗΤ ἀΑΜΕ»Σ 


(ΒΜ 


το µήνα αφιερώνεται σ᾿ εκείνους 
που χρησιμοποιούν ποδήλατα, γε- 
νικὠς. Μην ξεχνάτε άλλωστε και 
το περιβόητο νέφος. Μέχρι να τα 
ξαναπούμε, προσέξτε να µη µου 
κρυολογήσετε. Αυτά. 


λις βγείτε στο δρόµο, πατήστε Ὁ 
(για να βλέπετετις ταχύτητες συνὲ- 
χεια) και µετά 0. Αυτό το δεύτερο 


ΝΕΝ 10οσις 
ΘΟΕΤΝ/ΑΕΕ. 


9 ΠΕΛΑΤΕΣ 

5 ΑΠΟΘΗΚΗ 
9 ΤΑΜΕΙΟ 

9 ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 
9 ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ 
5 αΞΙΟΓΡΑΦΑ 

5 ΙΑΤΡΙΚΑ 

9 ΣΥΝΕΡΓΕΙΑ 


Ενδεικτικός πίνακας διευκολ 
ΑΜΣΤΕΑΟΌ 6128 
ΑΜΣΤΕΑΟΌ 6128 εοἶουι 
ΕὐΚΟ ρς 
Ρς 200 
ΑΜΣΤΕΑΟΌ 1640 50 
ΑΜΡΤΚΑΟ 20866 50 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 20, 30 ΜΒ 
ΑΜΣΤΕΑΟ 1512 
ΕΙΗ5Τ ΠΛΗΡΕΣ (Εμπορικό πακέτ 
5ΤΑΕ Ις-10 
ΑΜΡΤΚΑΟ 20286, 20386 


ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 
5 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ΄ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔ 


ΘΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


5ΙΜΟΟ 
Το θαυμάσιο ἐπικλο 
µηχανογράφησης 
σε πώληση 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


48 [ικει [Όκτοβριος 899 


0 ΙΛΑΝΙΚΟΣ ΣΥΝΑΥΑΣΜΟΣ ΠΟΥ ΥΠΕΡΕΧΕΙ 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 
Ώ Μετρητοἰς σε τιμὲς ἔκπληξη 

Ώ Με όλες τις πιστωτικὲς κάρτες 
Ώ Με 3-Ι2 μηνιαίες δόσεις. 


(9) ΏΘΙΗ ]οβίο 


Πλήρης υποστήριξη 


Οι κωδικοί για το 
[ονοἱ 2: ΕΒΙΛΙΟ5Ι 
και το | ονοἱ 3: ΧΕΟ606 


κινήτου ... ντροπἠ σας!!! Ο Α. 
Τσορμπατζόγλου πάντως, που ἐ- 
στειλε το Πρ, σίγουρα τις ξέρει. 


| 
--- | 
-- | 


Φομῃηθἰοθγ 


ΠΕΙ 10616 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΡΗΙΝΤΕΒΗΦ:ΞΤΑΚ - ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΚΙ - ΑΜΞΤΕΑΡ 
ΝΕΑ Ο«ΟΜΡύΤΕΗἘ 
---  «ΕΑΝΤΟΜ/ΚΑΕΟς 
ΧΤ, ΑΊ, 386 


ΕύΡΟ:: 


ύνσεων 
26.535 


ὃν ή . Εκπαίδευση κατά την παράδοση {ΙΛΘΕΣΗ 
5.00 2 ΤΠ! 9 Εχρτεςς οεγνῖος (αντικατάσταση μηχανήματος ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
΄000 Ὦ 11 σε περίπτωση βλάβης) ΓΙΑ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ 
53.070 « 21111 . 9 Υπηρεσίες Χρηματοδότησης και ανάλυσης ΑΓΓΛΙΚΩΝ 
70.600 τν 21111 πας ϱ Τηλεφωνική συνεχἠς εξυπηρέτηση 
2.000 Ἔ ε» ---- 9 Συμμετοχή στο Νεν Ι.ορίς Ο15 
. : να. Όνοκαρτα 9 Εκπαιδευτικά σεμινάρια ΝΕΟ 
19000 Ἡ 1 !ῃ! ου 9 Διαρκής κάρτα οκπιῶσεων Κατάστημα Νε ιορίο 
ϱ) ] 9 Πολλὲς ευχάριστες εκπλήξεις Ἱι :4 
ΑΝΤ/ΠΕΙΑΣ ϱ Ὀτίνες 3 Ι/2΄για κάθε ΑΜΣΤΕΑΟ πώς 
/ ΌιΝεβς αιυβ : Τ ; 
Ἅ ΙΜτεβναπονα 9 Γης (ατά 20, 30ΙΜΟ για Απικιταά και Συμβατοὺς. ἵμες αποθήκης! 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ο ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ | 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφος) και κατάστημα | 
ΤΗΛ: 031 - 533.700 - 530814, ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533.700 
ΕΑΧ: 530814, Τι Χ: 412926 ΕΒΞΑΟ 4Β 


Είστε σε καλά χἑρια 


ο 1 µε 


24 ακίὸες 


Ποιότητα 


γραφής 5ί568ΙΓ µε χαμηλό κόστος: 
οἱ4 {. 24 -Ι0 


Κεφαλή απῶσοις µε 24 ακίδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 


να. πο υοής χρήσεως απλών σελίδων µε την παρουσία 
συνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού («παρκάρισμα χαρτιού»). 
Δυνατότητα επιλογής του τύπου χαρτιού, ημιαυτόµατη είσοδος απλής 
σελίδας, τροφοδοσία µε τράκτορα και τριβή, χαμηλή κοπή χαρτιού και 
αυτό κο αν ικού χαρτιού. 

Ενσωµατωµένες τέσσερις διαφορετικές οικογένειες χαρακτήρων 
µε γράµµατα εκτυπούµενα πλάγια (Ι{8Ιἱ98), αναλογικά, µε σκιές ή 
τονισµένα. Οι οµάδες χαρακτήρων ΑΦΟΙ! και ΙΒΜ καθορίζονται από τον 


Υποδο ας κάρτας για διαφορετικές οω - 
των κάρτας επεκτ 2 ΚΒ). 


Πολλές λοπουρίες” του ντα) κό, ἐλνρν µε το πάτηµα - 
πλήκτρου όπ αθό 


κάθε παράλληλη επικοινωνία τας αν δη σος Συµβατός µε 
ΙΒΜ Ριορήπίοι Χρ4, ΕΦ(Ο/Ρ, κλπ.). 


ο ντο νοπδοαν 170/142 ορς (στα 12/10 ορῦ σε απλή γραφή 
και 57/47 ορ σε γραφή ποιότητος γραφοµηχανής (1.0) αντίστοιχα. 


ΦΙΕ(ΙΙ 


Πρώτοι σε Πωλήσεις 


ΚΚάοβαρηιο αητς 605-429 


Ιπίο-αιιθςί 


οοπιρυίεΓ5ε ρργίρηρΓαἰ5 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 7 - ΑΘΗΝΑ 117 43 - ΤΗΛ. 9028448 -Τιχ. 223749 - ΕΑΧ. 9232349 
ΚΑΖΑΝΤΖΑΚΗ 2 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 27 - ΤΗΛ. 538293 


Πλ ΕΤ Α  ] 


Προσπαθήστε Ξανά. 
και ζανα,., και ζανα,,, 


Το «ο[ναΤθ Πίθ αυτού του µήνα εἶναι κάπως διαφορετικὀ απὀ τα συνηθισμένα. Τα 
παιχνίδια που περιλαμβάνει δεν έχουν απαραίτητα κάποια κοινή ἱστορία, ἔχουν 
όμως κάποιο κοινὀ χαρακτηριστικό: εἶναι όλα φοβερά δύσκολα, σε εξοργιστικὀ 
βαθμό, Συνήθως τὀσο που δεν θα µπορείτε να περάσετε την πρὠτη πίστα ἡ να 

παίξετε πάνω απὀ δύο λεπτά (ὀποιο ἔρθει πρὠτο), 
Είναι τα παιχνίδια τα οποία θα ευχόσαστε να υποχρεωθούν οἱ προγραμματιστές 
τους να Τα τελειώσουν, χωρίς βέβαια να χρησιμοποιήσουν αθέµιτα µέσα. Και µην 
ακούσω κανένα «ΑΥΤΟ εἶναι δύσκολο; Το τελείωσα στο τρίτο παιχνίδι», ἔτσι;... 


ΡΗΛΟΟΝ.5 Ι.ΑΙΒ 


Το Ὠχααοπ)ς | αἰχ ἦταν µια απὀτις πολὺ φιλό- 
δοξες προσπάθειες για μεταφορά παιχνιδιού σε 
υπολογιστές, µιας και το αυθεντικό χρησιµο- 
ποιούσε ἱᾷ56Ι ἀῑδί« µε αρκετά Μόοψίες χωρητικό- 
τητα. Ας δούμε ὁμωςτιπροέκυψε απὀ την προ- 
σπάθεια αυτή. 

Το Ὀτααοπ)ς | αἰγ στους υπολογιστὲς αποτε- 
λεϊται απὀ εννἑα επίπεδα. Τα οκτώ πρὠτα εἶναι 
η πορεία σαςπροςτο δράκο, που έχει απαγάγει 
την αγαπημένη σας, και το ἕνατο η μάχη µετο 
δράκο. Η επιβωσή σας, όμως, παρουσιάζει συ- 
γκεκριµένα προβλήµατα, αρχἠς γενομένης ᾱ- 
πὀὸ την πρώτη κιόλας πίστα, την οποία εἶναι 
πολὺ δύσκολο - έως αδύνατο - να περάσετε. 


50 ιχει [ΌκτωθριοΣ "69 


Του Κ. Βασιλακη 


Στην πίστα αυτή, βρίσκεστε σε µια κυκλικἠ 
πλατφόρμα, που κατεβαϊνει προς το βάθος ε- 
νὸς πηγαδιού. Απότιςτέσσερις γωνιέςτης οθό- 
νης βγαίνουν άνεμοι και Φυσάνε µε σκοπὀ να 
σαςρίξουν κάτω. Εσείς, ακριβώς μόλις εµφανι- 
στεῖ ο άνεμος, πρἐπει να πατήσετε την αντί- 
στοιχη διεύθυνση στο |ονςίίςξ, αλλιώς πέφτετε 
κάτω και Φτου κι απ᾿ την αρχἠ. Στη δεύτερη 
πἰστα σας... ζὠνουν τα φίδια (κυριολεκτικά) και 
πρέπει να πατάτε το σωστό συνδυασμὀ στο 


Ἰονς{ϊε]ς, την κατάλληλη στιγµή. Και οι επὀµε- 
νες επτά πίστες κινούνται Φυσικά στο ἴδιο πνεύ- 
μα, απαιτώντας αντανακλαστικἁ - αστραπή και 
τέλειο χρονισμὀ. Φυσικά, αν χάσετε όλες τις 
ζωὲς σας, γυρνάτε στην αρχἠ. Ένας απότους 
σοβαρότερους διεκδικητὲς της πρὠτης θέσης 
του τρέχοντος 5οῄναΓο Πο... 


Το Ναπιοςίς εἶναι φυσικά «οηνοιδίοη απὀ το 
ομώνυμο «οἴπ-ορ της Κοπαπηϊ, που μάλιστα για 
πρὠτη Φορά κανε μόνη της η Κοπαπῃ, αντῖ να 
το δώσει στην Όςρᾶη, ὀπως συνηθιζόταν μέχρι 
τότε. 

Το αποτέλεσµατης προσπάθειας αυτής κάθε 


«οπε ..Ἓ. 1 


ε.α 


ὰ 


ἆλλο παρά άσχημο μπορεὶ να χαρακτηρισθεί, 
απὀ άποψης γραφικών και ἠχου τουλάχιστον: 
πάρα πολλά, καλοσχεδιασμὲἑνα 5ρήΐθ5, µε κα- 
λόὸ ἁπἰπιαίοη, αρκετά εντυπωσιακά Όαςκ- 


ατουπὰ αταρΒῃίςς, αρκετά καλά 5ουπἀ οῄοείς και' 


όλα τα όπλα που εἶχατε στη διάθεσή σας στο 
οἶπ-ορ παραμένουν διαθἑσιµα και στο «ΟΠνΘΙ- 
5ΙΟΠ. 

Ως εδώ, καλά πάμε. Τα προβλήµατα, όπως 
ἄλλωστεθα περιμένατε, αρχίζουν απὀ τη στιγ- 
µή που θα θελήσετε να παϊξετε πάνω απὀ τρία 
λεπτά το παιχνίδι. Τότε θα διαπιστώσετε ότι 
αυτό εἶναι κάπως δύσκολο: εχθροί βγαίνουν 
απ᾿ όλα τα σημεῖα της πίστας, σφαίρες αντιπά- 
λων ταξιδεύουν µε εκπληκτική ταχύτητα και - 
δυστυχώς - ακρίβεια, µε αποτέλεσµα να µετα- 
τρἐπεται το σκαφάκι σας σε αστρική σκόνη. 
Φυσικά, τα πράγµατα δυσκολεύουν περισσὀ- 
τερο στα επόμενα επίπεδα. Αρκεΐ νομίζω να 
ποὐμε ότιτο μεγάλο διαστημόπλοιο που πρέπει 
να αντιμετωπίσετε, στο τέλος της κάθε πίστας, 
εἶναι ο πιο εὐκολος ἴσως αντίπαλος. Τίποτε 
ἀλλο... 


ΛΑΜΥ ΜΟΝΕΣ 


Μετο Αιπιν Μονος, η Ὀϊπαπιηίς επιχείρησετην 
πρὠτη της ἔξοδο απὀ τα ισπανικἁἀ σύνορα, 
προσπαθώντας ἐτσι να κατακτήσει και την ευ- 
ρωπαϊκή αγορά. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρία κυρίως µέρη: 
στο πρὠτο οδηγείτε ἑνα τζιπάκι πάνω σε µια 
µισοκατεστραμμένη γέφυρα, ενώ σας επιτῖθε- 
νται Φορτηγά και ελικόπτερα. Υπάρχουν και 
αρκετά χάσµατα για να πἐφτετε. Στο δεύτερο 
ἔχετε ἕνα ελικόπτερο και προσπαθείτε να φτά- 
σετε στο ελικοδρόµιο και να προσγειωθεῖτε, 
ενώ σας επιτίθενται αεροπλάνα και κανόνια 
στο ἐδαφος ρἰχνουν τιμητικές βολὲς στο πέ- 
ρασμά σας. Στο τρίτο ελέγχετε ἑναν άνθρωπο, 
που πρὲπει να αντιμετωπίσει χιλιάδες αντιπά- 
λων για να εκπληρώσει την αποστολἠ του. 

Το δεύτερο και το τρίτο κομμάτι δεν εἶναι 
τίποτε ιδιαίτερο απὀ πλευράς γραφικών, αλλά 


δεν πρέπει να σας ανησυχεϊ αυτό, αφού δεν θα 
τα δεῖτε ποτὲ (κατά πάσα πιθανότητα), µια και 
το πρώτο κομμάτι μπορεί να σας εκνευρίσει 
αρκετά ὥστε να τα παρατήσετε. Και αν δεν τα 
καταφἑρει; Ε, τότε τα άλλα δύο θα συνεχίσουν 
επάξια την προσπάθεια αυτή... 


ΦΛΙ.ΑΜΑΝΡΕΗ 


Το Φαἱαπιαπάοι αποτέλεσε τη συνέχεια του 
Νοπιοςίς στα «οἶη-ορς για την Κοπαπηί. Το ἴδιο 
ακριβώς ισχύει και για τα «οηνοισίοης της Κο- 
παπι. 


᾿Οπωςλοιπὀν και στο Νεπηοσίς, ἐτσι και εδώ, 
ελέγχετε ἕνα διαστημόπλοιο που πρέπει να πε- 
τάξει µέσα απὀ κἀθελογἠς κακούς, µε απώτερο 
σκοπό να καταστρέψει το µεγάλο αρχηγό και 
να ελευθερώσει τους διαστηµάνθρωπους απὀ 
την τυραννία του. 

Οι βασικὲς διαφορὲς µετο Νεπιοσίς εἶναι ότι 
το Φαἱαπιαπάθ: τα καταφἑρνει λίγο χειρότερα 
στα γραφικά, λἰγο καλύτερα στον ἠχο και ότι 
στο Φαἱαπιαπάρ: το 5ετο]ήπα µπορεί να εἶναι εἶτε 
οριζόντιο, εἶτε κατακόρυφο, ανάλογα µε την 
πίστα. 

Δυστυχώς ὅμως, η Κοπαπηί δεν ἐμαθε απὀτα 
λάθη που ἔκανε στο Νοπιοσίς και, ἔτσι, το Φαἰ8- 
πιαπἀοι υποφἑρει απὀ το ἴδιο ακριβώς ελάττω- 


μα: εἶναι... απάνθρωπα δύσκολο. Το να περά- 
σετε την πρὠτη πίστα μοιάζει ὀνειρο θερινής 
νυκτός. Οὖτε ως τα μισά της δεν πρὀκειται να 
φτάσετε, όσο καλά κι αν εξοπλιστεΐτε απὀ τους 
εξωγήϊῖνους που βγαίνουν στην αρχἠ και σας 
αφήνουν όπλα αν τους εξοντώσετε. Τα μεγάλα 
αδέλφια τους, στη συνἐχεια, θα πάρουν σίγου- 
ρα εκδίκηση. Πραγματικά κρίμα, γιατί θα µπο- 
ρούσε να ἦταν πολύ καλό... 


ΘΑΜΕ ΟΥΕΒ 


Βλέποντας η Ὠϊπαπιίς ότι η Κοπαπιί πέρασε 
µε 2-1 μπροστά στο σκορ των απελπιστικά δύ- 
σκολων παιχνιδιών, αποφάσισε να περάσει 
στην αντεπίθεση. Και για να µας προετοιμάσει 
καλύτερα για το τι πρὀκειται να επακολουθή- 
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σει, ἔδωσε για τίτλο στο παιχνίδι το πιο µισητὀ 
μήνυμα για κάθε αὐπιογ. 

Το περιεχόµενο εἶναι Φυσικά ανάλογο και 
στα δύο τµήµατα του παιχνιδιού. Στο πρώτο, 
ἔχετε για αντιπάλους διάφορα τερατάκια που 
ρουφάνε την ενἐργειά σας, ενώ µπορείτε να 
πἐφτετε σε χάσµατα, και στο δεύτερο κάποια 
ἄλλα τερατάκια, ενώ μπορείτε να πέφτετε και 
σε νάρκες, 

Οι αντἰπαλοἰ σας, και στα δύο κομμάτια, εµ- 


Φανίζονται απὀ παντού και εἶναι αδύνατο να 
τους αποφύγετε, µε τραγικά, βέβαια, αποτελέ- 
σµατα. Το να περάσετε τα χάσµατα και τις 
νάρκες δεν θα ἦταν δύσκολο, αν δεν ἔπρεπε 
ταυτόχρονα να προσπαθείτε να µη γίνετε µεζες 
των τεράτων. 
Το παιχνίδι έχει ὀμορφα γραφικά και µερικά 
εντυπωσιακά «ρήΐθ65, αλλά εἶναι μάλ- 
λον απίθανο να τα προσέξετε. Ο ἡ- 
χος υποφἑρει αρκετά, αλλά δεν ἐ- 
χει σημασία. Το σηµαντικό 
εἶναι η βλάβη στα νεύρα 
σας, αν δεν το εγκαταλείψε- 
τε σε σύντομο χρονικὀ διάστηµα... 


Το ἱπιραςί εἶναι ἕνα Αικαποὶά Οοπο παιχνίδι, 
που ὅμως έχει κάποια ιδιαιτερα χαρακτηριστι- 
κά, Και πρὠτο απ᾿ αυτά εἶναι ότι χρησιμοποιεὶ 
μαύρα τούβλα σε μαύρο φόντο (και φυσικά δεν 
φαϊνονται). Δεύτερο ότι αρκετά τούβλα βρί- 
σκονται σε απὀσταση αναπνοής απὀτη ρακέτα 
σας. Τρΐτο, κάποια τούβλα επιστρέφουν πίσω 
τους πυροβολισμούς σας (αν ἔχετε πάρει |α56Υ), 
οπότε σκοτώνεστε εσεῖς, αντί γι ᾿ αυτά. Τα τοῦ- 
βλα αυτά δεν ξεχωρίζουν απὀ τα άλλα, ὅπως 
δεν ξεχωρίζουν και αυτά που δεν καταστρἐφο- 
νται. Εξαιρετικά πρωτότυπες και ἐξυπνεςιδέες, 
τόσο που απορώ πὠςδεντις σκέφτηκαν κἀποι- 
οι άλλοι πριν απὀ τους προγραμματιστές του 
ἵπιραςί. 


ΗΠΗΗΗΙ 


. 


Αν στα προαναφερθέντα προσθέσουµετο ὁ- 
τι η ρακέτα σας κινείται υπερβολικά αργά, σε 
σχέση µετις ταχύτητες που μπορεί να πιάσει η 
μπάλα, τότε έχετε ἑνα παιχνίδι (αν μπορεί να 
ονομαστεϊ ἐτσι) που δεν παϊζεται µε τίποτε. Εἰ- 
ναι μάλλον απίθανο να το Φορτώσετε πάνω 
απὀ δύο ἧ τρεις Φορὲς, όσες δηλαδή χρειάζεται 
για να καταλάβετε περὶ τῖνος πρὀκειται... 


Σίγουρα θα εἴσαστε ουτοπιστὲς, αν περιμὲ- 
νατε να εἴναιη αποστολἠ αυτἠ εὐκολη: αδίστα- 
κτοι εγκληματίες το ἔχουν σκάσει απὀ τη Φυ- 
λακἡ και ἔχουν πάρει το δεσμοφύλακα ὀμηρο. 
Εσείς πρέπει να αποκαταστήσετε την ἔννομη 
τάξη, σκοτώνοντας τους δραπέτες και ελευθε- 
ρώνοντας το δεσμοφύλακα. 

Εἶναι όμως Φυσικό κάποιοι να ἔχουν διαφο- 
ρετικἠ άποψη απὀ εσάς: οι κρατούμενοι. Οἱ 
κρατούμενοι εἶναι υπερβολικά ευκϊνητοι, παρ᾽ 
ὅτι κουβαλάνε στα πόδια τους τις γνωστὲς µας 
σιδερόµπαλες, και πρὲπει να ἔχουν διαρρήξει 
ὁλατα οπλοπωλείατης επικράτειας. Για να µην 
αναφἐρουµε ὅτι η εν λόγω Φυλακή πρέπει να 
εἶχε καταπληκτική... χωρητικότητα. 

Οι εχθροϊ σας ἔρχονται απὀ παντού και πυ- 
ροβολούν εναντίον σας. Σαν να µην ἔφτανε 
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αυτό, οἱ σφαίρες μπορούν να σας σκοτώσουν 
ακόµη και αν βρίσκεστε πιο κάτω απὀ εκεί που 
περνάνε. Το ἴδιο συμβαίνει και µετους Φυλακι- 
σµένους. Τα ἔξτρα ὁπλαπου ευγενώςσας παρέ- 
χουν κάποιοι περαστικοί, αν τους ακουµπήσε- 
τε, δεν σώζουν την κατάσταση... Συμβουλή; 
αφήστε τους δραπέτες στην ησυχία τους. Αν 
δεν παϊξουν τώρα, πὀτε θα παϊξουν.... 


Το Αεϊῖοη Εοτςρ [ δεν συγκαταλέγεται στα 
πιο δύσκολα παιχνίδια, µε την ἔννοια που συ- 
γκαταλέγονται τα προηγούμενα, δηλαδἠ επει- 
δἠ δεν μπορεῖτε να το παϊξετε µε τίποτε, αλλά 
γιατὶ εἶναι απὀ τα παιχνίδια που μπορούν να 
κάνουν μόνιμη ζημιά στα νεύρα σας. 

Σκοπός του παιχνιδιού εἶναι να προστατεύε- 
τετον ΟµἱςΚκ-ΒἰοΚ απὀ τις δόλιες επιθέσεις των 
εχθρών, ενόσω αυτός προσπαθεϊ να φτάσει στη 
Φυλακή, στο τέλος του |ονθ], και να ελευθερώ- 
σει τους ομήρους. 

Ἡπροστασίατου ΘμίςΚκ-Μίςκ συνίσταται στα 
εξής: α) να µην αφήνετε την ενἐργειἁ του να 
µηδενιστεί, χτυπώντας κάποιες αμερικανικὲς 
σημαϊες (!). β) να µην αφήνετε να του πετάνε 
βάρη στο κεφἆλι απὀτα παράθυρα. Υ) να σκο- 
τώνετετους κακούςπου θέλουν νατον μετατρέ- 
ψουν σε σουρωτήρι. δ) να σκοτώνετε αυτούς 
που θέλουν να ανατινάξουν τη φυλακή µετους 
ομήρους. 

Αν δεν τα καταφἑρετε σε ἑνα απὀ τα α-γ, 
χάνετεµια ζωή. Αν αποτύχετεστο δ, τότε ααπιθ 
ονογ. Χάσιμο ζωής σημαίνει, βέβαια, ότι πρέπει 
να παϊξετε την τρέχουσα πίστα απὀ την αρχή, 


πράγμα φοβερά βασανιστικὀ. Σίγουρα το παι- 
χνίδι γράφτηκε µετά απὀ συμφωνία µε την ἕ- 
νωση Ψυχιάτρων... 


Το Β-Τνρο εἶναι ἑνα απὀ τα καλύτερα ςοἵπ-Ορ 
εοηνοισίοη5 που ἔγιναν ποτὲ. Το «οηνοιςίοη 
ἔχει διατηρήσει όλα τα χαρακτηριστικά του 
ςοἶηπ-ορ, ενώ σε ἕνα το ἔχει ξεπεράσει: ενώ το 
ςοἶπ-ορ εἶναι αρκετά δύσκολο, το «οηνθιδίοη 
εἶναι απὀ πολύ έως φοβερά δύσκολο. 

Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα απὀ την αρ- 
χἠ. Οδηγεῖτε το σκάφος σας, το “Ε-Τνρο”, και 
στόχος σας εἶναι να περάσετε µέσα απὀ εννέα 
επίπεδα γεμάτα κακοῦς, για να σώσετετον κὀ- 
σµο. Στο τέλος κάθε Ιονεί, σας περιμένει, ως 
συνήθως, ο μεγάλος κακόὀς, για να σας περι- 
ποιηθεί ιδιαιτέρως. Σκοτὠνοντας κάποιους 
κακούς, θα εμφανιστούν κάποια αντικείμενα, 
τα οποία αν µαζέψετε, θα αποκτήσετε κάποια 
ἔξτρα όπλα. 


Τα γραφικά ο ἦχος και το ααπιρἰαν ἔχουν 
μεταφερθεῖ µε επιτυχία απὀ το ςοἵπ-οΡρ, εκτός 
ἴσωςαπότο ότι εἶναιπιο δύσκολο. Πέρα απὀτο 
ἐκτο επίπεδο δεν ἔχετε καμία ελπίδα επιβίωσης. 
Σ) αυτό συντελεῖ και το ότι, αν χάσετε µια ζωή, 
χάνετε και όλον τον εξοπλισμό σας και, ἔτσι, 
μπορεῖτε να χάσετετις ἆλλες πιο εὐκολα. Του- 


λάχιστον τα γραφικά και οήχος αποζημιώνουν 
κάπως... 


Η Πιπαπηίς, αρκετὸ καιρό μετά την εμφάνιση 
του (απιο Όναγ, αποφάσισε να µας δώσει και 
ἆλλο ένα απάνθρωπο παιχνίδι, Το Νανν Μονος 
ἦταν βέβαια η συνέχεια του Ατπιν Μονος και, 
ἔτσι, δεν θα έπρεπε να ἦταν κάτι διαφορετικὀ, 
ἐτσι δεν εἶναι; 

᾿Οπως λοιπὀν και το Ατπιν Μονος, ἐτσι και 
το Νανν Μονος χωρίζεται σετρία κομμάτια. Στο 
πρὠτο πρέπει να πηδάτε µε το φουσκωτό σας 
πάνω απὀ νάρκες, ενώ παράλληλα να αποφεύ- 
γετε τα... καμάκια που σας πετάνε κάποιοι α- 
ντίπαλοι, Το τµήµα αυτό εἶναι φοβερά εκνευρι- 
στικὀ και δύσκολο, µιας και, εκτός απὀ φοβερή 


ΟΡΤΗΛΗΕ ΠΙΕΝΝΕΝΕΝΝΝΥΝΝΝΝ 


ακρίβεια, απαιτεῖ και πολλή τύχη. Αν κατορ- 
θώσετε, πράγμα απίθανο, να τελειώσετε το 
κομμάτι αυτό, τότε µπαϊΐνετε σ᾿ ἑνα βαθυσκά- 
φος και πολεμάτε εκεί µε άλλους κακούς. Λίγο 
πιο εὐκολο απὀ το προηγούμενο, αλλά όχι αρ- 
κετά για να παϊζεται εὐκολα. Τέλος, το τρίτο 
κομμάτι εἶναι ἕνα αιςαἀρ αἀνοπίωτθ, όπου πρὲ- 
πει να καταστρέψετε ἑνα εχθρικό υποβρύχιο. 

:Το κομμάτι αυτό εἶναι το πιο εὐκολο απὀ τα 
τρία, 


Και για να συμπληρωθούν τα πράγματα η 
ὨὈϊπαπηίς θα κυκλοφορήσει το ΑἱΓ Εοτςο Μονες, 
που θα εἶναι πιο δύσκολο απὀ τα Αππιν και 
Νανν Μονος (απλά αστειεύομαι!). 


ΕΙΒΕ ΑΝΌ ΕΟΒΕΕΙ 


Τα δὐοτελευταῖα προγράµµατατου 5οΗψατθ 
Πο αυτού διεκδικούν ἑνα πραγματικά εκπλη- 
κτικὀ ρεκὀρ: εἶναι τα μοναδικά παιχνίδια, στα 
οποία μπορεῖτε να παϊξετε κάτω απὀ εἴκοσι 
δευτερόλεπτα, και στα οποία ο μέσος ὀροςχρό- 
νου παιχνιδιού βρίσκεται κάτω απὀ το ἑνα λε- 
πτὀ. 

Το πρὠτο απὀ αυτά εἶναι το ΕΙΤαπ᾿ Εοταϱ!. Η 
οποιαδήποτε ομοιότητά του µε το ΟΤα2ν (αἴ5 
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κάθε ἆλλο παρά συµπτωματικἠ εἶναι, µιας και 
κατάγονται απὀ την ἴδια εταιρία, την Της. 
Στην πραγματικότητα, το Εἴτρ ᾿π᾿ Εοταρί εἶναι 
το Ο0{α2ν (415, µε τη διαφορά ότι εδώ μπορεῖτε 
να πυροβολεῖτε και μπορούν να σας πυροβο- 


[λούν και, Φυσικά, ὁτι, ενώ το 0τα2ν (αἴ5 ἦταν 


πολὺ εὐκολο, το Εἴτθ 'π᾿ Εοταςί εἶναι πολύ δὺ- 
σκολο. 

Χαρακτηριστικό στοιχεῖο του παιχνιδιού εἷ- 
ναι η πολύ µεγάλη ταχύτητα µετην οποία κινού- 
νται τα πάντα, σε βαθμό που να µη βλέπετε τι 
γίνεται. Ἔτσι για παράδειγµα, στο δρόµο βρϊ- 
σκονται νάρκες και καύσιμα και εσεῖς, αν δεῖτε 
κάτι, πρέπει να αποφασίσετε στην τύχη γιατοτι 
εἶναι. Ἑκ των υστέρων, φυσικά, θα το διαπι- 
στώσετε. 

Ο τίτλος λέει: «πυροβόλησε και ξέχνα». Και 
Φυσικά αυτό θα κάνουμε. Θα ξεχάσουμε το 
παιχνίδι (ο πυροβολισμός ρἰχνεται κατά βού- 
λησιν). 


ΤΗΕ ΜΙΝΣΤΕΒΟ 


Το Μιηςίοις εἶναι µια ιδἑα δανεισµένη απὀ 
ἕνα σήριαλ της αγγλικής τηλεόρασης. Πρωτα- 
γωνιστὲς εἶναι µια συμπαθής οικογένεια τερά- 


”ώ- 
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των, η οποία πρέπει να μαζευτεί όλη µαζί και να 
φτάσει σε κάποιον πύργο, για να τελειώσει την 
αποστολή της. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τἐσσερα τµήµατα: 
Στο πρὠτο ελέγχετε µια γυναίκα, που μοιάζει 
Φυσιολογική, και πρέπει να µαζέψετε αρκετά 
αντικείµενα και να πάτεσε κάποιο συγκεκριμέ- 
νο µέρος, Στο δεύτερο ελέγχετε ἑνα πλάσμα 
αλά Φρανκενστᾶϊν και πρὲπει να φτάσετε στην 
ἔξοδο του κάστρου στο οποίο βρίσκεστε. Στο 


τρίτο ελέγχετε το δρόµο της οικογένειας (το 
κατοικίδιο) και προσπαθείτε να προφυλάξετε 
τον εαυτό σας και τους άλλους απὀ τις επιθὲ- 
σεις μαγισσών, ξωτικών και διαφόρων άλλων 
παρεμφερών πραγμάτων. Στο τέταρτο τέλος 
κομμάτι, πρέπει απλά να βρεῖτετη σωστή πὸρ- 
τα και να την ανοϊξετε. 

Το στοιχεῖο που κάνει το παιχνίδι πανδύσκο- 
λο εἶναι ο τρόπος απὠλειας της ενέργειας: µια 
σύγκρουση µε κακό ἔχει σαν αποτέλεσµα να 
χάσετε τη μισή σας ενέργεια, τουλάχιστον. Με- 
ρικοί μάλιστα ἔρχονται σεομάδες, ἔτσι ὠστενα 
µη γλιτώνετε µε τίποτε. 

Τα γραφικά καιο ἦχος δεν εἶναι τίποτε σπου- 
δαίο και, ἔτσι, δεν θα χάσετε και τίποτε, αν δεν 
ασχοληθείτε μαζί του... 
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Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


ος, ἔτσι και 
μα άμυνας. Ἔτσι, τα αντισώματα του 


πυροβολήσετε ἔχετε ευχάριστα αποτελέ- 
σµατα, όπως ἔξτρα ζωή οπλισμὀ γιατο σκάἀ- 
Φος σας ἡ αμίο το για ἕνα χρονικὀ διάστη- 
μα. Στο τέλος κάθε Ιονοὶ υπάρχει ο κλασι- 
κὀς κακός που πρέπει να αντιμετωπίσετε: 


στο πρώτο η καρδιά του ὀντος, στο δεύτερο’ 


και το τρίτο άλλα ὀργανά του και στο τὲ- 
ταρτο ένας βάτραχος. Τώρατοτι γυρεύειο 
βάτραχος εκεῖ, εἶναι ἄλλη ιστορία. Και στο 
κάτω κάτω, τὀσα πιστέψατε, ἕνα ακόµη δεν 
πειράζει και τόσο. 


Τα Ὀαεκατουπά αταρῃίος εἶναι πολὺ ὁ- 
µορφα και πολύχρωμα ενώ τα ηχητικά εφὲ 
εἶναι αρκετά καλά. Το απιπιαΠοη των κα- 
κὠν εἶναι και αυτό καλό, ενώ αντιρρήσεις 
υπάρχουν για το ἀπίπιαΠοπ του σκάφους 
σας στον Απησίταἁ, που εἶναι λίγο απότομο, 
δεν συμβαίνει ὁμωςτο ἴδιο στις ἆλλες εκδὀό- 
σεις. Σας προειδοποιούµε όμως: το Ὠοπηί- 
Παίοι εἶναι δὑσκολο. Αν βέβαια ἐχετεπερά- 
σει το τεστ του Νεπιρεῖς, τότε εἶναι ιδεώ- 
δες... 
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λη μιαφορά καλεΐστε να υπερα- 

ππίσετετις δυνάμεις του καλού και 
πολεμήσετετις δυνάµεις του κα- 

κοὺ που ενσαρκώνονται στο πρὀ- 

πο της θἐας του κακού Αδίατοίη. 

Ο ήρωας της ιστορίας (κοινώς ο 4ἀπΠΘΙ), 
πρὲπει να σκοτώσειτον κακὀ µάγοπου ἔχει 
στοιχειώσει µια ολόκληρη πόλη κ.λπ. κ.λπ. 
Για να γίνει αυτὀ πρἑπει να βρεθούν εννέα 
αντικείµενα, τα οποία θα δώσουν αρκετή 
µαγικἠ δύναμη στον Μι Μιάαοί (ο ήρωας 
που λἐγαμε!), ἐτσι ὦστε να μπορέσει να ρἱ- 
ξει ἕνα γερό 5ροἱἱ στην Αδίατοίῃ κἀνοντάς 
την να δειτον ουρανό µετ᾽ ἁστρα. Φυσικά 
αν νομίζετε ὁτι τα αντικείμενα αυτά θα τα 
βρεῖτε στη μέση του δρόµου κἀνετελάθος. 
Η πὀλη αυτή, δυστυχώς για σας, ἔχει ἑναν 
τεράστιο λαβύρινθο μέσα στον οποῖο (ναι, 
ναι σωστά καταλάβατε) κρύβονται και τα 
αντικείµενα και ο κακός μάγος. Σε σας δεν 
μένει παρά να ξεκινήσετε το ψάξιμο, µιας 
και η παραμικρή καθυστέρηση μπορεῖ να 
σας κοστίσει πολὺ ακριβά. Προσωπικά θα 
ἐλεγα΄ότι το παιχνίδι μοιάζει κάπως µε το 
Βατάς Ταἱς, τουλάχιστον ὁσον αφορά τον 
αντικειμενικό σκοπὀ καιτουςλαβύρινθους, 
Ωστόσο, δεν μπορεῖ να συγκριθεί μαζί του 
στα γραφικά και στον ἠχο. Ας µην ξεχνάμε 
ὁτιτο Βαιά5 Ταἱο δεν ἔχει απἰπιαίοη. Αντί- 


θετα στο Απίατοίῃ ὄχι µόνο ελέγχετε τον 
ήρωα µε το πιο αγαπημένο περιφερειακό 
όλων των σαπ]θτς5 του κόσμου, αλλά παίρ- 
νετε και ενεργό μέρος σεόλεστις μάχες που 
πρὀκειται να γίνουν. Αυτό ἴσως για µερι- 
κοὺς να εἶναι μειονέκτημα, αφού οἱ στενὲς 
επαφὲς µε τα διάφορα τέρατα που υπάρ- 
χουν µέσα στο λαβύρινθο εἶναι απὀ άκρως 
επικίνδυνες μέχρι ολέθριες. Διάφορα ο- 
ηυς, όπως ασπίδες, πανοπλίες, τόξα, βέλη, 
μαχαίρια κ.Ἀπ., θα σας βοηθήσουν να πα- 
ρατείνετε για λἰγο παραπάνω τη ζωή σας 
και να λύσετε πολλά ριζζὶο5 που πιθανὀν 
να σας κλείσουν το δρόµο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι τα συ- 
νηθισµένα των τελευταίων παιχνιδιών: 
πολλά χρώματα, πολὺ καλό «Ὀδεκατουπά 
και µεγάλη λεπτομἑρεια σε ό,τι βλέπετε πά- 


Δεν θα μπορούσα να πω ὁὅτι µε 
ενθουσίασε, αλλά οπωσδήποτε δεν το 
βαρέθηκα. Σίγουρα όμως ὁσοι δεν 
ασχολούνται µε αυτού του εἴδους τα 
παιχνίδια δεν θα το βρουν καλό. 
Είναι ἕνα κλασικὀ παιχνίδι 
χαρτογράφησης, το οποίο απαιτεί 
πολλὲς ώρες παιχνιδιού για να λυθεί. 
Το θέµα εἶναι ποιός θα αντέξει! 


Α. /εκόπουλος 


νω στην οθόνη. Ο ἠχος εἶναι µέτριος ἕως 
καλός - εξαρτάται απὀ το αυτὶ σας αν θα 
σας αρέσει ἡ ὀχι! Πάντως σίγουρα δεν θα 
κέρδιζε κάποιο βραβεϊο! Το ααπιερἰαν σἰ- 
γουρα βαρετό για όσους δεν ασχολούνται 
µε αἀνοπίωτα, πολὺ καλό ὅμως γιατους θα- 
μώνες της παρέας. Χαρτογράφηση χρειά- 
ζεται οπωσδήποτε, γι ᾽ αὐτὸ και δεν το συ- 
νιστὠ σε όσους βαριούνται κάτι τέτοια. 
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σοι απὀ σας ἔχετε ως ὀνειρο να 
γίνετεφρουροϊτης ἔννομης τά- 
ξης, φορώντας στολή και 
περιπολώντας στο δρόµο µε ἑ- 
αστυνοµικὀ αυτοκίνητο, τότε 


ἴσως ἔχετε βρει το παιχνίδι που ονειρευό- 
σαστε. 

Γιατί γι᾽ αυτό ακριβώς πρὀκειται στο 
Α.Ρ.Β. Παΐρνετε το ρόλο του αστυνόμου 
Βοῦ και η δουλειά σας εἶναι να περιπολεῖτε 
στους δρόμους της πόλης σας, µέσα στο 
αστυνομικό σας αὐτοκίνητο, µε σκοπὀ να 
τους καθαρίσετε απὀ διάφορα κακοποιά 
στοιχεία, όὀπως άτομα που πετάνε σκουπῖ- 
δια στους δρόμους, µεθυσµένους, άτοµα 
που κάνουν ὠὦτο-στοπ (γιατῖ θεωρούνται 
αυτοί επικϊνδυνοι άραγε;) καθώς και διά- 
Φορους άλλους, Εκτός όμως απὀ αυτούς 
υπάρχουν και οι εξαιρετικά επικίνδυνοι ε- 
γκληµατίες, οἱ οποίοι πρέπει να τύχουν !δι- 
αἵτερης μεταχείρισης. 

Το παιχνίδι διαδραματίζεται σε διαφορε- 
τικὲς ηµέρες. Στην αρχἡ κἀθεημέρας οΒοῦ 
λαμβάνει µια λίστα απὀ κακοποιούς, τους 
οποίους πρέπει να συλλάβει. Οι ἄνθρωποι 
αυτοϊ βρίσκονται στους δρόµουςτης πόλης 


και δεν δείχνουν ιδιαιτερα επικίνδυνοι, ᾱ- 
Φοῦ δέχονται να καθήσουν σε σηµεία όπου 
στο δρὀμο εἶναι γραμμένο µε μεγάλα γράμ- 
µατα ἕνα “ΑΒΒΕΣΤ ΜΕ”. 

Για να συλλάβετε ἑναν κακοποιό, πρὲπει να 


Αρκετά καλό παιχνίδι, αλλά γιατί τα 
γραφικά του εἶναι τόσο «λίγα»; Μόνο 
ἑνα στενὀ τµὴµα της οθόνης σας 
συμμετέχει στη δράση, ενώ το 


υπόλοιπο καλύπτεται απὀ το τεράστιο 
αιμα” ημερολόγιο της 
ροχαίας. Νατά τα ἄλλα πάντως, 

να αμβάνει αρκετά πρωτότυπες 

ιδέες στην υπόθεση. Όχι κι άσχημο 

τελικά. 

Γ. Κυπαρίσσης 

οδηγήσετετο περιπολικό σας κοντάτου και 
να τοποθετήσετε το προς σύλληψη άτομο 
µέσα σε ἕνα σήμα, που δείχνει την κατεύ- 
θυνση προς την οποία οδηγεῖτε. Κατόπιν 
πρὲπει να ανοίξετετη σειρήνα σας και τότε 
ο κακοποιός θα παραδοθεῖ πανικὀβλητος. 

Αν ο κακοποιός που συλλάβατε εἶναι ο 
πολὺ κακὸς του κάθε Ἰοναί, τότε θα σας 
ζητηθεί να τον πάτε στο τµήµα για ανάκρι- 
ση. Αν τα καταφἑρετε να του αποσπάσετε 
ομολογία πριν τον πάρει ο αρχηγός για τα 
περαιτέρω, τότε απαλάσεστε απότο κυνήγι 
των κακοποιών για την υπόλοιπη ηµέρα. Ἡ 
ομολογία αποσπάται κατά τον πολύ πρωτὸ- 
τυπο τρὀπο, να κουνάτε πἐρα -δώθε το ]ον- 
5{Ιοἰς, ὀσο πιο δυνατά µπορεῖτε, για να φτά- 
σετεµια μπάρα, σ᾿ ἑνα ορισμὲνο ὁριο, µέσα 
σ᾿ ἕνα ορισμένο χρονικὸ διάστηµα. 

Αργότερα τα πράγματα δυσκολεύουν ᾱ- 
κόμη περισσότερο, αφοὺ και οἱ αντἰπαλοἰ 
σας µπαϊῖνουν σε αυτοκίνητα και μπορούν 
να φύγουν ευκολότερα. Μπορεΐτε όμως να 
µαζέψετε και εσεῖς “ρονοι-αρς” και έτσι να 
µπορείτε να κάνετε τη δουλειά σας πιο εὖ- 
κολη. Τα ρονθΓ-μρ5 περιλαμβάνουν ρα- 
ντάρ, 5ΠίθΙά για το αυτοκίνητο, καλύτερη 
επιτάχυνση και φρένα και ἄλλα τινά. 

Τα γραφικά εἶναι αρκετά καλά. Η πίστα 
Φαϊνεται απὀ πάνω και σκρολἀρει προς ὁ- 
λες τις κατευθύνσεις. Τα «ρΠΐᾳς ἔχουν αρ- 
κετἠ λεπτομέρεια, ενώ ο ἧχος βρίσκεται σε 
καλά επίπεδα. Το ααπιερἰαν σίγουρα δεν 
εἶναι κακό, αλλά δεν εἶναι και το καλύτερο 
που ἔχουμε δει. Πάντως εἶναι ικανοποιητι- 
κὁ καικἀνειτο Α.Ρ.Β. ἕνα καλό κομμάτι, σε 
οποιαδήποτε συλλογή. 
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Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ο Ἠατά η Ηρανν εἶναι ἕνα κλασικὁ 
4απΠθ που θυμῖζει ἔντονα Μαπο 
Βτος. Σκοπός; Μα φυσικά να βγουν 
ὁσες πιο πολλὲς πίστες γίνεται πριν 
χαθεί και η τελευταΐα ζωή. Κάθε πί- 
στα ἔχει και τις Ιδιαιτερὀτητὲς της, όπως 
διαφορετικά τέρατα, πολλά Όοπις, παγίδες 
κ.Ἀπ. που ἔχουν σαν σκοπό την καταστρο- 
φἠ κἀθε επιπέδου «πε. Το δρΠίο που ε- 
λέγχεται απὀ το Ιον5ῇςοκ θα ἔλεγα ὁτι εἶναι 
πολύ, µα πολύ περἰεργο! Μοιάζει περισσό- 
τερο µε ἕναν εξωγήινο µε τεράστιο κεφἆλι 
παρά μεκάποιοπιο κανθρὠπινο» δρΠίρ.Τα 


ΗεΕωσωώω Ψ οοουσ1. 


Όοπις διαφέρουν σε σχέση µε το Ματίο 
Βτος. Υπάρχουν δύο εἴδη: τα φανερά, που 
δίνουν λίγους βαθμούς και τα κρυφά που 
δίνουν κάτι παραπάνω. Για να πάρετε κά- 
ποιο Ὀοπυ5θα πρέπει νατο κτυπήσετεµετις 
μπάλες που εκτοξεύετε απὀ το χἑρι σας (;) 
και οι οποῖες χοροπηδούν βοηθώντας σας 
ἔτσι να πετυχαϊνετετα Όοπυς και στα ψηλά. 
Αυτὲςοι μπάλες εκτὸς απὀτο να σας δίνουν 
πόντους μπορούν να σας απαλλάξουν απὀ 
πολλά προβλήµατα ὀπωςτα αντίπαλα δρ{ί- 
{ρ5. Με ἕνα πάτημα του {τ6, ὅποιος εχθρός 
βρίσκεται μπροστά, µελίγη τύχη, μπορεῖΐ να 
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ΗΑΡΟ Ν΄ ΜΕΑΝΥ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Άς µη χοροπήδαγαν οι μπᾶλες και 
όλα Θα ἦταν χίλιες φορές καλύτερα. 
Δυστυχώς ὅμως κανεὶς δεν σκέφτεται 
εμάς τους κοινούς θνητούς. Το 
παιχνίδι απὀ την τρίτη πίστα και 
πἐρα δεν ω απὀ φυσιολογικούς 
ανθρώπους! χάσετε τόσο εύκολα, 
που θα το παρατήσετε απὀ την 
πρώτη στιγµή. 


Δ. Παυλής 


βρεθεῖ εκτός παιχνιδιού. Λέω µε λίγη τύχη, 
γιατί οι καρύδες χοροπηδούν και μπορεί να 
περάσουν πάνω απὀ το αντίπαλο 5ρῄΐο. 
Φαντάζομαι να καταλαβαίνετε τι σημαϊνει 
αυτό! Τέλος, υπάρχουν και μερικά τετρά- 
γώναπου όταν κουτουληθούν αρκετές Φο- 
ρὲς δίνουν πολλούς πόντους. Και ενώ όλα 
αυτά συνέβαιναν στην πρὠτη πίστα, στη 
δεύτερη τα πράγµατα εἶναι ακόµα πιο τρα- 
γικἀ. Ιπτάμενα κεφάλια, χελώνες και άλλα 
πολλά δυσάρεστα σας περιμένουν µε ανοι- 
κτὲς αγκάλες, ἔτοιμα να σας αφαιρέσουν 
και την τελευταΐα ζωή που µε κόπο ἔχετε 
κρατήσει. Και φυσικά για Ροπις οὐτελόγος 
να γίνεται Όσα φαϊνονται εἶναι πανδύ- 
σκολο να χτυπηθούν ενώ τα περισσότερα 
εἶναι κρυμμένα. 

Αλλά ας αφήσουμετις απαισιόδοξες σκέ- 
ψεις καιας δούμετι παρουσιάζειτο παιχνίδι 
απὀ άποψη γραφικών. Τα 5ρΠίος εἶναι αρ- 
κετά καλά, ὀχι ὅμως τέτοια που να δικαιο- 
λογούν την Απιίσα. Τα χρώματα εἶναι πολύ 
καλά και σωστά διαλεγμένα. Τα ὃαςκ- 
ατουπά αταρβἰςος τίποτα το Ιδιαίτερο. Απλά 
υπάρχουν για να σας κάνουν τη ζωή δυ- 
σκολότερη. Ο ήχος πολύ καλός, όπως ἆλ- 
λωστε αναμενόταν. Γενικά, το παιχνίδι δεν 
εἶναι τίποτα το Ιδιαϊτερο. Μεγάλο πλεονέ- 
κτηµα του παιχνιδιού, που σπάνια βλἐπου- 
µε σε ἆλλα παρόμοια παιχνίδια, εἶναι ὅτι 
όταν χάνεται µια ζωή δεν ξανα-αρχίζει η 
πίστα απὀτην αρχή. Το συνιστώ για αυτούς 
πουτους αρἑσουν τέτοιου εἴδους παιχνίδια. 
Οἱ υπόλοιποι... μακριά, για λόγους ασφα- 
λείαςτου υπολογιστή καιτου |ονςί]ο]ς σας!!! 
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οπωευσης βλ Εᾗ 


Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ἔτοιο φηοοί ᾿οπι 1ρ εἶχα να παΐξω 

από τότεπου εἶχε κυκλοφορήσει το 

Φιάρνπάατ. Το (Οαπιπί Ἰλ]πα, ο 

πωσδήποτε δεν μπορεῖ να συναγω- 

νιστεὶ σε όλα τα σηµεῖα τον προκά- 
τοχότου, αλλά μπορώ να σας διαβεβαιώσω 
ὀτιθα σας καθηλώσει μπροστά στο πιοπ!ἴος 
του υπολογιστή σας, προσπαθώντας να ε- 
ξοντώσετε τον εξωγήινο που σας ἐπαιξε ἆ- 
σχηµο παιχνίδι λίγο πριν. Το 5ετοϊπα του 
παιχνιδιού εἶναι απὀ πάνω προς τα κάτω 
και πάρα πολύ ομαλό. Ωστόσο, περιορίζε- 
ται στα άκρα της οθόνης - δεν υπάρχει δη- 
λαδή πλάγιο 5οτοἰῄπα όταν πλησιάζετε κά- 
ποιο άκρο. Τα «ρΠίο5 που σας κάνουν τη 
ζωή δύσκολη εἶναι τόσα πολλά, που σίγου- 
ρα θα χρειαστεί να παϊξετε πάνω απὀ μία 
ώρα για να ξαναβρεῖτε κάποιο όμοιο. Φυσι- 
κά, κάνουν ό,τι μπορούν γιανα σαςκάνουν 
να χάσετε γρήγορα και, ομολογουμένως, 
τις πρὠτες Φορὲς που θα παϊξετε θα διαπι- 
στώσετε πὀσο εύκολα θα χάσετε ακόµα και 
αν εἶστε πεπειραμένοι σε αυτὀ το εἴδος παι- 
χνιδιού. Φυσικά η ζωή σαςθα ήταν αδύνατη 
εκεί µὲσα αν δεν ποίρνατε και τα κατάλλη- 
λα Όοπυς. Αυτά εμφανίζονται µε τη µορφὴ 
μικρών μµπαλών που κολλάνε πίσω απὀ τα 


διαστημόπλοια. Αν κτυπήσετε ἑνα τέτοιο, 
θα διασκορπιστούν και θα µπορεῖτε να τα 
µαζέψετε. Από εκεϊνο το σημείο και πέραθα 
ακολουθούν το δικό σας σκάφος και ενερ- 
γοποιούνται πατώντας πολλἠ ὡρα το Πο. 
Τα Όοπις εἶναι πολλά και διάφορα, απὀ 
παραπανήσια α5οί μὲχρι 5πιατί Ὀοπιῦς που 
διαλύουν τα πάντα στην οθόνη. Φυσικά στο 
τέλος κάθε πίστας δεν λείπει και η κλασικἡ 
«μαμῶ που θέλει μερικὲς δεκάδες κτυπή- 
µατα για να σας αφήσει στην ησυχῖα σας. 

Τα χρώματα των «ρηῄίος εἶναι άψογα και 
σωστά διαλεγμένα ἔτσι ὦστε να µην ἔχετε 
προβλήµατα του τύπου «δεν εἶδα ποὺ ἡ- 
μουν!». Το απἰπια[ίοη πολύ καλό και χωρίς 
πρὀβλημα. Ὅλα τα «ρηίίος κινούνται πολὺ 
ομαλά. Το θαεκατουπά δεν µε ικανοποΐησε 
ιδιαιτερα. Σε σχὲση µε το Φἰάριήπάοτ εἶναι 


᾽μηδαμηνό. Παρόλα αυτά θα σας δηµιουργή- 


σει αρκετά προβλήµατα όταν παίζετε, γιατὶ 
σε μερικά σηµεία εἶναι τόσο στενό που μό- 
λις και χωράει το «ρΠίθ να περάσει. Το ἆ- 
σχηµο βέβαια εἶναι ότι σε αυτά τα σηµεία 
υπάρχει εγκατεστημένος ολόκληρος στό- 
λος απὀ εχθροὐςπου ρίχνουν σφαίρες µετο 
κιλό! ΄Αντε να ξεφύγεις απὀ ᾿κει μἐσα! Τὲ- 
λος, ο ἦχος και τα ηχητικά εφὲ δεν υστε- 
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Νο; ρε παιδιά, εἶναι πολύ καλὀ, 
ωραία χρώματα, πολύ καλός ήχος 
κ. λες κ.λπ. Μας ρώτησε ὅμως κανεῖς 
) παίζεται; Το παιχνίδι εἶναι 
ολο ακόμα και απὀ την 
πρώτη πίστα. τουλάχιστον, απ᾿ ὁ,τι 
ξέρω, τα 5ηοοί Ἐπι ρ αρχίζουν 
σταδιακά τη δυσκολία και ὀχι απὀ το 
πρώτο επίπεδο που γίνεται ο χαμός 
του χαμού! Με τι κουράγιο να 
συνεχίσεις μετά για να βρεις τη μαμά 
που σου ρἰχνει 100 σφαίρες το 
δευτερόλεπτο! 


Γ. Κυπαρίσσης 


ρούν σετίποτα. Η συνοδευτικἡ µουσικἡ εἰ- 
ναι πολύ καλἠ και σε σωστή ἕνταση, ἐτσι 
ώστε να ακούγονται καλά και τα εφὲ. 


Φυσικά αφού το παιχνίδι εἶναι γραμμένο 
σε ΑίαΠ και Απιίαα δεν θα μπορούσεναμµην 
ἦταν καλό. Εμένα µου άρεσε πολύ και εἶμαι 
σίγουρος ότιθα αρέσει καισεσας. Το μόνο 
που σας εγγυάται εἶναι οι πολλὲς ὦρες που 
θα φάτε μπροστά απὀ το πποπῖἴίοί προσπα- 
θώντας να δείτε την επόμενη πίστα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΝΝΑΤΟΝ. 
- 
στ 8 
ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΧ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 
ΞΟΒΟΙΙΙΝα ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


η 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ "8961 


ΠΙΗΗΠΙ ΠΙ ΗΙΠΙΗ 


ωπρευς βΡβΙ) ο...» ΗΛ) 


Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 


µε πολύ καλά αταρῄῃίς5, 5οτοἰ- 

πα, απἰπιαίίοη και ἕναν ἠχο µε 
καταπληκτικὲς κραυγές! Η ιστορία ωστόσο 
εἶναι πολύ συνηθισμένη και βαρετή. Μα- 
ζὲψτε όσα περισσότερα Όοπις μπορεῖτε και 
αποφύγετε όλα τα αντίπαλα 5ρηίο5. Ελέὲγ- 
χετε ἑναν εξερευνητή που εἶναι εφοδιασμέ- 
νος µε μερικὲς σφαίρες και χειροβομβίδες. 


γ΄ γκ γάκ γάκ 
»”". } 


λλο ἑνα ρἰαοσπι ααπηθ γι ᾽ αυ- 
τό το µήνα. Μόνο που πρὀκει- 
ται για ἑνα πολύ καλό παιχνἰδι 
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Μέσα σε ἑνα σχετικἀ βραχώδες τοπίο θα 
συναντήσετε πολλούς ιθαγενείς, κεφάλια 
µέσα σε βράχια που πετάνε βέλη, βράχια 
που πἐὀτουν, αγκάθια και διάφορα άλλα 
που θα ανακαλύψετε παϊζοντας αν καταφξ- 
ρετε να προχωρήσετε αρκετά. Κάτι που α- 
εἴζει να αναφερθεῖ εἶναι η καταπληκτικἡ 
κραυγή που βγάζει η Απιίσα όταν σκοτώνε- 
ται κάποιος. Εἶναι πολὺ Φρικιαστική και ᾱ- 
νατριχιαστική! 

Αρχίζοντας το παιχνίδι θα βρεθεῖτε 


ος ΛΙΡΛΗ ἡλ]Ε τας φΕΝ . ΙΛ) « 
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Το παιχνίδι εἶναι πολύ καλό. Καλά 
γραφικά, πολὺ καλά εφξ, δράση, 
εκπλήξεις... ΤΙ ἆλλο να ζητήσει 
κανεῖς; Το µόνο κακό του εἶναι, ὅτι 
εἶναι λὴγάκι δύσκολο να κάνετε 
κάποιο καλό 500Ι6, αν δεν 
εξασκηθείτε πολύ καλά. Εφοδιαστεῖτε 
μ᾿ ἑνα καλό Ιοψ5ίίοκ και ετοιμαστείτε 
Ἐ να πεθἀνετε! 


Γ. Βασιλάκης 


μπροστά σεµια µεγάλη ἐκπληξη. Μόλις κά- 
νετε μερικά βήματα εμπρός, θα δείτενασας 
κυνηγάει ἑνας τεράστιος βράχος! Μόλις 
που προλαβαϊνετε να ξεφύγετε και πέφτετε 
δίπλα σ᾿ ἕναν ιθαγενή. Αν σας ακουμπήσει 
«μόλις χάσατεμµια ζωή. Αν ὀχι͵θα παρασύ- 
ρει το βράχο προς το μέρος του γλυτώὠνο- 
ντάς σας απὀ ἑνα μεγάλο κίνδυνο. Αυτά για 
να ξέρετε τι σας περιμένει. Ευτυχώς που Οἱ 
σφαίρες καιοι δυναμίτες, αν καιπεριορισμὲ- 
να, μπορούν να σας γλυτώσουν απὀ πολ- 
λοὺς μπελάδες, όπως για παράδειγµα µερι- 
κά περίεργα ὀντα, τα οποία αν ακουµπήσε- 
τε δεν θα νιώσετε και Ιδιαίτερα ευχάριστα! 
"Ολα αυτά καλά, αλλά το κακὀ που ἔχει το 
παιχνίδι εἶναι η δυσκολίατου, πολύ µεγάλη, 
και ως φυσικό επακόλουθο, οι ζωὲς πολύ 
λίγες. Κατά τα ἀλλαθα νευριάσετε αρκετὲς 
φορες διαπιστώνοντας ὅτι όταν χάσετε µια 
ζωή θα βρεθείτε αρκετὲς οθόνες πιο πίσω, 
αντιμετωπίζοντας ξανἁ ὅλους τους ε- 
χθρούς απὀ την αρχἠ. Φυσικά τα Όοπι5 
λείπουν! 

Απὸ γραφικἀτο παιχνίδι πάει πολύ καλά. 
Τα χρώματα εἶναι πολύ καλά και σωστά 
διαλεγμένα και τα 5ρήΐθ5 κινούνται πολύ 
ομαλά στην οθόνη. Τα Ὀαςκατουπά αἴα- 
Ρ]ήςς εἶναι πολύ καλά και βοηθούν πολύ 
στο να χάνετε! Για τον ἠχο τα εἴπαμε. Ἡ- 
πάρχουν µόνο ηχητικἁ εφὲ και εἶναι πολὺ 
καλά. Το απἰπιαίοη των 5ρηΐος εἶναι πολύ 
καλό και χωρὶς πρόβλημα. Γενικά, πρὀκεϊ- 
ται για ἕνα πολὺ καλό παιχνίδι που θυμίζει 
και λίγο Ιπάίαπα ᾖοπος λόγω... ατμὀσφαι- 
ρας! Μπορεί άνετα να σταθεί στην τεράστια 
βιβλιοθήκη των «απῃος σας. 
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ΤΠΝ ηΘΕΣΠ 
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λ΄ ΒΡΑΡΒΕΙΟ 


- : έ 
-- ο ἴπε σύνδεση µε το χοινό του και την 
10960 Ἂ νβίδμώ μµς πη ὠπριολιός 
Δ΄ ΒΡΑΒΕΙΟ στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 


ο κρρσές,, 
εἶναι η καλύτερη... 


ωωόρνδόό: 


0101 


δια[ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ Περιοδικο ΓιΛλ .βυ5ινες ορ τινο 


πα πα [ὴ ἔτσι τὸ λάε 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 
ΑΕ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 9238672-75 9 ΕΑΧ 8216847 ΦΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ο ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


ς 


Ἕνα απὀ τα πιθ συμπαθητικἁ ϱοἱπ-0ρ ϱ0ΠΥΒ/5ΙΟΠ5, 


απὀ το φοβερό δίδυμο 960Δ-ΑοΙήίοη 
κομκΟΣ ΚΛΑΟΝΚΝ ΤΜΗ 
τη Πε 
Δισκέτα για ΑΠΙΑΙΤΦό 6ρΟΘΦΑ0Ό 1550 2900 
Κασέτα για Απιοό Ρ0Φ8Ας 1860 1700 
Κασέτα για δρεείτυπι «ρ080 860 1700 
Κασέτα γα Οοπιπιοάοε (ρ0980ς 1860 100 


Ένα φαιπαστκό Αἱ; (οπιῦαί οἰπιυἰαἰοή 
ΧοΜΙΚΟΣ ΧΑΝΟΝΜΚΝ ΤΗ 


Δισκέτα για Απιίρᾶ ΡΟ3Τ0Α. 
Δισκέτα για ΑΤΑΒΙ 5Τ ΟΡΙΦΤΦΤ 
Δισκέτα 5 1/4” γαΙΒΜΡΟ ΟΡ03ΤΡΟ5 
Δισκέτα 3 1/2” γα ΙΒΜ ΡΟ ΟΡ0ΤΡΟ3 


Πριν ακόµατο δεῖτε στον κινηματογράφο... Πθριαµβευ- 
τικὴ επιστροφή Του ὁά/ηθ5 Βοπά σε ἐναθαυμάσιο {π- 
οοηνθ/δίοη 5Ώοοἱ επι υρ. 


χομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΜΗ 

παν Ρε 

Δισκέτα για Απιθίιδό ΡΟΒΦΑΌ 2550 200 
Κασέτα για Από ΡΟΒΑΑς 1860 1700 
Κασέτα για 5ρεςίπυπι Ορθθδςς 1860 1700 
Κασέτα γα Οοπιποάοε  Δρθθδος 1860 1700 
Δισκέτα 5 1/4 για ΙΒΜ ΟΡρ088Ρ05 3500 3150 
Δισκέτα 435” Ίια ΙΒΜ Ρ088Ρ03 3500 3150 


Ενα 5ηοοἱ Επι υρ στα ὁρια Του θρίλερ 


{ώμος 
Κασέτα για Απιιίγοό 6ροφθΑς 
Δισκέτα για Απιοιγδό ΟΡΟΦΟΑΌ 
Κασέτα για δρεοίπυπι Ορφῦςς 
Κασέτα για Οοπιπιοάοε  Δρ0900ς 


ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 


Μπορεί να ἔχετε παΐξει µε πολλά φλίπερ... ὀχιόμως µε 
ἑνα τέτοιο φλίπερ) 


ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΜΗ 
τη ει 
Κασέτα για 5ρθεἴπυπι Ορῦθῖ5ς 1600 1450 
Κασέτα για Απιηιλά 6ρ0ΑΟ 600 1450 
Δισκέτα για Απιιδά ΟΡΟΡΤΑΟΌ 2400 2150 
Το παραδοσιακὀ µας άθλημα µε πούλια απὀ ρίχεί και 
ζάρια απὀ Εἱ:5 και 0γ]ε5. 
ΚΑΝΟΝΑ ΤΜΗ 
τν ΑΕ. 


Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ 6ΡΊ01Ρ05 12550 2900 


ΤοΠΠΟ αμαπηρό πιλεπαιχνίδι στην Ιστορία Του ανθρώ- 
που. Πρωταγωηστούν ο ΑΠπΠοΙά ΦΕΏΝΑΠΕΠΘΦΘΕ/ Καὶ... 
εσείς. 


 ..-Ἡ 

Δισκέτα για Απιοιιλό 6ρθΩ2Α0Ό 2550 2300 

Κασέτα για δρεείπυπι ρθάζςς 1860 1700 

Κασέτα για Οοπιπούοε Ορθά20ς 1860 1700 

Κασέτα για ΑΠΙΦΙΤδά ΔρΟ2ΑΟ «860 1700 

Δισκέτα 5 1/4” γαΙΒΜ  ΟΡθ42Ρ05 3500 3150 

Δισκέτα 3 1/2 γα!ΒΜ  Ορ042Ρ0 3500 3150 
Πόσο µπορείτε να αιτέξετε στην Ταχύτητα: 

ομκοῖ ΚΑΝΟΝΙ ΤΗ 

πνη ει 


Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ Ορ94Ρ05 32550 2300 


Ηανέχειατου ἐνδοξου παιχνιδιού. Περισσότερη στρα- 
πηγκή, περισσότερο ϱαΠΙΘΡΙάγ! 
χομκοῖ 


Τη 
τν πε 
Δισκέτα για Απιβιταά 6Ρ0ΦΙΑ0 32550 2300 
Κοσέτα για Απιοιιαό 6Ρ0ΦΙΑΟ 3900 1800 
Κοσέτα για δρεείπυπι 6ρ097 2900 1800 
Κοσέτα για Οοπιποάοε ΟΡΟΦΟΟ 2000 1800 
Δισκέτα 5 1/4” αΙΒΜ  ΟΡ08ΤΡΟ 3500 3150 
Το γέο οοἱπ-ορ Βἱὰ5ἱ 611 48/16. 
χομΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ 
τη ει 
Δισκέτα για ΑπιΦΙΙδά αροθΑ0 2550 2400 
Κασέτα για Απιοιιοά 6ρ0ΑΟ «860 1700 
Κοσέτα για δρεείπυπι «ρ0θ05ο 860 1700 
Κασέτα για Οοπιπιοάοε ΔΟρθθύ0ς 1860 1Τ0ῦ 
«Απ΄ ὀπου περνά, φυτρώνει καυτό μολύβι.» 
κομκος ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝ 
τν ΡΕ, 
Κασέτα για δρεςίτυπι Ορ08:5 50 θ50 
Κασέτα για ΑπιΣΙΓδά ΟΡΟΟΒΊΑς 50 ϐ50 
Κασέτα για Οοπιποόοε Ορθδίος 750 50 
Το παιχήδι που έκλεψε τς καρδιές όλων Των ποὂο- 
σφαφόφλων, τὠρο καὶ γα συµβατούς; 
χομκοῖ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ 
των Ρε 
Δισκέτα για ΙΒΜ ΡΟ ρ0Φίρ05 2550 2400 
Το παιχγίδι των αριστοκρατών στις οθόνες σης, απὀ πῃ 
«μαῖτρ» Των εξοµοιώσεων ΑοοοΙᾶάεἰ 
τομκοί ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΝ 
ΤΝη ΒΡΕ, 


Διοκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ Ορ08ρ0 2550 2900 


Πόσο γρήγορα άραγε µπορείτε να οῥηγήσετε; Μάθετέ 
τὸ μπροστά απὀ µια οθόνη! 

χομκοί ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 

τη ρε 

Δισκέτα 5 1/4" για ΙΒΜ ΡΟ (ΡΊ02Ρ05 2550 2300 


Η συνέχεια του πολυβραβευμέγου 6 ὁλο Τον κὀσμο 
Δ/0309. 


κακο ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ 
Τη ΙΕ, 
Διοκέτα 5 1/4” γα ΙΒΜ ΡΟ ἍΟρ02ρ05 2550 2900 


ΑΙΤΕΗΕΟ 
ΒΕΑΦΤ | 

Τομυθικὸ έπος µε την τεράστια επιτυχία στις αἴθουσες 
Πλεκτρονικών .. ένα θαυμάσιο οοπυθ/ΣίΟΠ που θᾳ 0ης 
ουναρπάσεί! 


ομκο «ΑΝΟΝΚΝ ΑΗ 

παν πε 

Δισκέτα για Απιοιδό 6ΡΟΦΦΑΌ 2550 2300 
Κασέτα για Απιίγά Ρ09ΦΑς 1960 1700 
Κασέτα για θρθείπυπι σρθ98ςς 1960 1700 
Κασέτα για 0οππποόοπε  «ρ0990ς 1960 1700 


Ριχει -55 


ΕΛαχιστο χρονικο Περιθωριο ὀποστολης. 20 ηµερες 


5 Τώρα µπορείτε και εσείς 


να αποκτήσετε μερικά 


απ᾿ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ᾿ το σπίτι σας. 
ϱ Κάθε µήνα στις σελίδες αυτὲς 


θα βρίσκετε 


τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε, 
ο Πὼό 
Απλά συμπληρώστε 


το παρακάτω κουπόνι και στείλτε ΤΟ 


στη διεύθυνση: 


Προς Περιοδικό ΡΙΧΕιΙ. 


Λ. Συγγρού --4 
117742 Αθήνα 


9 Οι τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


μερικά απ᾿ τα καλύτερα οοπιριίθί 4.πιθς, 


ΠΟΒΘΟσΟΡ [οι κμαα. .Ἴω -ωκ  ο σσ 
Ενα 8/0448-Δ0ἱ/0η 44118, βασισμένο στὸ ομώνυμο 
Ἡη 4.Ρ.8. .. Ν/ΙΝΟΙςΑΤΟΗΣ 
ος παμε. αἶξτε «κλέφτες κι αστυνόµους» ... µε το |0Υ5ΙίοΚ στο Επομαπεῖε γα πολλή ὁράσι ᾿ ένα αγωλώδες 
ων αξι χέρεσ΄ ἐναπαιχγίδιμε ατέλειωπ! δράση καιπολύχιού- θηροίθη υρ! 
Κασέτα για Δρθείτυπι Ο6ροσ15ς 2000 1750 μορ! χόμκοί ΝΟΝΚΗ ΤΗ 
Κασέτα για Απισίινά ορου15ς 2000 1750 κοκ ΚΑΝΟΝΑ ΤΝ μα η 
Κασέτα για Οοπιπιοάοο  Όροοιος 2000 1750 παν πε Διοκέτα για Απικίτθό ΡΟΘΒΑΟΌ 2550 2300 
Δισκέτα για 8ρεείτωπι 3  ΟΡΟΟ150 2400 2100 Δισκέτα για Απιγδά ΡΟΘΦΑΌ 2550 2300 Κασέτα για Απιφγδά 6Ρ0Ρ8Ας 1960 1700 
Δισκέτα για Απιιγιό 6128 ΟΡΟΟΊΑΟ 2400 2100 Κασέτα για Απιιίτοά Ρ089Ας 1860 1700 Κασέτα για 8ρεείπιπι αρθβεςς 1860 1700 
Δισκέτα για Οοπιπιοάοτ  ΟΡΟΟΊΟΟ 2400 2100 Κασέτα για δρθείτυπι ορ0θςς 1860 1700 Δισκέτα για δρεςίπυπι 3 Ορ0δε5Ό 2550 2900 
Δισκέτα για Αἰδή 5Τ Ορο015Τ 2950 2600 Κασέτα για Οοπιπιοόοτε ροθθςς 1860 1700 Κασέτα για Οοπιπιοόοε Ορθδεος 1860 1700 


ανα / ςο/ῥναγε πβουδίοωα, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


»» 
Μα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


τκ ΠΟΛΗ 


Είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

Δεν εἶμσι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ων 
"Οι παραπονω τιµές συµπερααμβονουν Φ.Π.Α. 169. 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν πς προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡΙΧΘΙ. 
Ταχυδροµηστε Το κουπονι στη διευθυνση: 


Περιοδικό ΡΙΧΕΙ. 
ΑΛ. Συγγρού 44 117 43 Αθήνα 
Δεν στέλγω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 
παιχγνόια. 


Τα εξοδο σντικστοφολἠς επηεαρύνουν τον παραλήπτη. 


ρισκόµαστε στη Νέα Ζη- 
λανδία, κάπου στην εξοχή. 
Ἡ μὲρα εἶναι ηλιόλουστη, 
ὅτι πρέπει για παιχνίδι, 
πρἀγμα το οποίο δείχνει 
να εκμεταλλεύεται στο ἔπακρο µια 
αρκετά πολυπληθής παρέα απὀ κἱ- 
βι(τα κίβι εἶναι - ως γνωστόν - εἶδος 
πουλιών, που απαντούνται στη Νέα 
Ζηλανδία, κυρίως). Και εκεί που τα 
εν λόγω κἰβι παϊζουν αμἑριμνα, γῖ- 
νεται κάτι αναπάντεχο καὶ Τροµε- 
ρὁ: µια γαλάζια φώκια µε µωβ βού- 
λες, εξοπλισμένη µε ἑνα αρκετά 
µεγάλο τσουβάλι, επιδράµει στη 
χαρούμενη παρέα. Μάταια τα µι- 
κράἁ κίβι προσπαθούν να γλιτώ- 
σουν τρἐχοντας 
αριστερἀ και 
δεξιά. Σύντο- 
μα θα καταλἠ- 
ξουν όλα 
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Του Κ. Βασιλάκη 


στο τσουβάλιτης απαΐσιας φώκιας, 
που αποχωρεὶ ικανοποιημένη απὀ 
το πεδίο της μάχης. Φεύγοντας ὁ- 
µως η φώκια ἐτσι χαρούμενη, δεν 
προσέχει ότι ο ἆοθν, ἕνα απὀ τα κίβι 
της παρἑας, πέφτει απὀ το τσουβά- 
λιτης. Κάπου εδώ εἶναι η αρχἡ του 
παιχνιδιού, της περιπέτειας του 
ᾖοον και της προσπάθειας της φώ- 
κιας να κάνει τον ἆοθυ να ακολου- 
θήσει τη μοίρα της παρέας του... 

Εξαιρετικά παράξενη ιστορία, 

δεν νομίζετε; Μην 

εκπλήσσεσθε ὁ- 


ση πι 


ι 
πανω 


Τη 
ο Ἱ ΜΜ. ὦ ) ἷ ι 
, ΨΜΙ ΠΙΕΙ 


µως απὀ τώρα, γιατὶ ακολουθούν 
πολλά παράξενα ακόµη. Το Νου) 
Ζρααπά Φίοιν’ εἶναι ἴσως το πιο πα- 
ράξενο παιχνίδιπου ἔχει εμφανιστεί 
ως τώρα. 

Αρχικά, το Νου Ζραἰαπά Φίοτν εµ- 
Φανίστηκε στη μακρινή Ιαπωνία, 
παϊρνοντας µορφή απὀ τους προ- 
γραμματιστὲς της Ταϊίο, εδώ και 
ενάμιση περἰπου χρὀνο. Λίγους µή- 
νες αργότερα, η Όοραῃ απέκτησε 
τοδικαΐωµα να κάνειτο «οηνθ:5ίοη 
του παιχνδιού στους υπολογιστὲς. 
Σήµερα, η Όεραῃ εἶναι σε θέση να 


µας παρουσιάσει το «οηνοισίοη αυ- 
τό µε αρκετή (και δικαιολογημένη) 
περηφάνεια, αφού οἱ προγραµµα- 
τιστὲς της έχουν κάνει κυριολεκτι- 
κά καταπληκτική δουλειά: οι εκδὀ- 
σειςτης Απηίαα, κυρίως, καιτου 97, 
κατά δεύτερο λόγο, δύσκολα ξε- 
χωρίζουν απὀ το «οἴπ-ορ. Αλλά εἷ- 
ναι μᾶλλον καιρὸς να ξαναγυρὶ- 
σουµε στο παιχνίδι, εκεὶ ακριβώς 
που το αφήσαμε... 

Η φώκια πἠρε λοιπὀν τα κἰβι και 
ανεχώρησε προς άγνωστη κατεῦ- 
θυνση, χωρίς όμως να προσἒξει ότι 
οὧοθν, τοπιο γενναῖο ἰσως κίβιτης 
παρέας, ἔπεσε έξω απὀ το σάκο 
της. Τι απἐγιναν τα υπόλοιπα κίβι; 

Η φώκια φρόντισε να τα κλείσει 
σε κλουβιά, ό,τι χειρότερο δηλαδἠ 
μπορούὐσενατουςκάνει, αφού εἶναι 
γνωστή η αγάπη των κίβι για την 
ελευθερία. Για να σιγουρευτεΐ όμως 
ὀτιτα κίβι δεν θα δραπέτευαν, ἔβα- 
λε κάθε κίβι στο τέλος ενός λαβύ- 


μι ια -ι--ι- μ  μι  ι-  -ι-ι 
ο ΕΟΡΕΑΗΕΕΑΤΕΑΤΡΑΡΕΟΡΕΑΤΕΟΡΕΑΡΕΦΤΕΥΡΕ: 


αγ 


Μπ 
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[ι 
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ρινθου που εἶναι γεμάτος µε θανά- 
σιµες παγίδες και πολύ παράξενους 
και θανατηφόρους εχθρούς, για 
τους οποίους θα μιλήσουμε πιο α- 
ναλυτικἀ παρακάτω. Και σαν να 
µην έφταναν αυτά, για κάθε τέσσε- 
ρα κίβι έβαλε και ἔναν φοβερά κα- 
κὀ φρουρό, ο οποίος δεν εἶναι Ιδιαἰ- 
τερα εὐκολο να εξοντωθεὶ, 

Ο ὧοεν λοιπὀν, ἔχοντας πληρο- 
Φορηθεῖ - µέσω της υπηρεσίας αλ- 
ληλοβοήθειας πτηνὠν Νέας Ζη- 
λανδίας - την τοποθεσία ὀπου κρα- 
τούνται αιχμάλωτα τα υπόλοιπα 
κίβι, ξεκινά την προσπἀθειά του να 
τα ελευθερώσει και, παράλληλα, 
να δώσει ἑνα πολὺ καλό µάθηµα 
στην κακιά φώκια. 

Η αρχἠ της περιπέτειας γίνεται 
λοιπὀν µέσα σε ἑναν πολὺ μικρὸ 
λαβύρινθο, µε πολὺ λίγους ε- 
χθρούς και µόνο µια - δὺο παγίδες. 
Μη χαρείτε όμως και πάρα πολὺ, 
γιατἰ αυτά δεν αποτελούν οὗτε καν 
δείγμα του τι τον περιμὲνει πιο κά- 
τω. Εδὠ θα πρέπει να κάνουμε την 
αναφορά στους εχθρούς σας, την 
οποία σας υποσχεθἠκαμεπιοπάνω. 

Στην πρὠτη λοιπὸν πίστα θα συ- 
ναντήσετε, ὅπως ἄλλωστε θαπερι- 
µένατε, τους πιο ἁκακους από τους 
εχθρούστου παιχνιδιού. Αυτοὶ εἶναι 
τα δολοφονικά κοχύλια, τα οποία 
εἶναι γενικά ἁκακα και δεν σας 
σκοτώνουν αν ἔρθετε σε επαφἠ µα- 


τους. Ὅμως, απὀ καιρού εις και- 
ρὀν, κλείνονται στο καβούῦκι τοὺς 
και εξαπολύουν βολὲς εναντίον 
σας. Αυτὲς εἶναι ἄλλωστε που κά- 
νουν τη ζημιά. Κατόπιν, εἶναι το 
πρὠτο απὀ τα δύο εἴδη στρατιω- 
τών; αυτοί εἶναι οπλισμένοι µε μποῦ- 
µερανγκ, το τοπικὀ όπλο της Νέας 
Ζηλανδίας, και κάνουν περιπολίες, 
Μόλις το κίβι βρεθεί σε απὀσταση 
βολής απὀ τοὺς στρατιώτες αυ- 
τοὺς, τότε αυτοὶ, πιστοὶ στο καθή- 
κοντους, θα εκτοξεύσουν το μπού- 
µερανγκ εναντίον του, µε αρκετή 
ακρίβεια. Τρίτος εχθρός στην πρὠ- 
τη πίστα εἶναι ἑνα στρογγυλὀ, α- 
γκαθωτό αντικεΐµενο και ἕνας τοὶ- 
χος µε καρφιά, τα οποία φυσικά δεν 
πρέπει να ακουµπήσετε. Αυτό Φυ- 
σικἀ εἶναι εὐκολο στην πρώτη πί- 
στα, αλλά καθώς προχωράτε θα 
βρίσκονται ὁὀλο και πιο συχνά 
μπροστά σας και μάλιστα σε σηµεία 
απ᾿ ὀπου πρέπει να περάσετε. Ἑ- 
τσι,θα πρέπει να σκεφτεῖτε κάποιον 
τρόπο να τα παρακάµψετε. Ο τὲ- 
ταρτος - και τελευταίος - εχθρὸς 
που θα αντιμετωπίσει το κἰβι στην 
ἴδια πίστα εἶναι ο χρόνος. Ο ἆοον 
δεν μπορεῖΐ να περιπλανάται αμέρι- 
µνος στις πίστες, ενόσω οἱ Φίλοι 
του εἶναι κλεισμένοι στα κλουβιά 
τους, ἔτσι δεν εἶναι; Γι᾿ αυτό λοι- 
πὀν, κάθε πίστα πρεπει να την τε- 
λειώσει σ᾿ ἕνα χρονικό ὁριο. Ἑνα 
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“ΗΟΒΒΥ ΌΡι”θα εμφανιστεί στην 
οθόνη, όταν ο χρόνος που έχει στη 
διἀθεσἠ του ο ὧοεν πλησιάζει το 
μηδέν, ενώ όταν μηδενιστεΐ εµφα- 
νίζεται στην οθόνη ἕνας διαβολά- 
κος µε µια τρίαινα και αρχίζει να 
τον κυνηγάει. Αν τον πιάσει, πρἆγ- 
µα που συνήθως συµβαϊνει, τότεθα 
συνεχίσετε το παιχνίδι µε µια ζωή 
λιγότερη. 

Οι εχθροὶ που θα αντιμετωπίσετε 
στις επὀμενες πίστες εἶναι ᾱα- 
κόμη πιο παράξενοι: τετράποδα 
που μοιάζουν µε γάτες και εἶναι τα 
πιο θανατηφόρα πλάσματα στο 
παιχνίδι, μαζί µε τα διάφορα εἴδη 
αγκαθωτώὠν επιφανειών, και σας 
σκοτώνουν αµέσως µε την επαφή, 
διάφορα εἴδη πουλιών, µε ἡ χωρίς 


γυαλιά ηλίου, που εἶναι ανεβασμέ- 
να σεδιάφορα εἴδη μπαλονιών, βά- 
τραχοι ανεβασμἑνοι σε μπαλόνια, 
εξωγἠϊνοι µὲἐσα στα ΌΕθγτους, κά- 
ποια ὀντα ανεβασμὲνα σε πάπιες, 
το δεύτερο εἶδος στρατιωτών, που 
εἶναι ανεβασμένοι σε μπαλόνια και 
εἶναι εξοπλισμένοι µε ακόντια, κά- 
ποια υποβρύχια φυτά που τυγχά- 
νουν σαρκοβόρα και ἔχουν σαν ᾱ- 
γαπημὲνο τους μεζε το κρὲας του 
κίβι, καθώς και πληθώρα ἄλλων ε- 
χθρὠν στους οποίους δεν θα ανα- 
φερθούμε, για ευνόητους λόγους. 

΄"Ὅπως όμως διαβάσατε, υπάρ- 
χουν υποβρύχιοι εχθροί (τα σαρ- 
κοβόρα Φυτά). Ἑνας υποβρύχιος 
εχθρὀς εἶναι ὡς γνωστόν ἁκακος, 
μέχρι να μπείτε στο νερὀ. Πράγμα 
που σημαίνει ὁτι το κίβι πρέπει να 
µπαϊνει στο νερὀ. 

Πραγματικἀ, σε αρκετὲς περι- 
πτώσεις, το κίβι θα αναγκαστεὶ να 
φορέσει τη μάσκα καταδὐσεών του 

και να κάνει υποβρύχιες 


σ διαδρομές. Προσοχή 
. όμως: ταπνευ- 
η μόνια 


του κίβι χωράνε περιορισμένο αὲ 
ρα. Συνεπώς, πρὲπει, σε τακτά 
χρονικἀ διαστήματα, να βρίσκει 
καθαρὀ αξρα να αναπνεύσει και, 
παράλληλα, να αποβάλει το νερὀ 
που ἔχει καταπιεῖ. Το νερὀ αυτό 


λοιπὀν εκτοξεύεται απὀ το στὸµα 


του κὶβιυπό τη µορφή πίδακος, που 


εἶναι μάλιστα θανατηφόρος για 


τους εχθρούς 

Οπίδακας νερού, όμως, δεν εἶναι 
το µοναδικὀ ὁπλο που διαθέτει ο 
ἠρωάς µας ενάντια στην πληθώρα 
των αντιπάλων του: ο ἆοον εἶναι 
εφοδιασμένος µε ἕνα τόξο και αρ 
κετά (άπειρα, στην πραγματικότη 
τα) βέλη, τα οποία εκτοξεύει κατά 
των αντιπάλων του. Και όταν ἑνα 
βέλος χτυπήσει κάποιον αντίπαλο, 
αυτός εξαφανίζεται, αφήνοντας 
στη θέση του κάποιο δωράκι, ὅπως 


Βυοῦὶο Βοὺῦίθ. Το 


κάποιο 


περἰπου στο 
δωράκι µπορεὶ να εἶναι 
φρούτο, που απλά σας δίνει πὸ 
ντους, ἡ κάτι πολύ πιο χρήσιμο, ὁ- 
πως ἕνα πιστόλι ἡ µια βόμβα, που 
αντικαθιστούν τα βελάκια σας µε 
λέιζερ ἡ βόμβες αντίστοιχα, ἕνα 
γράµµα της λέξης “ΕΧΤΕΝΡ᾽ η ο- 
ποῖα αν συμπληρωθεὶ σας χαρίζει 
µια ζωή επιπλἑον, και διάφορα ἆλ- 
λα που σας δίνουν ἔξτρα χρὀνο, 
σας κάνουν προσωρινά άτρωτο 
κ.λπ 

Σε αρκετὲς περιπτώσεις, το κἰβι 
σας θα βρεθεί µπροστἁ σε πολὺ 
ψηλούς τοίχους, πάνω απὀ τους ο- 
ποίους δεν µπορεί να πηδήξει. Αυτό 
εἶναι µεν ἕνα πρόβλημα αλλά ὀχι 
ανυπέρβλητο, µια και εδὠ θα χρη- 
σιµοποιήσετε - για δικὀ σας καλό - 
τα όπλα των εχθρών σας. 

"Οπως θα εἴδατε, αναφέραμε µε- 
ταξύ των κακὠν και κάποιους που 
εἶναι ανεβασμένοι σε μπαλόνια, πά- 
πιες ἡ ὈξΕο. Εδώ, µια µικρή... αε: 
ροπειρατεία εἶναι ὁ,τιπρέπει. Απλά 
ρίξτε τον κάτοχο του μπαλονιοὺ (ἡ 
οποιουδήποτε άλλου αντικειμένου) 
κάτω απὀ το μεταφορικό του μέσο 
και αυτόµατα γίνεστε κἀτοχός του. 
Το κίβι ἦ θα πατήσει πάνω στο µε- 
ταφορικὀ μὲσο, ἠ θα κρεμαστεἰ απὀ 
αυτὀ, αναλόγως µε το αν θα το 
προσεγγίσετε απὀ πάνω ἡ απὀ κά- 
τω αντίστοιχα. 

Διαφορετικά μεταφορικά μέσα ἔ- 
χουν και διαφορετικὲς ιδιότητες, 
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ὠσγνωστόν. Τα[}ΕΟ εἴναιτα καλὺ 
τερα, µια και αγνοούν τη βαρύτητα 
και εἶναι εξοπλισμὲνα µε λέιζερ. Εἰ 
ναι όμως ογκώδη και δυσεύρετα 
πακοῦ- 


Οιπάπιες καιτα µπαλόὀν 


ουν στη βαρύτητα, δηλαδή πέ- 
ότουν αν δεν πατήσετε «πάνω» στο 
ἸοψςίίςΚ, εκτὸς και αν ἔχετε πάρει 
ἕνα ειδικὀ Όοπις που δίνει και σ᾿ 
αυτά τα μεταφορικά µέσα σύστημα 
διεύθυνσης ανάλογο μ᾿ αυτό των 
ὈΕο. Διαφορές ἔχουμε όμως και 
στην αντοχή: μικρά μπαλόνια και 
πάπιες γενικά πάνε παντού, αλλά 
καταστρέφονται απὀ ἕνα και μόνο 
χτύπημα αντιπάλου. Μεγαλύτερα 
μπαλόνια εἶναι πιο ανθεκτικά, µια 


και χρειάζονται αρκετά χτυπήματα 


γαι να καταστραφούν, εχουν ομως 
προβλήµατα στα στενἁἀ περάσµα- 


τα. Τέλος, τα μεταλλικά μπαλόνια 
εἶναι ἄτρωτα στις βολὲς των ε- 
χθρών, αλλά παρουσιάζουν ακόµη 
μεγαλύτερα προβλήµατα, εκεὶ ὁ- 
που ο χώρος δεν περισσεύει. Ὁ- 
ποιο μεταφορικό μἐσο και αν χρη- 
σιµοποιήσετε όμως, καλά θα κἀνε- 
τε να ξέρετε ὁτι εἶναι όλα ιδιαίτερα 
ευαϊσθητα στις αγκαθωτές επιφἀ- 
νειες 

Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να κά- 
νουµε και στους κακούς που συνα- 
ντάτε στο τἐλος κάθε ονα]. Κινού- 
µενοι και αυτοί στα πλαϊΐσια του 
παιχνιδιού, εἶναι κατά σειρἀν µια 
Φάλαινα, κἀτιπου μοιάζει µε χταπό- 
δι και εκτοξεύει διάφορα άλλα ὀντα 
εναντίον σας, ἑνα απροσδιορϊστου 
ταυτότητας (θα μπορούσε να ἦταν 
πουλί), που σας πετάει βέλη, και, 


ΞΟΟΒΕ:ΘΞΘΕΙ5ΘΟ 


Φυσικά, η φώκια αυτοπροσώπως 
Επίσης, το επίπεδο 4 δεν διαθέτει 
κακὀ στο τέλος του |ονοὶ, αλλά µια 
βασανιστικἠ διαδρομή ανάμεσα σε 
εχθρούς και αγκάθια. 

ὍΟλοι αυτοί οι εχθροί μπορούν 
να εξοντωθούν µετον κλασικό τρὀ- 
πο, δηλαδή µετο να τους χτυπάτε 
µευποµονή, αποφεύγοντας παράἀλ- 
ληλατις βολές τους. Υπάρχουν ὁ- 
µως και εκπλήξεις. Για παράδειγ- 
μα, αν πλησιάσετε αρκετά κοντά 
στη φάλαινα, τότε αυτή θα µπει 
στον πειρασμὀ να σας καταπιεἰ. 
Δεν ήρθε όμως το τἐλος σας, µια 
και ὡς γνωστὸν οι φάλαινες δεν δι- 
αθέτουν πολύ µεγάλο οισοφάγο 
και, ἔτσι, θα μείνετε στη στοµατικἠ 
της κοιλότητα, απ᾿ ὀπου μπορεῖτε 
να συνεχίσετε να χτυπάτε τη Φά- 
λαινα, αποφεύγοντας τώρα σταγόὀ- 


την οροφή! 
Ανά 


λογες τεχνικὲς εἶναι πιθανό να ι 


νες που πέφτουν απὀ 
Απίστευτο κι όμως αληθινό. 


πάρχουν και για τους υπόλοιπους 
μεγάλους κακοὺς 

Το παιχ 
επίπεδα και κάθε επίπεδο έχει τἐσ 
πίστες. Αρχίζετε κάθε παιχνἰ 
δι µε πέντε ζωές, τις οποίες αν χά 
ἔχετε το δικαΐωμα να ἔαναρ- 


νίδι χωρίζεται σε πέντε 
σερις 


σετε, 
χίσετεαπὀτην πρὠτη πἰστατουτρὲ 
χοντος επιπέδου. Δηλαδή, αν ἔχετε 
φτάσει στην πίστα 2-3 και χάσετε, 
τὀτεθα ξαναρχίσετε απὀ την πίστα 

1. Αυτό µπορεί να επαναλαμβά 
νεται ὁσο δεν σας τελειώνουν τα 
οΓθαΙί5. Αντελειώσουν και αυτά, τό- 
τε πίσω στην αρχἠ. Πάντως, σας 
δίνουν αρκετὲς ευκαιρίες.. 

Αν υπάρχει ἑνα πρἀγµα που θα 
σας κάνει αμέσως εντύπωση στο 
“Νοω Ζοαἰαπά Φίοτν’ εἶναι τα γρα- 
φικά του, τα οποία εἶναι καταπλη- 
κτικἀ. Ὅπως εἴπαμε και στην αρχή, 
εἶτε βλέπετε την ἐκδοσή της Απιαᾶ 
εἴτε το «οἶπ-οΡ, εἶναι το ἴδιο 
μα. Τα δρΠίες ἔχουν μεταφερθεί ως 
την τελευταϊατους λεπτομέρεια, μὲ 
χρι τα γυαλιά ηλίου κάποιων κα- 
κὠν καιτα µάτιατου κίβιπου κοιτά- 


επιχειρεὶ 


ἴραγ- 


νε προς τα πάνω, όταν 
άλματα Παρεμπιπτόντως, 
φταῖει η Όςφαῃ που το κἰβι μοιάζει 
µε καναρίνι. Απλά, ἔτσιτο κληρονό- 
µησε απὀ το οοἱπ-ορ. Το αηἰπιαίίοη, 
εἶναι απὀ τα καλύτερα 
Αρκ 


πῃος για κάθε χαρακτήρα και µε!δι- 


οεν 


εξ ἄλλου, 
που ἔχουμε δει ποτὲ ετά [Τα- 
αἴτερη προσοχἠ στον κεντρικὀ χα- 
ρακτήρα, τον ἆοθεν, το απίπιαίίοη 
του οποϊου εἶναι γεμάτο απὀ ὁμορ- 
Φες λεπτομέρειες. Πρέπει µόνο να 
ον δείτε να κουνάει τα πόδια του 
µπρος-πίσω ταν κρέμεται 
μπαλόνι, ἡ να χτυπάει μ᾿ αυτά 
όταν θέλει να κολυμπήσει 
προς τα πάνω, ἡ να δείτε τις σπα- 
σμωδικὲς κινήσεις του όταν ο αξ- 
ρας που του ἔχει απομεῖνει εἶναι ελά- 
χιστος 

Αλλά και τα Ὀασκατουπά αΓ- 
Ρηίο5 δεν θα μπορούσαν να πάνε 
πίσω. Και αυτά εἶναι πολύ όμορφα 
σχεδιασμένα, µε πάρα πολλά χρώὠ- 
µατα, προσεκτικά ὁμως επιλεγμένα 
ώστε να µην γίνεται η όλη εικόνα 
αντιαισθητικἠ, και πάρα πολλή 
ποικιλία. Εἶναι γενικἁ δύσκολο να 


από 
το 


νερὀ 


δεῖτε τα ἴδια ὈαςΚατουπά αταρ]ίςς 
σε διαφορετικά |ονοί. Εκτοξ των 
ἄλλων, τα θαςΚατουπά αταρΒἰςς δι 
αθέτουν και αρκετή δόση απὀ χιού 
μορ. Σε µια περί πτωση θα δεῖτε ζω- 
γραφισμενο µε σπρει στον τοίχο ἐ 
νααπότα ἀλλακίβινα κλαϊειφΦωνά- 
ντας “ΗΕΙ Ρ ΜΕ!” 


δείτε 


:ενὠ πιο κάτω 


σα 


σκιτσάκια των κακών 
στους τοίχους. Τέλος, για κάποιο 
ανεξήγητο λὀγο, οι κακοί ἔχουν γε 


µίσει τα Ὀαςκατουπάἀ αταρᾗίςς των 


πρώτων επιπέδων µε βελάκια, τα 
1 σας δείχνουν τη διαδρομή 


που πρέπει να ακολουθήσετε, για 
να φτάσετε στους Φυλακισμένο! 
σας συντρόφους. Πληροφορίες ότι 
κάποια απὀ αυτά εἶναι παραπλανη- 
τικά ελ ο χονταιως ανακριβεῖς, ενὠ 
στο πέμπτο επίπεδο, τα βελάκια ε- 
να αφαι 


νίζονται εντελώς. 
Μήπως όμως το “Νοω Ζοθαἱαπά 


δίοτν” ανήκει στα παιχνίδια µε υπὲ- 
ροχα γραφικά και απαϊσιο 4ΑΠῃθ- 
Ρρίαν; Ευτυχώς, η απάντηση εἶναι ὁ- 
χι. Το βαππθρ ἂν του παιχνιδιού εἰ- 
πολὺ καλό. Αν τα γραφικά θα 
ἕουν την προσοχἠ σας, το 


ΟΠΕΡΊΤΤ 


ΞΩΗΑΦΑΡΙΣΙΕΑΗΕΙΗΙ 
ΗΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΕΙΗΙΗΙΗΙ 


. 


ΘΟΟΡΕΙ: 


θ44οις 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 89 [ν 


ααπιθρἰαν εἶναι αυτὀ που θα σας 
καθηλώσει πάνω στο Ἰονςίϊοκ. Η 
δυσκολία του παιχνιδιού συναντιξ- 
ται εκεἰ ακριβώς που πρέπει: εὐκο- 
λα αρχίζετε, δύσκολα προχωράτε. 
Από τα παιχνίδιπου σας κάνουν να 
θέλετε να παϊξετε ἆλλο ἑνα, για να 
δεῖτε τι σας περιμένει λίγο πιο κά- 
τω, ἡ για να βρεῖτε πως περνάτε 
κάποιο δύσκολο σημεῖο. Και πάλι 
μπράβο στην Όοραη. 

Τέλος, ο ἦχος, δεν θα μπορούσε 
να υστερεί σ᾿ ἕνα τέτοιο παιχνίδι. 
Πολλά εντυπωσιακά εφὲ µὲσα στο 
παιχνίδι, όπως οι εκρήξεις βομβών 
και τα χαρούμενα «τσιπ-τσιπ» του 
κίβιπου κερδίζειτην ελευθερίατου 
όταν του ανοΐγετε το κλουβί, κα- 
θώς επἰσης και πολὺ ὁμορφη µου- 
σικἠ κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού, η οποΐα ταιριάζει στην ατµό- 
σφαιρά του. 

Κλείνοντας, θα πούμε για ἄλλη 
µια φορά ὁτιἔχουμε εντυπωσιαστεὶ 
απὀ το “Νθυ Ζοοἰἱαπά 9ίουν’. Ἕνα 


απὀ τα πιο παράξενα και πιο δια- 
σκεδαστικἁ παιχνίδια που ἔχουν 
κυκλοφορήσει ποτὲ,. Ευτυχώς κυ- 
κλοφορεί σε όλα τα {οτπιαίς (Απῃ- 


ᾳα, 91, ρθείτυπι, Απισίτας, «οπι- 
πιοάοτο) και, ἔτσι, μπορεῖτε όλοι να 
το προσθέσετε στη συλλογή σας. 
Γιατί πραγματικά αξίζει τον κὀπο... 


Πέρα από το Σήµερα 


«οπώ Ευ ΜΚΤΑΡΕΡ. 


Σχολικά εἶἴδη 
µε υπογραφή 
ΡΙΧΕΙι. 


«περιμένουν τους φίλους του 
Ωωζει 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 
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ΟΓΑ ΜΑΡΤΕΚ ϱΥΡΤΕΜ 


Ενσωματωμένος πίνακας 
λειτουργιών, µε ενδεικτικά 
ΙΕΏΌ λειτουργίας και ξεχωριστά 
πλήκτρα για ΡΑΕ και ΒΕΦΕΤ 


Συνεχής σύνδεση µε κοινή τηλεόραση, 
χωρίς να αποσυνδέεται η κεραία 


Υποδοχή για σύνδεσὴ 
µε έγχρωμο ή ασπρόμαυρο 
ΠΠΟΠΙΠΟΓ 


Δεύτερη υποδοχή για κάρτες 
παιχνιδιών (ΠΟΜ οβΓ65) 
νέας τεχνολογίας 


Υποδοχή για δἰ8ΠάΒΓά οβΓἰΓαάσες 


Δύο υποδοχές για όλη 
τη σειρά χειριστηρίων 
και περιφερειακών 

της 9Ε(Α 


Η 9608 Μαςίθι 9γςίθπι έχει: 

".64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

7.296 έγχρωμα δρηϊθο! 

"8 Κανάλια ήχου -- { κανάλι για ηχητικά εφέ ο άρο Ὃ ο. 

ο Δυνατότητα για µελλοντκές επεκτάσεις και «αν . βαπηθο. |! ---τατορν 
σύνδεση πολλών παικτών ταυτόχρονα για :Ἠ.Ίγρθ : 9ρ8ο8 ΗΒΠΙΕΙ Α7Ι ΜΕ ον ΝΘ-ΟΝ! 


ππυ[ΙρἰαγθΓ παιχνίδια ν προ ΤΟ 
” Πλούσια συλλογή περιφερειακών, όπως ΙἰΦΠί αυπ, εμάς 


90 (5565, διακόπτη γρήγορου {{θ κ.λπ. δκος, 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα) 
τηλ. 3601761 


ΣΡΕΟΤΗυΝ 3 


1 (1) ο κΑηνον 
(Ο(ΕΑΝ) 


(ΕΙΕΟΤΕΙΟ ΠΡΕΑΜΕ) ώς, 

2 (3) Ι ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ ἅω 
(ΕΒΕΒΙΑΡ) 3 (4) 1! Ρ.Τ.ε ΟΙΥΜΡΙς 

3 (9) ἰ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ ας δα, ΟΗΑΙΙ ΕΝΟΕ (00ΑΝ) 
(00ΕΑΝΙ 4 (5) Ι ΤΕΡΤ ΡΕΙΝνΕ 


4 λκενλπκ ο ο) μμ α 159 211 -- 


3 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 3 


1 (2) Ι ΚΟΒΟΟΟΡ (Ο00ΕΑΝ) 
2 (1) | ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 


(ΒΙΝΑΜΙΟ - ΜΑΟΙΝΕ) 6 {) ΧΒύΒΒΙΕ ΒΟΡΒΙΕ 
5 (4) | πΟΒΟΟΟΡ (Ο(ΕΑΝ (ΒΒΕΒΙΡ) 
6 (6) ο ΞΚΝΕΕΚ (10ΗΙΟΕΙ5) 6 (8) Ι ΡΟΜΕΒΡΙΑΥ 
7. (9) ! ΡΟΜΕΒΡΙΑΥ (ΑΑΚΑΝΑ) 
(ΑΒΚΑΝΑΙ 7 (10) ! ΕΕΝΕΟΑΡΕ πι 
8 (10) ! ΡΑΟΜΑΝΙΑ (ΟΟΕΑΝΊΜΑΟΙΝΕ) 
(ΟΒΑΝΟΣΙ ΑΜ) 8 (6) | ΡΑΟΙΑΝΡ 
9 (0) Ι ΤΑΒΟΕΤ (ΟΒΑΝΟΡΙΑΜΙ 
ΕΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΑΟΙΝΕ) 9 (3) | ΙΚΑΗΙ ΜΙΑΒΒΙΟΕΞ 
10 (8) | τετ! (ΜΑΒΟΒ»ΟΕΠ (ΕΠΕ 


10 (9) Ι ΒΑΤΜΑΝ (ΟΓΕΑΝ) 


3 ΑΝΜΣΤΗΑΡ 3 


1 (4) Ι ΤΑΕΟΕΤ 
ΕΕΝΕΕΑΡΕ (ΜΑΟΙΝΕ) 

2 (1) | ΚΟΒΟΟΟΡ (Ο0ΕΑΝ 

3 (2) ἰ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 


" ΑΤΑΒΙ 5Τ/ 
.... Αμα Ἡ 


1 () " κοκ ΟΕΕ (ΑΝΟΟ) ο Ἡ 

2 (9) 9 ΟΑΡΤΑΙΝΒΙΟΟΡ 
(ΝΕΟΘΕΑΜΕΣ) 

3 (1) Ι ΗΟΞΤΑΟΕΞ 


Φ η ΤΕΘΤΡΗΙΝΕῴΟΟΟΙΑΡΩ 
10 (6) | ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡΘΕ (ΙΝΟΕΝΤΙΝΕ) 
11 (15) ! ΤΕΤΗΙΞ (ΜΙΕΝΟΕΞΟΕΤ) 


πα 12 (4) | ΕΕΝΕ(ΑΡΕ (ΜΑΟΙΝΕ) ΟΟΡΑΝΙ 


19 (12) 1 Α 320 (10βΙΟΙΕΙ 5) 


[ ΙΕ 
4 ( 1 ρυκρ Ἡ ϐ «ΦΚΝΙΕΕΚ (10ΒΙΟΕΙ5) 


-4. (5) Ι ΜΑΤΟΗ ΡΑΥ 1 


ΦΑΤΟΕΝ ΡΑΥ (ΕΧΧΟΘ) τς ο κοκ ΟΕΕ (Ανζο (00ΕΑΝ) 
ὅ (6) Ι ΕΟΜΒΑΒΡ ΕΑΙΙΥ ο... ος Αν. ο οτε  δ () "πελοον λα 
16 (19) ! ΡΑςΜΑΝΙΑ (ΟΜΑΝΡΡΙ ΑΜ) 
-- --- 9)! ΙΟΜΒΑΒΡ ΕΒΑΙΙ Υ(ΜΑΝΡΑΒΙΝ) οασεσσσν 
6 (9) ! ΝΙΟΗΤ ΗὐΝΤΕΕ ε.α 6 (6) 9 ΜΑΤΑ ΗΑΗΙ 
τα ρα 18 ΡΟΟΒΙΕ ΡΒΕΑάΞΟΝ ..- 
--. (ΜΕΙΒΟύΒΝΕ ΗΟῦςΕ) 
7 (5) ἰ ΡΕΕΕΝΡΕΕ ώς. 7 (10) ! ΒΑΘΚΕΤ ΜΑΦΤΕΕ 
9 (14) | 4χ4ά ΟΕΕ ΒΟΑΡ ΒΑΕΙΝΩα 
ΟΕΤΗΕΟΕΟΗΝ 90121  ΦΑΝΑΟΕ (ΠΕΕΒΠΌ σππονοσο τὸ 
ε (ΟΙΝΕΜΑΙΜΑΕΕ) « (3 εί | 8 (ϱ) 3 ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΡΒΙΕ 
8 () " ΘΚΜΕΕΚ (08ΟΕΙ5) κώμα - (ΠΚΕΡΕΡ) 
9 (8) | ΡΑΟΜΑΝΙΑ .... κ. 9 (ϱ) "κΑακνον 
(ΟΕΑΝΩΙΑΝ) τς πο μω.] - (Ε1ΕΟΤΗίς ΡΕΕΑΝΣ 
10 (3) ἰ ΦύΡΕΕ ΗΑΝΟ -ΟΝ | αἱ 10 (86) | Α 320 (080Ηἱ5) 
(ΕΕΟΤΗΙΟ ΡΒΕΑΜΕ) | (6): Σταθερὀ (!): Άνοδος 
--......... . (/: Πτώση (4): Νέο 
| ι | β/ | Οἱ αριθμοί µέσα σε παρένθεση 


έκαναν ό,τι ἠθελαν, γιατί εἶχαν 

στείλει τα περισσότερα κουπόνια. | 
Περιµένετε τον ἄλλο µήνα, να | 
καλύψετε τη διαφορά. | 


Το µήνα αυτό, οἱ Απιςίτᾶά ἱ196/5 | : . 
| : 
] 
Ἱ 


| δηλώνουν τη θέση του προγράµµατος 
τον προηγούμενο µήνα. 
ο Το δελτίο µε τις επιλογές σας γΙα 
το ΤΟΡ (ΑΜΕΟ βρίσκεται στη 


1 | 
κ.» σελίδα Π]. 


ἵ ο. 1 


ἵ λλο ἑνα κατακόρυφα δογο]ίπα 5Ποοίεπι 
μΡ, που όμως σας προσφἑρει κάτι ξεχωρι- 
στὀ: δεν βλέπετετις εχθρικὲς σφαίρες. Θα 

μπορούσε να θεωρηθεὶ πρὀκληση γιατον καλό 
παϊχτη, αλλά εἶναι μάλλον εκνευριστικὀ. Μρὶ- 
μα, γιατὶ στους άλλους τομεΐς τα καταφἑρνει 
αρκετά καλά... 


Γραφικά 7.8 
Ἠχος 6.6 
Ευκολία Χειρισμού 4.2 
Γενικά 5.0 


ὰ λ] « . 
πο ν πσσσ 


.. 
[ 


ΝΕ } 


{ φως. 
κ] γα, μα χγὺ 


δηγἠστε τον ἡρωά σας, ώστε να μαζέψει 

ὀλεστις μικρὲς νεράιδες και µετά να φύγει 

για την επόμενη πίστα. Ὅμορφο φοτο!ίπα 
αἴςᾶάρ - αἀνοπίωτο απὀ τη Ηθωςοη, το οποίο 
δυστυχώς περιέχει το στοιχεῖο του «θανάσιµου 
λάθους» (το λάθος δηλαδή που συνεπάγεται 
4ΑΠΠϱ ΟνΘΓ). 


Γραφικά 8.8 
Ἠχος 8.6 
Ευκολία Χειρισμού 8.5 
Γενικά 8.6 
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ΑΕ ΔΑ 


οἱ. ΙΙ 


ο Βος {αἱ εἶναι ἑνα εξαιρετικἀ πρωτότυπο 

παιχνίδι, που συνίσταται στο: «μαζέψτε 

κάποια αντικείµενα - φτάστε στο μεγάλο 
κακό στο τέλοςτου |ονθὶ και σκοτώστετον, ενώ 
ταυτόχρονα προσέξτε να µη σας σκοτώσουν». 
Αν και λίγο συνηθισμένο βέβαια, εἶναι καλά 
φτιαγμένο και θα κρατήσει το ενδιαφἐρον 
σας... 


Γραφικά 69 
Ηχος 7.3 
Ευκολία Χειρισμού 7.4 
Γενικά 12 


ια διπλἠ ἔκπληξη απὀ τους Οοάρ Μα- 
5ίρι5. Πρώτον, ο τίτλος δεν ἔχει τη λέξη 
ἡΙππυ]αίογ”. Δεύτερον, η ποιότητα του 
παιχνιδιού εἶναι πολύ κακἠ. Πρόκειται για ἑνα 
α[ςαἀρ-αἀνρηίυτο µε άσχημα γραφικά, εὐκο- 
λους γρίφους και κακὀ ααπιερἰαν. 
Μεϊΐνετε αρκετά μακριά του, 
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ΞΤΩΑΗ ΕΜΗΕΕ 
ΕΤΗ 
Α.Α 


Ης ΗΕ 


έομε 
ου ο συ ου ρου σι 


Εη 9ΤΛΗ ΕΟΒΟΕ 


νας γνήσιος απὀγονος του 1 ΙαΏάογςσςα: κα- 

τακὀρυφα 5οτο]ίπα «Ποοί΄οπι 1ρ µε γρἠγο- 

ρους εχθρούς, πολλά χρώματα και πολύ 
καλό ααπιερἰαν. Όι φίλοι των 5Ποοίθπῃ µρ5, και 
ειδικἀ ὁσοι αγάπησαν το | ΙαΏίίογςς, θα το αγα- 
πήσουν και αυτὀ. 


Γραφικά 8.5 
Ἠχος 8.7 
Ευκολία Χειρισμού 8.5 
Γενικά 8.6 


η μΙΗΤΝΙΝΕ »ΙΜυΙ.ΑΤΟΒ 


Ἑ {1 λλο ἑνα ΠίαΠί εἰπιυἰαίοη. Διαθέτει όλα τα 
κλασικά ορίοης, εἶναι όμως - θα λέγαμε - 
της «παλιάς γενιάς και ἔτσι δεν θα µπο- 

ρούσε να συναγωνιστεἰ τα «νέας γενιάς», π.Χ. 
το Οαιτίθτ Οοπηπιᾶπά, αν και ἔχει κάποια θετικἀ 
στοιχεία, όπως π.χ. το ότι σας δείχνει στιγμιό- 
τυπα της πτήσης, μετά την καταστροφή (όταν 
πέσετε). Μόνο για τους φανατικούς. 
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Εμμ ΤΟΒΒΟ ΒΟΑΤ 


Ειτουϊτὰ ἔχει επανειλημμένα αποδεΐξει ὅτι 

εἶναι ικανἠ για το καλύτερο και το χειρό- 

τερο. Η περίπτωση του Τωτοο Όοαί κατα- 
τάσσεται εὐκολα στη δεύτερη κατηγορία. Ένα 
απλό πἐρα-δώθε µε τη βάρκα, για συλλογή κι- 
βωτίων, δεν εἶναι καθόλου ικανοποιητικό παι- 
Χνίδι. 
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Εππαμα ΒΕΡΤΟΝΜΛΑΝΙΑ 


ἆμε πάλι πίσω στον καιρὀ του Βουἱάθι- 

ἀβδῃ. Το γνωστό παιχνίδι του ΒΒΟ µετα- 

φέρθηκε µε αρκετή επιτυχία στους άλλους 
8ὺΐί υπολογιστὲς. Τώρα, ποιός θα παίξει τέτοι- 
ου τύπου παιχνίδια το ᾿89, αυτό εἶναι άλλη 
ιστορία... Αν πάντως ἔχετε νοσταλγικὲς τάσεις, 
τὸτε ἴσως σας ενδιαφἑρει... 
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ους ο» ος οσους οφο 
76 ιχει]οκτοθριος 89 


Αξ ΑΑ 


ΗΕ 


Εα ΤΑΡΚΕΟΒΟΕ 


να παιχνίδι που θυμίζει το Ονοειποϊἀ σε 

λἰγο πιο αἀνεπίωτο στυλ. Αρκετή ποικιλία 

στα γραφικά, που εἶναι καλοσχεδιασμένα, 
καλός ἠχος, αλλά χάνει κάπου στο ααπιορἰαν. 
Υπάρχει και ἕνα 5υ0-ααΠΠθ, ὁπου πρέπει να λύ- 
σετε τη σπαζοκεφαλιά «πύργοι του Ανόι». 


Γραφικά 7.9 
Ηχος 1.5 
Ευκολία Χειρισμού 7.0 
Γενικά 1.4 


φοουυ ους οσους σοουο 


Επ ΦΡΕΒ ΠΗΛΟΘΟΝ 9ΙΑΥΕΒ 


εὖτερο απαράδεκτο πρὀγραμµα απὀτους 

(οἆρ Μαςίοις γι᾽ αυτὀ το µήνα. Απότομο 

ΦοΓοἰἰίπα, κακοσχεδιασµένα 5ρΠίο5 και 
Ὀάεκατουπά αταρῄἰςς, µετριότατοι ἠχοι και α- 
παἰσιο ααπιορἰαν. Δεν νομἰζω ότι υπἀρχειλόγος 
να πούμε τίποτε ἀλλο... 


ΑΠ] 


89 

ν ο ος 
Ἕβλμαβρα ὅτι 
κι αντ 


ο ελα 
βαφασα συν 


ας ον τς νο. τε. 


Επα ΟΒΥ/ΑΥ ΥΙΕΙΗΑΝΤΕ 


ἆλτε µια δόση γραφικά απὀ το Βθπθφαςᾳ, 

λίγα 5ρΠίος5 απὀ το ΝΙαϊ]απίο και κάποιες 

κινήσεις απὀ το Βεποααάε ΙΠ, και ἔχετε το 
Φυῦναν Ναϊαπία. Θέμα πρωτοτυπίας, Φυσικά, 
δεν τίθεται και, δυστυχώς, το ααπιερἰαν δεν εἰ- 
ναι ιδιαίτερα καλό... 


Γραφικά - 6.5 
Ἠχος κ.α» 5.3 
Ευκολία Χειρισμού - 4.7 
Γενικά 5.1 


οου υυυ ους υ  υ υσυςου 


Εμμ ΒΙ ΑΕ ΤΗΝΝΟΕΒ 


αιτελειώνουμε µετο απαραϊτητο Γθ-ΓΘἱθᾶ- 

96 της στήλης. Οδηγἠστε το ελικὀπτερὀ 

σας πάνω απὀ τη θάλασσα και άλλες πε- 
ριοχὲς, αποφεύγοντας τα εχθρικά βλήματα και 
καταστρέφοντας τις εχθρικὲς εγκαταστάσεις. 
Σήµερα δείχνει πολὺ απλὀ, αλλά παίζεται ακὀ- 
μη... 
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Ἠχος 3.5 
Ευκολία Χειρισμού 3.2 
Γενικά 3.0 


ου ους υυ ουσ σοςουο 
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Γενικά 6.0 
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Κάρό- ξ 
Κυριακή και ! 3» 


Πολύ πιθανό!!! Αλλά µόνο µετο ΗΙΤΡΑΟΚ 19 (ν2.2). Το πρόγραµµα για 
Απιςίγαἁ 6128 απότον ΔΗΝΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
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αλ αεσας δισκέτα µε το πρὀγραμμα. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὄχι. 

9 Συνεχόµενα σηµεία τελικής στήλης. 9 Συμμετρικά σημεία τελικής στήλης 

9 Παραγώγιση σε 13 ομίλους. (πεταλούδα). 

9 Μονά ζυγά για κάθε ὅμιλο. 9 Αναλυτικὸς πίνακας σημείων ανά θέση. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζὀᾗενες. 9 Μέτρηµα στηλών, σε χρόνους απὀ 6 ἕως 25 

9 Καθορισμός των θέσεων ὅταν θα ζητούνται οι λεπτά, µε ὅλους τους όρους μέχρι και για 13 
παραστάσεις. τριπλὲς. 

9 Ορος επί του συνόλου των παραστάσεων 9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 


(απὀ - ἕως) και κατά πόσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ 9 Εκτύπωση σε δελτίο. 
ὀχι στο σύνολο. 9 ΣἙώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που 


9 200 θασικὲς στήλες µε σημεῖα και παϊζετε. 
συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὀχι. 9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 
9 15 διπλὲς θασικὲς στήλες µε σημεία και 


Αν έχετε την αυθεντική δισκέτα Ν2.Ί µπορείτε τώρα να την αλλάξετε µε τη νέα 
δισκέτα Ν2.2 πληρώνοντας µόνο τη διαφορά. 


«οπισΕὺ ΜΚΤΟΡΕΡ. 


Αγοράζοντας το ΗΙΤΡΑΟΚ 13θγαίνετε οπωσδήποτε κερδισµένος. Συμπληρώστε, λοιπόν, το ακόλουθο 
κουπόνι ή τηλεφωνήστε στο (01)92368.672-5για παραγγελίες ήπερισσότερες πληροφορίες. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΟΥ ΗΙΤΡΑΟΚ 19 
Προς: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΘ Α.Ε., Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ. 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΙΤΡΑΟΚ 143 (2 θιθλία -- 1 δισκέτα). Στέλνω ταχυδρομική επιταγή 


πο ο ώοσωο µε το ποσό των 7.000 δρχ. 

αλλ μη ον πνωπηνσαα ΜΑ οι καλα στρι ος) 
ο τλσλ μι δι ο λα κ πως πώ κ Εν μα οκ 
νε ον τος κ νο ον, ον Αρης ιν ον 
ον σα νο ον 


Τα πρώτα ἀἀνοπίιτος που κυκλοφόρησαν εἶχαν σαν βάση του σεναρίου τους, αλλά και των γρίφων τους, 
την αναζἠτήση ενὸς ἡ και περισσότερων θησαυρών. Στην πορεία, τα σενἀριἁ τους εμπλουτίστηκαν µε νέα 
στοιχεία όπως: αστυνομικές ἔντριγκες, διαστημικές περιπέτειες, ιστορίες τρόμου κ.ά. Όι περισσότερες όμως 
περιπέτειες εξακολουθούν να ἔχουν σαν βάση του σεναρίου τους το κυνήγι κάποιου θησαυρού και αυτὸ 
γιατὶ ἴσως παραμένει ἑνα απὀ τα πιο αντιπροσωπευτικά εἶδη της περιπέτειας. Τι μπορεί να προκύψει 
όμως, όταν µια εταιρία κατορθώσει να συνδυάσει την πλοκή ενός αἀνοπίιτο μ᾿ ἕνα πραγμµατικὀ, 
σύγχρονο κυνήγι για την αναζήτηση ενὸς δισκοπότηρου αξίας 6.000 αγγλικών λιρών; Ε!, τότε ἔχουμε ἑνα 
περίφημο ἀἀνοπίωτο, το 1 απεοἰοί, και ἕνα πανέξυπνο διαγωνισμό µε πολὺ - πολὺ μυστήριο και αναζήτηση. 


ιδὲα του να συνοδεύεται η λύση ενός 
αἀνοπίωτο µε ἑνα χρηματικό ἔπαθλο δεν 

εἶναι καινούργια. Ουσιαστικἁ ξεκίνησε 

µετο ΡΙπιαπία της Αμίοπηαία, πλύση του 
οποίου συνοδευόταν απὀ µια απομίμηση του 
Οοἰάρη Φμπαϊαἰ οί ΡΙ αξίας 6.000 λιρών. Χρειά- 


στηκαν να περάσουν τρὶα χρόνια, ώσπου δύο ΄ 


φίλες απὀ το Ὑοικκμίτο να κερδίσουν το ἕπα- 
θλο. Ακολούθησετο 1982 η πρωτοεμφανιζόµε- 
νη Ιπορη[ϊνο Φοῄνατο µε µια εξαιρετικἠ τριλο- 
γία, τα Μουπίαϊη οί Κοῖ, Τοπιρἰο οί νΓαπ, Εἶπαί 
ΜΙδείοη. Το ἔπαθλο ἦταν ἑνα νίάρο, αξίας τότε 
500 λιρών, το οποϊίο κἑρδισε ο Τοπ Ετοδί, ανα- 
κηρυσσόµενος, ταυτόχρονα, ο αἀνοπίωτο της 
χρονιάς. Ο ἴδιος λίγο αργότερα δημιούργησε 
την Τατίαη 9οΗ.Μα:ἴΘ. Μετά ἠρθετο εκπληκτικό 
ἔπαθλο των 25.000 αγγλικών λιρών (περίπου 
7.500.000 δρχ.) που συνόδευσε το περιβόητο 
Ειτοκα της Ὀοππακ. Λίγο πριν εκπνεύσει το 
όριο των δεκαοχτὠ μηνών, ἑνας δεκαπεντά- 
χρονος, ο Μαϊου Ιλοοάοὶν κατόρθωσε να 


| Ες ο νὰ 
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λύσει το μυστήριο των περιβόητων γρίφων του 
και να κερδίσει το ἐπαθλο. Και ενώ τα πράγµα- 
τα ἔδειχναν να ἔχσυν ηρεμήσει, ἠρθε η { ονοἱ 9 
σε συνεργασία µε τη | απεθἰοί, µε ἕνα πανέξυ- 
πνο διαγωνισμὀ, ο οποῖος εἶχε σαν ἔπαθλο µια 
απομίμηση του θρυλικού Αγίου δισκοπότηρου, 
αξίας 1.500.000 δρχ. περίπου. Ας δούμε όμως 
πιο αναλυτικἀ αυτὀ το διαγωνισμὀ. 

Στο πρὠτο μέρος και σε διάστηµα 4 μηνών 
ἐγιναν τέσσερις μικροδιαγωνισμοϊ. Στη διᾶρ- 
κεια του καθενὸς ἔπαιρνε κάποιος τηλέφωνο 
την εταιρία, η οποία σου ἔδινε µια ἐνδειξη γιατο 
τιπερίπου έπρεπε να ψάξεις. Οι τέσσερις αυτὲς 
ενδείξεις εἶχαν σχέση µετις λέξεις που εμφανῖ- 
ζονται µε κεφαλαία γράµµατα στην εξελιξη της 
περιπέτειας. Ἔπρεπε λοιπὸν ὀχι μόνο να ἔχεις 
λύσει το αἀνοπίωτο, αλλά και να έχεις εντοπίσει 
όλες τις λέξεις που υπήρχαν µε κεφαλαία 
γράµµατα. Ὅσοι κατόρθωναν να λύσουν σω- 
στά αυτοὺς τους τὲσσερις συνεχόµενους μίνι- 
διαγωνισμοὺς θα ἔπαιρναν μέρος στα τελικά. 


το ο Ηστ ατεσόώννα- 
ο 


νὰ . 


Τοπόσο δύσκολο ἦταν αυτότο στάδιο φαίνεται 
απὀ το γεγονός ὁτι µὀνο 36 κατὀρθωσαν να 
απαντήσουν σωστά στους διαβολικοὺς πραγ- 
µατικά γρίφους της εταιρίας. Στους 346 νικητές 
η εταιρία ἔδωσε µια λίστα απὀ 19 ερωτήσεις - 
γρίφους. Καθένας γρίφος εἶχε σαν απάντηση 
µιαλέξη. Αφού πρόσθετεςτην αξίατων γραμμά- 
των της λέξης (ΑΞΊ, Β-2, (53 κ.λπ.) ἔπαιρνες 
ἕναν αριθμό, οπωσδήποτε μικρότερο του εν- 
νιά. Ἡ σωστή απάντηση των γρίφων προῦπέθε- 
τε άριστη γνώση του θρύλου του βασιλιά Αρ- 
θούρου, αλλά και των εκδόσεων του πρωτότυ- 
που. Όλες οι σωστὲς απαντήσεις μαζί σχημά- 
τιζαν ἕναν αριθμό, ο οποίος παρέπεµπε στο 
χάρτη της Αγγλίας! Νικητής ο ἆομπ 9θορπθυ 
που, αφού ἔλυσε σωστά τους 16 απὀ τους 19 
γρίφους, πήρε το νούμερο 97 6600χ7. Βρισκό- 
ταν ἔξω απὀ την απαραίτητη περίμετρο, αλλά 
διέθετε αρκετή φαντασία, ὡστε να βρει ὅ,τι το 
νούμερο 97 660017 ανταποκρινόταν στο Ώογ- 
φοἱ, ὀπου υπάρχει το Ο0θιπο Αὐῦας (απί, τοπο- 


ον ο 
ον 
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ἐς ωωον το ἱενε] 3 ζαπρωτ{ν, 0 ἔοχ 19, Μείοα-υρεἼργε, 


μ (ουφό0 1ο ἰενεὶ 3 (ανρυτίν, Ρὸ Βος 19, Μεοῖνη- ρε Ἴμγε, 


ἹΑΝΟΟΤ’ 


ἡ τα ὁρια ανάμεσα στο μύθο και στην αναζήτηση ενός θησαυρού αξίας |.508.90ῇ ὁρχ. 


θεσία πλήρως ανταποκρινόµενη στα στοιχεία 
του διαγωνισμού. Ἔτσι κατόρθωσε μόνο μέσα 
σε µια εβδομάδα, όσο ακριβώς χρειάστηκε και 
οΡ6ίε Αικίῖπ να σχεδιάσει αυτό το διαγωνισμὀ, 
να εντοπίσειτο σωστό µέρος και να κερδίσειτο 
ἔπαθλο. Του αξίζουν πραγματικά συγχαρητή- 
ρια γιατὶ κατόρθωσε να λύσει τους πολύ δύ- 
σκολους γρίφους και ειδικά τον πιο κρἰσιµο, το 
δεκατοένατο, ο οποίος απαιτούσε εκπληκτική 
γνώση του θρύλου του βασιλιά Αρθούρου. 
Καιρός όμως να δούµε αναλυτικά και την περι- 
πἑτειἁ µας, το | αηθἰοί. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το] απερἰοί εἶναι βασισμένο στο [ο Μοτίο Γ᾿ 
Απίπιγτου οἱ Τµοπιας Μαιοτν. Το βιβλίο εκδό- 
θηκε αυτό το Ἰλ/ἠΙαπι Οαχίοη το 1485. Αποτε- 
λείται απὀ µια συγχώνευση των ιστοριών του 
Αρθούρου εκεΐνης της εποχἠς. Η περιπέτεια 
αρχικά ἦταν σχεδιασμένη για να χωριστεὶ σε 
τρία µέρη. Στο πρὠτο ο απεθἰοἰ πρέπει να βρει 
το δρόµο για το (απιθἰοί και να στεφθεί ιππό - 
της του Αρθούρου. Στο δεύτερο πρέπει να συ- 
γκεντρὠσειτουςιππόὀτεςτης Στρογγυλής Τρά- 
πεζας και να γίνει ο καλύτερος ιππότης του 
βασιλείου. Τοτρῖτο μέρος αφοράτην αναζήτη- 
-.σητου Αγίου Δισκοπότηρου µαζί µετο γιό του 
Οᾳαἱα[αά, εἴκοσι περίπου χρόνια µετά το τέλος 
του δεύτερου μέρους. Τελικά, τα µέρη ἑνα και 
δύο ενώθηκαν σ᾿ ἕνα, για την καλύτερη ροή 
της περιπέτειας. 

Ἔτσι, σ᾽ αυτό, ο [.αποθἰοί, αφού µονοµαχή- 
σει µε το βασιλιά Αρθούρο, θα επισκεφθεί το 
(απιεἰοΙ. Εδὠ θα ερωτευτεῖ τη βασϊλισσα και 
θα της ορκιστεί αιώνια πίστη. Η αποστολἠ του 
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ΦΡΡΕΓ νΙηόνὸε οἴορ ἵ 


θα εἶναι να ελευθερώσει και να φἑρει πίσω τους 
δεκαέξι ιππότες. Ο δέκατος ἑβδομοςθα εἶναι ο 
γιός του Οααμαά, µε μητέρα την πριγκίπισσα 
Εἰαΐπο, η οποία κατόρθωσε να τον ξεγελάσει 
παριστἀνοντάς του την αγαπημένη του βασί- 
λισσα. Αφού κατορθώσει να φἑρει όλους τους 
ιππότες πίσω θᾳ πρέπει να ελευθερώσει τη βα- 
σίλισσά του απὀ τα δεσμά του μισητού Μείϊ- 
ααυπί, που κατόρθωσε να την απαγάγει. Το 
πρὠτο µέρος της ιστορία τελειώνει, όταν η βα- 
σῖλισσα τον προσκαλεϊ να περάσουν το βράδυ 
μαζί στα διαμερίσματά της. Εκεῖ θα γίνει αντι- 
ληπτός και θα πρέπει να ξεφύγει χωρὶς να τον 
πιάσουν, ὡστε να σώσει την τιµή της αγαπημέ- 
νης του βασϊλισσας. Το δεύτερο μέρος αναφἒ- 
ρεται στην προσπάθεια του | αηεθἰοί και του 
γιού του (αἰαμαά να βρουν το ᾿ Αγιο Δισκοπό- 
τηρο. Εἴναιη εποχἠ που ἔχει σηµαδευτεί απὀ τις 
αλλαγὲς στα ήθη και στις θρησκευτικὲς πεποι- 
θήσεις των ᾿Αγγλων. Πρώτα όμως, πρέπει να 
αποδεΐξει στον πολύ θρήσκο γιό του και τη 
δικιά του αφοσίωση στο Θεό. Μόνο τότε θα 
ξεκινήσουν μαζί για τη θρυλική αναζήτηση του 
Δισκοπότηρου, όσο και αν αυτό ουσιαστικά 
σημαίνει το τέλος της εποχἠς των ιπποτὠν της 
Στρογγυλής Τραπέζης. Η πρωτότυπη ἔκδοση 
της περιπέτειας συνοδεύεται απὀ ἕνα χάρτη της 
περιοχής και απὀ ἕνα πολύ όμορφο βιβλιαράκι 
δεκαεννιά σελίδων, µεπερίληψη του μύθου που 
τελειώνει µε το θάνατο των πρωταγωνιστών 
της ιστορΐας. Πρώτα του βασιλιά Αρθούρου, 
μετά της βασίλισσας Θµρηονοι και στο τἔλος 
του ἴδιου του | αποθἰοί,που, µην αντέχονταςτο 
χαμό της μεγάλης του αγάπης, ξεφύχησε μετά 
απὀ ἔξι βδομάδες 
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Τύπος: ρταρΒ/ς αόνεπιυγε 


ΕΝΤΟΛΕΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


Κατ᾽ αρχἠν ἔχουμε µια σειρἀ εντολών, που 
ἔχουν σχέση µε το σύστημα που χρησιμοποιεί 
πια η .ονοἱ 9 στις περιπἑτειὲς της. Ἡ εντολή 
Ἠ)ΟΕΏΡ μετατρέπει το αἀνοπίωτο σε ἰθχί, ενώ 
η εντολή ΡΙΟΤΟΕΕἘ επαναφἑρει τα γραφικά. 
Εἶναι η απάντηση της εταιρίας στη μόνιμη δια- 
μάχη των πιστών του εἴδους, αφήνοντας στον 
καθένα να διαλέξει ό,τι εἶδος προτιμά. Η εντο- 
λἠ ΨΕΒΒΟΕΡΕ δίνει πλήρη περιγραφἠ της το- 
ποθεσῖας, ενώ η εντολἠ ΒΒΙΕΕ αναφἑρει μόνο 
το ὀνομα του κάθε µέρους. Οι εντολὲς ΕΧΙΤ5 
ΟΝ και ΕΧΙΤ5 ΟΕΕ εμφανίζουν ἡ ὀχι τις διευ- 
θύνσεις σε κάθε τοποθεσία. Σημειώστε πάντως 
ότι αν ἔχετε την επιλογή ΕΧΙΤ5 ΟΕΕ, τυπὠώνο- 
ντας την εντολἠ ΕΧΙΤ5, σου δίνει όλες τις πι- 
θανὲς εξόδους, κάτι πολὺ χρήσιμο. Φυσικά πε- 
ριέχει τις εντολὲς ΦΑΝΕ ἡ ΒΕΦΤΟΒΕ για να 
σώζεις σε κασέτα ἡ δισκέτα, ανάλογα µε το τι 
κομπιούτερ έχεις. Η εταιρία, για να προστατεὺ- 
σει τα προγρἀμματά της απὀ την πειρατεία, 
όταν κάνεις τοςίοτο ἔχει βάλει ἔναν ερημίτη να 
σε παραπέμπει στο βιβλιαράκι των οδηγιών. 
Αν δεν το ἔχεις, ξέχασε τη διαδικασία σωσίμα- 
τος - Φορτώματος. Έχει επίσηςτις ΒΑΜ ΦΑΝΕ 
και ΚΑΜ ΒΕΦΤΟΒΕ, που σώζουν και φορτώ- 
νουν απὀ τη μνήμη, γεγονός πολύ χρήσιμο, 
καθώς και την περίφημη εντολή ὈΝΡΟ ἡ 
ΟΟΡΕΟ που σε µεταφἑρει µια θέση πριν. Απα- 
ραΐτητη εντολή, ιδίως όταν ἔχεις κάνει κάποιο 
σημαντικὀ λάθος. Η κίνηση στην περιπέτεια 
γίνεται µετις εντολές Ν, ΝΕ, Ε, 5Ε, 5, 9Ν4/, Μ/, 
ΝΗ/, ὈΡ, ΡΟΝΨΝ και ΑΟΒΟΞΕ. Υπάρχουν ὁ- 
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µωςκαι οι πολύτιμες εντολὲς 60 καιβῦΝπου 
σε πάνε σε µια συγκεκριμένη τοποθεσία ἡ και 
σε ἑνα χαρακτήρα. π.χ. 60 ΤΟ ΜΕΒΙΙΝ ἡ 
ΒΟΝ ΤΟ ΜΕΒΙΙΝ. Η διαφορά τους εἶναι ότι η 
πρὠτη σε οδηγεί βήμα - βήμα, ενώ η δεύτερη 
κατευθείαν. Επίσης υπάρχουν οἱ εντολὲς ΕΙΝΟ 
και ΕΟΙΙΟΝΙ, π.χ. ΕΙΝΌ 6ΑΜΕΙ ΟΤ ἡ ΕΟΙ- 
ΙΟΝ) 6ΑΙ ΑΜΑΡ, οι οποίες διευκολύνουν πά- 
ρα πολύ το χρήστη στην προσπάθειά του να 
ολοκληρώσει την περιπέτεια. Υπάρχει η δυνα- 
τότητα πολύπλοκων εντολών, ὁπως: 6ΑΙ.Α- 
ΗΑΡ, 60, 5ΟύΤΗ, Ο6ΕΤ 5ΗΙΕΙΡ, ΟΡΕΝ 
ΤΟΜΒ, ΚΠΙ1. ΕΙΕΝΡ, ΤΗΕΝ ΕΙΝΡ ΜΕ ΑΝΡ 
ΕΟΙΙ ΟΝ/ ΜΕ. Εἶναι πια γνωστό ὅτι η εταιρία 
βασίζειτους γρίφουςτης στη συνδυασμένη δρά- 
ση διαφόρων χαρακτήρων, αφού φυσικά τους 
πεις τι να κάνουν. Η συνομιλία γίνεται µε την 
εντολή: όνοµα, δράση π.χ. ΚΝΙΟΗΤ, 6ο 
ΝΟΕΤΗ, ΒΙ.ΟΨ/) ΗΟΒΝ. Εδώ δίνειςτην εντολἠ 
στον ιππότη που σ᾿ ακολουθεί να πάει βόρεια, 
χωρίς εσἒνα, και να φυσήξει το κέρατο. Φυσικά 
χρησιμοποιεί τις εντολὲς ΟΕΤ ΑΙ. ἡ ΡΒΟΡ 
ΕΝΨΕΒΥΤΗΙΝΑ. Τέλος, σημειώστε ὅτι το πρὸ- 
γραµµα κάνει µια σηµαντική χρήση της εντο- 
λἠς ΜΛΙΑΙΤ, ιδίως όταν πρὀκειται για συνδυα- 
σμό δράσης χαρακτήρων π.χ. σ᾽ ἔναν απὀτους 
γρίφους εἶναι απαραίτητη η εντολἠ ΚΝΙΟΗΊ, 
ΨΙΑΙΤ ΕΟΕ ΗΟΒΝ ΤΗΕΝ ΤΟΕΒΝ ΜΠΝΟΗ.Ο 
ιππότης θα περιμένει μέχρι να ακούσει το σὐν- 
θηµά σας και μὀνοτότεθα γυρίσειτοβίντσι. Ἡ 
ΚΝΙΟΗΤ, ΜΙΑΙΤ, ΕΑΞΤ και μετά ΟΕΤ ΗΑΒΡ. 
Αυτό σημαΐϊνει ότι ο ιππότης θα περιμένει µια 
κίνηση (μέχρι να τυπωθεΐ η επόμενη εντολή) 
και µετά θα ἔχουμετην ταυτόχρονη δράσητου, 
ενώ εσύ θα παίρνεις την ἆρπα, αυτός θα σπρώ- 
Χνει τη βάρκα μακριά. Απαραΐτητο γιατί µὀνο 
ἔτσι ξεπερνάς το εμπόδιο της γοργόνας. 
Το λεξιλόγιό του εἶναι πάρα πολύ πλούσιο 
«και, µε στοιχειώδεις γνώσεις της αγγλικής, δεν 
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πρεπει να συναντήσετε κανένα σημαντικό ε- 
µπόδιο. Σημειώστε το γεγονός ότιτο πρὀγραμ- 
µα σας ενημερώνει ποιά λέξη δεν καταλαβαϊ- 
νει, αν αυτό συμβεί. Παρόλα αυτά, ας δούµε 
ἕνα μικρὀ δείγμα απὀ το λεξιλόγιὀ του: ΑΤ- 
ΤΑΟΚ, ΚΠΙ. 5ΙΕΕΡ, ΒΕΑΡ, ΥΕ5, ΝΟ, ΕΟΙ. - 
ΙΟ), ΕΙΝΡ, 6Ο, ΒΟΝ, 61ΙΜΒ, ΕΕΕΕ, 
ΤΗΒΟΝ), ΒΙΟΜ), 6ΕΤ, ΡΕΟΡ, 61.05Ε, Ο- 
ΡΕΝ, ΙΑΙΤ, ΟυΤ, ΕΝΤΕΒ, ΕΜΡΤΥ, ΡύΤ, 
ΠΟΗΤ, ΡΟΞΗ, ΒΒΕΑΝΒ, Ρύ1, 9ΤΑΝΡ, 
ΤΟΕΝ, ΙΙΕΑΒ, Κἰ55, ΗΙΤ, ΡΕΑΥ, ΜΑΚΕ, 
ΙΟΟΚ, ΕΠΙ, ΕΜΡΤΥ κ.λπ. Σημειώστε ὅτι 
χρειάζεται σωστή χρήση των λέξεων π.χ. 
ΦΤΑΝΓΟΝ ΟΑΟΕἠΡΟΤΟΟΑΙΞΟΝΕΘΑΙς, 
ἡ τέλος ΡΟΤ ΑΟΚ ΝΡΕΒ Ο6ΙΑΝΤ ΗΕΑΡ. 
Ταγραφικἀτης περιπέτειας έχει επιμεληθεί η 
τετράδα ἆοᾶη | .απιῦ, Νοϊ Φεήπιαραίτ, Ὠϊοκοι 
Ροοἑο και Νιςαταίῃ ἆθμαπ. Ἔχουν κάνει µια 
συμπαθητική δουλειά, καλύτερη οπωσδήποτε 
απὀ τον Κπίαηί Ότς, αλλά όχι στο επίπεδο του 
[πατίάϊς Βαςἰκ. Πάντως περιέχει μερικά πολύ α- 
ξιόλογα γραφικά. Σημειώστε τη στροφή της ε- 
ταιρίας στην προτϊµησή της σε µη ἀῑαίήζοά 
γραφικά, ὁπως π.χ. κάνει η Μααποίς ετοῖς, 
αλλά και όπως ἔκανε και η ἴδια στην αρχή. 
Τώρα υποστηρίζει τα λεγόμενα Παπά ἀτανη 
γραφικά και ἔχει προσλάβει ειδικούς γι᾿ αυτήν 
τη δουλειά. Τέλος, σημειώστε το «μαγικό ρα- 
βδὺ που εμφανίζεται στην οθόνη και το οποίο 
επιτρέπει να ἔρχονται τα γραφικά σ᾿ ὁποιο ση- 
μείο θέλεις, µε µια απλἠ τοποθέτηση του ρα: 
βδιού στο ύψος αυτό και µε το αντίστοιχο πά- 
τηµα του αριστερού πλήκτρου του ππουςθ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Εδώ η [ ονοἱ 9 εἶναι στο στοιχείο της και στο 
σημεῖο αυτό εἶναι που ξεχωρίζει, κατά τη γνώµη 
µου, απ᾿ ὀλεςτις άλλες εταιρίεςπου παράγουν 
αἀνοπίωτος. Το να µεταφἑρει κάποιος την ατμό- 
σφαιρα ενὸς θρυλικού ἔργου στους κομπιού- 
τερς, ἕστω και αν πρὀκειται για ἀἀνοπίωτο, κᾱ- 
θε ἆλλο παρά εὐκολη υπόθεση εἶναι. Η εταιρία 
προσπάθησε, ἕνα χρὀνο περίπου το ετοίμαζε, 
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και τελικά ὀχι απλώς τα κατάφερε αλλά τα 
κατάφερε θαυμάσια. Φυσικά πρἑπει να παϊξετε 
το [ δηεθἰοί για να μπορέσετε να εκτιµήσετε τη 
δουλειά αυτή της εταιρίας. Ας δούμε ἕνα παρά- 
δειγµα: Ὅταν φτάσεις στο (αππεἰοί ἡ επισκε- 
φθείς το βασιλιά Αρθούρο διαβάζεις: «Η βασϊ- 
λισσα (µµπενε: ἴσιωσετις ζάρες που ἔκανετο 
φόρεμάτης. Ο βασιλιάς Αρθούρος ἐχρισειππό- 
τη το | αηοφἰοί και τον διέταξε να μεΐνει για να 
δειπνήσουν µαζί. Καθώς κάθησαν στο τραπέζι 
και άρχισαν να πίνουν, ο [αποθἰοί ἔριξε µια 
κλεφτή ματιά στη βασίλισσα. Αληθινά, σκὲ- 
Φθηκε, εἶναι µια πανέμορφη και μεγαλοπρεπής 
γυναΐῖκα. Και καθώς οι ώρες κυλούσαν, συνη- 
δειτοποιούσε ότι όλο καιπιο πολύτην ερωτευό- 
ταν. Κατά στιγμὲς, οι µατιέςτους συναντιόνταν 
και η βασίλισσα αμέσως τραβούσε το βλέμμα 
της, όπως ταΐριαζε σε µια πραγµατικἠ κυρία. 
Τελικά, µετην ψυχἠ στο στόμα, της ζήτησετην 
τιµή νατον κἀνειυπασπιστήτης. Ὅπως φοβό- 
ταν, αυτή αρνήθηκε, µε την αιτιολογία ότι δεν 
μπορούσε να ἔχει ἑναν πρωτάρη για υὑπασπι- 
στἠ. Για µια στιγµή, οἱ απεθἰοί φοβήθηκε ότιθα 
απέρριπτετην πρότασή του ολοκληρωτικά. Τό- 
τε ακριβώς, η βασίλισσα του χαμογέλασε µε 
σημασία καιτον πρὀσταξε να γυρίσει σ᾽ αυτήν, 
όταν αποδείξει ότι εἶναι τόσο ικανός ώστε να 
αξίζει την τιµή αυτής της θἐσης. Ο [ αποθἰοί, 
γεμάτος υπερηφάνεια και χαρά, ορκίστηκε ότι 
δεν θα αποτύγχανε και ότι θα πήγαινε στην 
Γ.οαιΐ5 χωρίς καθυστέρηση, για να τιμήσει τη 
βασίλισσα µε γενναῖες πράξεις και μάχες ΙΠΠΟ- 
τικά κερδισµἑνες). Αν σε κάτι προσωπικά ξε- 
χωρίζω και θαυμάζω τη [.ονεἱ 9 εἶναι γιατί οἱ 
περιπἑτειὲς της επιτυγχάνουν μία σύνθεση ᾱ- 
τµὀσφαιρας - δράσης κυριολεκτικἀ αψεγάδια- 
στη. Η δράση της περιπέτειας Φυσικά ακολου- 
θεί πιστά το πρωτότυπο βιβλίο του Μαίοιν. Ξε- 
κινώντας, κονταρομαχείς µετο βασιλιά Αρθού- 
ρο και αποδέχεσαι την πρὀτασή του να τον 
επισκεφθείς στο (αππεἰοί. Αφού κοιμηθεῖς στου 
Μειίϊπ του μάγου, που θα σε βοηθήσει ποτε 
χρειαστεὶ, την ἄλλη μέρα πρωί-πρωί πας στο 
(απιοἰοί. Και τώρα ξεκινά η µεγάλη περιπέτειά 
σου. Πρέπει να γλυτώσεις τη Γ.9οηθς5θ απὀ το 
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Ῥπεἰοί και να ελευθερώσεις τον πρὠτο ιππότη, 
το Βθά ΓΚπίαΗ. Μετά πρέπει να πολεμήσειςτους 
τρομερούςιππότες, ανθέλεις να γλυτώὠσειςτον 
Μαϊϊοί απὀτην κατάραµιας μάγισσας! Ὕστερα 
να βρεις το κάστρο Οματίοί και να ελευθερώ- 
σεις τον (απιαίη απὀ τις φυλακὲς του. 

Μετά, αφού κλέψεις την ἁρπα απὀ τη γοργό- 
να, να ελευθερώσεις την πριγκίπισσα Εὐαίπθ. 
Εδώ, αφού πολεμήσεις το μοχθηρό ιππὀτη, θα 
γεννηθεί και ο γυιὸς σου Οᾳαα[αά, αφού η 
πριγκίπισσα σε ξεγελάσει µεταμορφωμένη στη 
βασὶλισσά σου. Να σκοτώσεις το γίγαντα του 
φυλάει τον Βοτά ἆρ (αηπίς, να πολεμήσεις τον 
περιβόητο Τιταμίη και, αποφεύγοντας τις πα- 
γίδες του κάστρου του αλλά καιτους φρουρούς 
του, να ελευθερώσεις τους εννιά ιππότες που 
εἶναι αιχμάλωτοι στις φυλακὲς του. Μετά, να 
σκοτώσεις το σχεδὀν αὁρατο (αἱοη και να 
βρεις το κάστρο του Ροἴίαπι. Φυσικά, ἔχεις να 
πολεμήσεις ακόµη σκληρά, μέχρι να µαζέψεις 
όλους τους ιππότες και να γίνεις ο υπασπιστής 
της βασίλισσας. Και τότε πρἑπει να σκοτώσεις 
τοφοβερὀ Μεἰαααυπί, οοποίος κατόρθωσενα 
την απαγάγει. Στο δεύτερο µέρος, µόνο αφού 
αποδείξεις στο γυιό σου (ᾳαἰαμαά την πίστη σου 
στο Θεό, θατον πεῖσεις να ἔρθει µαζί σου για να 
ψάξετε για το ᾿Αγιο Δισκοπότηρο. Μη νομίζε- 
τε, ὁτι εἶναι εὐκολο, γιατί θα χρειαστείτε πραγ- 
µατική πίστη, θάρρος και εξυπνάδα για να το 
κατορθώσετε. 

Ας δούµε όμως και μερικούς γρίφους του. 
Πώς να κὀψεις τα Ὀπίαις, ΚΝΙΟΗΤ, ΜΙΑΙΤ, 
6ῦΤ ΒΒΙΑΗΣ, ΟυΤ ΒΒΙΑΗΕΣ και μετά ΟὐΤ 
ΒΕΙΑΕς, ΟῦΤ ΒΒΕΙΑΕς. Μόνο ἔτσι, και οι δὺο 
μαζί θα τα κόψετε. Πώς να σκοτώσεις τον (αἵ- 
ἱοη; Στο µέρος του, ΟΙ Ο5Ε ΦΗΟΤΤΕΒΣ, στα 
σκοτεινά παλεύετε µε ίσους ὀρους, ΚΙ 1. 6ΑΕ- 
ΕΟΝ, ώσπου νατο κατορθώσεις, ΟΡΕΝ ΦΗΟΤ- 
ΤΕΗς. Πώς να ελευθερώσεις τους εννιά ιππὀ- 
τες απὀ τη φυλακή του Τωταμίη. Ἔξω απὀ το 
κάστροτου ΚΙ 1. ΤΙΕΩΙΙΝ και μόλις πληγω- 
μένος µπει µέσα, ΙΝ, ἔχοντας τον (αναΐη και 
τον Βεά Κπίσμίἰ μαζί σου. Εδώ, 6ΑΜ/ΙΑΙΝ, Ἰ]- 
ΑΙΤ. ΙΝ, ΒΕΕΑΚ 6ΒΟΦΘΘΒΟΝΗ, Ι)ΑΙΤ και αμὲ- 
σως 9ΤΑΝΏ ΟΝ ΡΙΑΝΚς, ΙΙΑΙΤ. Τώρα Ν, 


ΝΟ;Ν,Ν. Εδώ τύπωσε ΚΝΙΟΗΤ, ΝΙΑΙΤ ΕΟΒ 
ΗΟΕΝ ΤΗΕΝ ΤΟΕΝ ΙΛΙΝΟΗ. Τώρα ΡΟ. 
ΓΕΝΕΕκαιδΤΑΝΡΟΝ ΟΑΟΕ. ΑμέσωςΤΟΕΝ 
ΨΠΝΟΗ. Κάτω ζήτησε διαδοχικἀ και απὀ τους 
εννιά ιππὀτες να σε ακολουθήσουν π.χ. Γ1Ο- 
ΝΕΙ.,ΕΟΙΙ ΟΝ/ ΜΕ κ.λπ. Αφούτο πράξουν και 
οιεννιά, τὀτεΒ[ .ΟΝΜ) ΗΟΒΝ. Τώρα απὀπάνωο 
Κοά ΕπῖαΏί θα γυρίσει τον τροχό και θα ανεβεῖ- 
τε όλοι πάνω. Πώὼς θα δραπετεύσεις απὀ τη 
φυλακή του κάστρου ΟΠατίοί; Τύπωσε ΙΑΙΤ 
ΕΟΕ ΜΟΕΟΑΝ, ΙΛΑΙΤ, 6ΕΤ ΜΗΝΕ, ΜΙΑΙΤ, 
ΝΟ, ΙΜΑΙΤ ΕΟΕΒ ΜΑΙΡΕΝ, ΟΙΝΕ ΙΝΕ ΤΟ 
ΜΑΙΡΕΝ, ΙΔ). Τώρα πήγαινε βόρεια για να 
βρεις τον (Θανμαΐη, Ας δούμε όμως και τον πιο 
δύσκολο γρίφο του αἀνεπίωπο, στο τἐλος του 
2ου µέρους. Ἔχοντας γεμίσει το ορ µε νερὸ 


και το ολα] µε ἆμμο, τύπωσε: 

ΟΙΝΕ 6ὐΡ ΤΟ ΒΟΒΌς. ΙΝΕ ΟΗΑΙΙΟΕ ΤΟ 
ΡΕΒΟΙΝΑΙ. ΟΙνΕ ΗΟΒΝ ΤΟ 6ΑΙΑΗΑΡ. 
ΒΟΡΗς. ΙΛΙΑΙΤ 3, ΤΗΒΟΝ) ΟΡ (ιο το «ρἱτῇ!). 
ΡΕΒΟΙΝΑΙ., ΙΙΑΙΤ 2, ΤΗΒΟΝ) ΟΗΑΙΙΟΕ (ιο 
Ψαΐοτ φρἰτ). 6ΑΙΑΗΑΡ, ΙΛΑΙΤ, ΒΙΟΝ) 
ΗΟΒΝ (1ο φαπά σρἰήε). 2ΕΤ ΚΕΥ. Μετην ταυτό- 
χρονη τώρα κίνηση και των τεσσάρων σας, 
κατορθώνεις να πάρεις το κλειδί, αφού εξο- 
ντώσεις σταδιακά τα Πτ6, ν/8ΐ6ι και 5αΠά δρίγξ, 
Τώρα απλά ὉΝΙ ΟΟΝ ΡΟΟΒ καιπἠγαινε ΕΑ- 
9Τ ώσπου να φτάσεις στο δωμάτιο µετοΗΟΙ Υ 
αβΑΙ.. 

Προσωπικά εκτιμώ το 1.απεθὶοί σαν το πιο 
«πραγματικὀ» αἀνοεπίμτο που ἔπαιξα στον Αἱατί 
τον τελευταίο χρὀνο. Με ξαναγύρισε στις πα- 
λιὲς καλὲς ημέρες των αἀνοπίωτος που σιγἁ 
-σιγά, κοντεύουν να ξεχαστούν. Σας το συνι- 
στὠ ανεπιφύλακτα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 10 
ΓΡΑΦΙΚΑ δ 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 10 


ΠΛΟΚΗ 10 
ΓΡΙΦΟΙ 10 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ἐεκινάτε στο {οτθδί τοβά. ΕΑΦΤ, ΑΤΤΑΟΚ 
ΚΝΙΘΦΗΤ, ΥΕΡ, (:20). Εἶναι ο βασιλιάς Αρθούρος 
και σου λέει να τον επισκεφθεἰς την άλλη μέρα 
το πρωῖ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, [:10), ΕΑΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΕΦΤ, ΥΕ5Τ, ΕΡΤ, ΙΝ, 0Ρ.(:10).Συ- 
ναντάς το Μετ]ϊπ. ΜΕΒΙΙΙΝ, ΗΕΙΙ.Ο. Τώρα ΝΟΒΤΗ, 
5ἱΕΕΡ, Πρέπει να κοιµηθείς εδώ και όχι στο 
Νοως που σου ἔχει προτεΐνει ο 9ἱΓ Καν. Την 
ἄλλη μέρα το πρωῖ, 90ὐΤΗ, ΕΑΦΤ (119), ΒΕΑΌ 
ΒΟΟΚ (120). Επανἑλαβὲ το δέκα φορές, ώσπου 
να μάθεις µια σειρά απὀ χρήσιμες πληροφορἱες 
για το μελλοντικό δύσκολο ἔργο σου. Τώρα 
ΨΕΦΤ, ΘΟΝΝ, ΟυΤ, ΕΑ5Τ, ΕΑ5Τ, ΕΑ5Τ, ΕΑ5Τ, 50ύΤΗ, 
9ΟυΤΗ, ΕΑΦΤ. Τώρα οι πόρτες ἔχουν ανοίξει, 
οπότε ΝΟΒΤΗ (10). Βλέπειςτο βασιλιά Αρθούρο 
καιτη βασίλισσα ὤμµφηθνοτ. ΑΒΤΗύΒ, ΗΕιΙΟ.Τὺ- 
πωσε ΜΝΑΙΤ μέχρι η βασίλισσα να σου πει πως 
μπορείς να γίνεις υπασπιστής της. 90ὐΤΗ, 
5ΟυΤΗ, ΙΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, Συναντάς 
την Ώαπιοφεὶ Μαἰράϊδαηί, η οποία θα καταγρά- 
Φφει τα κατορθώματά σου, ὦστε στο τέλος να 
δώσει αναφορά στη βασίλισσα. ΒΑΜΟΡΕΙ. ΗΕΙ- 
ἰ0. Σου λέει για την πρὠτη σου αποστολή. 
ΝΟΒΤΗ, ΜΕΦΤ, ΙΝΕΡΤ, Ε5Τ, ΙΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, Η Γνοηρς5θ σου ζητά να της 
Φφἑρεις το γεράκι της. Ο1ΜΒ υΡ, ΕΒΕΕ ΗΑΗΝΚ (:20), 
ΡΟΥΜΝ, 0ΟΝΝ. Όταν φτάσεις κάτω ο 9ἱτ ΡΗΘἰοί 
σου επιτίθεται. ΕΤ ΡΕΑΌ ΝΟ00, ΤΗΒΟΝ ΜΟΟῦ 
ΤΟΡΗΕΙΟΤ.Τώραπια ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, βλέπειςτον 
Βἰαεὶς Κπὶαηί, ΚΙ. ΚΝΙΘΗΤ και όταν σου ζητήσει 
ΥΕΦ,ΝΟΒΤΗ. (10) βλέπεις τον Θ1θοµ Κπίαλί, ΚΙ. 
ΚΝΙΦΗΤ και όταν σου ζητήσει ΥΕΦ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 
ΗΟΒΝ, ΒΙΟΥ ΗΟΒΝ (/20),η γέφυρα πέφτει, ΙΝ. Εδὠ 


ΑΝ 0Τ" 


ΚΝΙ6ΗΤ, ΕΟΙΙΟΨ ΜΕ. Θα εἶναι ο πιο πιστός σύ- 
ντροφος στην αποστολἠ σου. Τώρα Ου1Τ, 
5ΟυΤΗ, 50ὐΤΗ, 90ύΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΕΑΞΤ. Τώρα, ὁπο- 
τε συναντήσεις τον ὈταςΠδί, τύπωσε ΕΟΙΙΟΝ 
ΒΒΑΟΗΕΤ. (η διαδροµή που θα κάνεις απὀ το 
ΟνΘ{αΤΟΜΠ τοἙά εἶναι Ν,Ε,9,Ε, τη γέφυρα και ἵῃ 
στο σπίτι του ίγ Μείϊοί). Εδώ ο 9ἱΓ Μεϊϊοί σου 
ζητά ἑνα εἰοίῃ για να γιατρευτεΐ 0ὐΤ, 90ὐΤΗ, 
50υΤΗ, 90ύΤΗ, 90ὐΤΗ, αγνόησε τους ιππότες, 
50υΤΗ, ΕΤ Οἱ0ΤΗ. Αγνόησετο Ηθίίαωος. Τώρα 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΙΝ (40). 
Κουβαλώνταςτο οἰοίἩ ο 8ἱΓ Μθ[ϊοί γιατρεύεται. 
Τώρα 0υ1, ΝΕΦΤ, ΕΡΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΡΤ, 50υΤΗ, 
ΝΕΦΤ, 5ΟὐΤΗ,5ΟυΤΗ,5ΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ,5ΟυΤΗ, ΕΑ5Ί, 
ΕΑΣ5Τ. Εδώ. ΚΝΙΘΗΤ, ΝΑΙΤ, ΟὐΤ ΒΒΙΑΒΟΣ, ΟὐΤ ΒΗΙ- 
ΛΒΌ5 και αµέσως ΟὐΤ ΒΒΙΑΒΌ5, ΟυΤ ΒΒΙΛΒΟΣ, Α- 
φού τα κόψετε ΝΟΒΤΗ, Τώρα αγνόησε τις προ- 
σφορὲς τους και περίμενε μέχρι να αιχµαλωτι- 
σθεῖς. Στη φυλακή (516) τύπωσε: ΝΑΙΤ ΕΟΒ ΜΟΑ- 
(ΑΝ, ΜΑΙΤ, ΕΤ ΊΝΙΝΕ, ΜΝΑΙΤ, ΝΟ, ΜΑΙΤ ΕΟΒ ΜΑΙΌΕΝ, 
ΘΙΝΕ ΝΙΝΕ ΤΟ ΜΑΙΌΕΝ. Πάση θυσία δεν πρέπει να 
το πιεῖς εσύ. Τώρα ΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ (120). ΔΑΜΑΙΝ, 
ΕΟΙΙΟΝ ΜΕ. Τώρα 50ὐΤΗ, 50ύΤΗ, 50ὐΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΣΤ.Βλέπεις τη βάρκα. Μόλις µπεις 
µέσα, 30ὺΤΗ, 50ὐΤΗ, ΕΑ5Τ. Εδώ εἴναιη γοργόνα. 
ΚΝΙΚΗΤ, ΊΝΑΙΤ, ΕΑΡΤ και αµέσως ΕΤ ΗΑΒΡ. Τώρα 
πια ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΙΝ, υΡ. Ελευθερώνεις την Εἰαίπο. 
Μην τυπώσεις {οἶίον) Εἰαΐπο, ὁπως σου ζητά, 
γιατί εἶναι αδιέξοδο, αλλά ΡΟΨΜΝ, 0ὐ1, ΕΑΞΊΤ, ΙΝ. 
Ελευθερώνοντας την Εἰαΐπο μπαίνεις στο κά- 
στρο, Ρ, 90ὐΤΗ (110), 5ἱΕΕΡ (:10), 5ἱΕΕΡ, Οἱ05Ε 
ΡΑΝΕΙ, 6ἱ08Ε ΡΑΝΕΙ, 0ἱ08Ε ΡΑΝΕΙ. Μόνο τώρα 
που εἶναι κλειστό μπορεΐς να σκοτώσεις τον 
ιππότη, ΚΙµ. ΚΝΙΘΗΤ, ώσπου νατο κατορθώσεις, 
5ἱ.ΕΕΡ, ΝΑΙΤ, ΙΥΑΙΤ, ΙΤ, 5ἱ.ΕΕΡ, 5ΙΕΕΡ, Όταν ξυ- 
πνήσεις ΕΤ ΡΙΙΙ.ΟΗ, ΝΟΒΤΗ. Εδὠ η Εἰαΐπο σε 
παγιδεύει και κάνεις μαζί της ἕνα παιδί, τον 
(αα[ιαά (:40), Τώρα εἶσαι ἔξω απὀ το κάστρο. 
ΕΦΤ, ΝΕΦΤ στη βάρκα. Τώρα ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 0Ρ 
(110), ΙΝ. Βλέπεις το γίγαντα. ΙΝΕ ΡΙΙ.ΟΝ ΤΟ 
ΚΝΙΦΗΤ. Αμέσως  ΚΝΙΘΗΤ, ΜΑΙΤ, ΡυΤ ΡΙΙΟΝ 
υΝΟΕΒ (ΙΑΝΤ ΗΕΑῦΌ και τώρα ΕΤ 9ΑΟΚ. Μόνο 
ἔτσι θα πάρεις το σάκο και δεν θα ξυπνήσει ο 
γίγαντας. ΙΟΟΚΙΝ 5Α0Κ, ΤΗΒΟΝ ΒΕΙΙ6 ΤΟ ΙΑΝΤ. 
Τα κατάφερες. Για να ανοίξεις την πόρτα 
ΚΝΙΘΗΤ, ΑΙΤ, ΟΡΕΝ, ΒΟΟΒ και αμέσως ΟΡΕΝ 00- 
ΟΑ(/20) ΕΑ5Τ.Βλέπειςτον Βοτά ἆθ (Ξαπί5. Τώρα 
πια πρέπει να γυρίσεις πίσω. ΝΕΦΡΤ, 01, ΡΟΝΝ, 
στη βάρκα, ΜΝΕΦΤ, ΝΕΤ, ΙΝΕΞΤ, ΝΕΞΤ, ΝΕΦΤ, στο 
ονρτατοη τοαά, ΕΦ, 9ΟύΤΗ, ΕΡΤ, 50υΤΗ, 
50υΤΗ, 50ὐΤΗ. Εἶσαι ἑξω απὀ το κάστρο του 
Τυταιίη. Αυτὸς εἶναι εδώ και σε απειλεἰ. Μέχρι 
εδώ το σκορ σου εἶναι 400/1.000. Η συνέχεια επἰ 
της οθόνης... 
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ΛΡΥΗΝΤΟΝΙ οί 


ἴοως ἔχει γῖνει βαρετὀ να 
επαναλαμβάνουµε ὁτι πρέπει 
στα γράμματά σας να γράφετε 
ολόκληρη τη διεὐθυνσή σας. 
Αλλά δεν φτάνει μόνο αυτὀ: πρξ- 
πει να τη γράφετε και σωστά. 
Αυτἠ τη φορά ἔχουμε δύο «ορ- 
Φφανῶ γράμματα. Το πρὠτο, σε 
ροζ επιστολόχαρτο και χωρίς ὁ- 
νοµα αποστολέα, ρωτά για το 
Ρ0 Π,τιπρέπει να κάνει μετάτην 
αστυνομίά. Το δεύτερο, απὀ το 
Φλωράκη Ηλία, ρωτά γιατα ΡΟ 
[και [αγγ |, αλλά η διεὐθυνσή 
του πρέπει να ἦταν γραμμένη λά- 
θος, γιατί το γράμµα-απάντηση 
που του στεῖλαμε γύρισε πίσω µε 
την ἔνδειξη ΑΓΝΩΣΤΟΣ. Αςµας 
ξαναγράψουν λοιπὀν, για να 
τους απαντήσουμε. Πριν όμως 
προχωρήσουμε, μερικἀ ακόµη 
γιατο [.3/Υν Π]. Η λύση που δηµο- 
σιεύτηκε στο τεύχος 96 του [οὐ- 
νη, μαζί µετο ΟΒΑΜΙ. υΝΡΕΒ ΒύΦΗ 
(46) στις μέλισσες, δίνει 496/500. 
Αλλος ἑναςπόντος; Στην αρχή- 
αρχή, πηγαίνετε βόρεια και δε- 
ξιά. Εδώ, μόλις περάσει το αερο- 
πλάνο Ι0ΟΚ ΜΑΝ (:1/49Ί. Τον τε- 
λευταίο πὀντο τον επισήμανε ο 
Παπαδόπουλος Μάρκος, Ὁ.- 
ποιοι τώρα μπορέσετε να βρεῖτε 
κάποιον απὀ τους τρεις υπόλοι- 
πους πόντους, γράψτε µας. 

Σταγρἀμματά σαστώρα:Οἰω: 
ἄννης Σουρτζιώτῆς ρωτά για 
το “ΏΕΟΑ ΜΙ; Ι” πὼς κερδίζεις 
στο καζίνο. Στα ρούχα σου βρί- 
σκεις ἑνα δεκαδόλαρο και ἑνα 
(αάρἀ εἱιρρίπα. Πήγαινε και 0ΡΕ- 
ΒΑΤΕΣΊΘΒΙΗ. ΟΝ ΟΑΦΗΙΕΗ. Πάρετα 
δύο «Πίρς. Πήγαινε τώρα στους 
ἀραίοις και ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΑΌΕΟΌ ϱυ- 
ΡΙΝΑ ΟΝ ΡΕΛΙΕΒ. Ένας απ᾿ ὁ- 
λους θα σε αναγνωρίσει και θα 
σε αφήσει να κερδίσεις. Τώρα 
προσεκτικἀ, χρησιμοποιώντας 
το αριστερό πλήκτρο του πιοιδθ 
καιτοπλήκτρο 5Πἱβ μετέφερε και 
τα δύο «Πίρ5 µε µια κίνηση στο 
τραπέζι. Αν το άθροισμα των 
χαρτιών σου εἶναι κοντά στο 21 
(18, 19; 20), τότε ΗΙΤΤΑΒΙΕ. Αν το 
ἁθροισµα εἶναι μικρό (6 ἡ 10), 
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τότε ΗΙΤ 9ΕἰΕ και θα σου δώσει 
και ἄλλη κάρτα. Ἔτσι, θα κερδί- 
ζεις συνἑχεια μέχρι να ἔχεις πε- 
ρἴπου 16 «Πίρς. Ὅταν ἔρθει ο α- 
ντικαταστάτης του, χρησιµο- 
ποιώντας πἆλι την 5Πίή-οἶϊοἷς μὲ- 
θοδο, πάρε τα όλα στο ἵπνεπίοτν 
σου µε µια κίνηση. Τώρα πἠγαι- 
νε, ἀλλαξέ τα και θα ἑχέις, συνἠ- 
θως, 80 δολάρια. 

Ο. Βουλγαρίδης Γιώργος 
ρωτά για το /οΙΝΧΤΕΕ”, ποιά 
σκἆλα πρέπει να πάρει και πώς, 
πριν µπει στο μαγαζί του ρολο- 
γά. Οι σωστὲς εντολὲς εἶναι 8ἱΤ 
ΟΝ ὑΝΙΟΟΒΝ ΑΝΌ 6Α5Τ ΡΟΟΕΕΒΟ- 
ΝΙΤ, 4ΕΤ ΦΑ0ΡΙΕ, ΝΕ, ΟΡΕΝ Ρ00ΛΑ, 
ΝΕ, ΡΟ5Τ ΦΑΡΌΡΙΕ ΤΟ ΦΤΑΤΙΟΝ, ΘΙΝΕ 
ΤΗ/Ο ΕΕΒΕ 00ἱΝ ΤΟ ΡΟΡΤΜΙΦΤΗΕΕ»Ε, 
ΟΡΕΝ ΡΟ0Β, 9Η, 9Η, 9ΙΤ ΟΝ ΕΙΒΕ 
ΕΝΑΙΝΕ, 0Α9Τ ΡΟΟΕΕΒ ΟΝ ΕΙΒΕ ΕΝ- 
ΙΝΕ, 5ΙΤ ΟΝ ΡΗΛ6ΟΝ ΑΝΌ 0Α5Τ 
ΡΟΟΕΕΗ ΟΝΊΤ, 5ΙΤΟΝ ΜΑΙ Λυ5 ΑΝΟ 
0Α5Τ ΡΟΟΕΕΑ ΟΝ ΙΤ, 5ΙΤ ϱΝ ΡΕι/- 
ΟΑΝ ΑΝΌ 6Α5Τ ΡΟΟΕΕΗ ΟΝΙΤ.Τώ- 
ρα, κρατώντας µόνο τα ἂδῇ, 
ςᾶΠςἱ6, πιαίοἩ ΌΟΧ, 9Π6 {ρτα οοἶη, 
αλίπα {π, {αρ 5Ἠοθς, ΠαΓπιοπίσα 
και τα «Παιτης ΕΤ ΙΑΡΌΡΕΑ. 


Το σκάφος ἔχει καταληφθεί α- 
πὀ επιδρομείς. Πρέπει να δραπε- 
τεύσεις. Προχώρα αριστερά, ξα- 
νἁ αριστερά και γύρνα αμέσως 
πίσω. Στο δωμάτιο θα εμφανιστεὶ 
ἑνας τραυματισμένος. ΙΟΟΚ ΜΑΝ 
(αδἰταἱ Ὀοάν) 2. Ι00Κ Φ0ΒΕΕΝ, Α- 
ΦΤΗΛΙ ΒΟΡΥ, ΕΤ ΟΛΗΤΗΙΌΘΕ ». 
Πήγαινε δύο οθόνες αριστερά 
ΦΕΛΒΟΗ ΒΟΟΥ, ΕΤ ΚΕΥΟΑΒΟΌ "1. 
Δεξιά µέσα στο ασανσἑρ βγες, 
δεξιά, µἐσα στο ασανσἑρ, βγες 
και αριστερά μέχρι την οθόνη. 
ι00Κ 60Ν5ΟΙΕ, ΡΙΦΗ ΟΡΕΝ ΒΑΥ 


’ 


του Άντρεα Τσουρινακη 


Ο ἴδιος ρωτά στο “ΏΚΑ- 
6ὔΙΑ”στο ρατί Π, τι πρέπει να 
κάνει µέσα στην ἆμαξα για να 
µην πεθαϊνει απὀ κρύο. Από την 
αρχή Ι:00Κ ΑΒΟυΝΟ, Ι.00Κκ Ν0- 
ΜΑΝ, ἱ:00Κ ΕΥΕ», 6ἱ08Ε ΕΥΕΡ και 
σου δίνει ἑνα σταυρὀ ΜΑΙΤ και 
όταν ἔρθει η ἆμαξα ΥΕ5, ΜΕΛΗ 
08055, ΒΟΑΒΌ Ο0Λ6Η, Ι00Κ - 
ΒΟὐΝΟ, ΙΙΕΤ 9ΕΑΤ, ἱ00Κ ΗΟΙ0, ΒΕ- 
ΜΟΥΕ 08055, ΙΝΞΕΒΤ 08055, ΤΗΒΝ 
08055, ΟΡΕΝ 0008, ἱ00Κ ΗΟΙΡ.. 


φΡλίΣ 00191 | 


Ρ00ΟΒ :2, δεξιά, στο ασανσέρ ΙΝ- 
ΦΕΒΤ ΚΕΥΟΑΒῦΌ /2, µπες. Στα εἱο- 
φοἱ5, ΡΙΦΗ ΒΙΔΗΤ ΒυΤΤΟΝ, ΡΗ5Η 
ἱΕΕΤ ΒυΤΤΟΝ, ΕΤ 4ΛΌΘΕΤ 2, ΕΤ 
5ὐ1Τ:2.Στην κονσόλα ΡΒΕΡΕ ΑἱΒ- 
ἰι00Κ. Γρήγορα στην πόρτα που 
άνοιξε και στη νὲα κονσόλα 
ΡβΕΦ5 ΡΙΑΤΕΟΒΜ/Ί.Τώρα από τα 
αριστερά ΕΝΤΕΗ Ρ00, 6ἱ05Ε 
ΡΟ00ΛΒ, ΕΑΡΤΕΝ ΦΕΑΤΒΕΙΤ, Ρύ5Η ΡΟ- 
ΝΕΒ, ΡύΞ5Η ΑὐΤΟΝΑΥ/2, Ρρυι. 
ΤΗΒΟΤΤΙΕ. Διέφυγες 315. Στον 
πλανήτη Ἐετοπα ΒΕΜΟΥΕ 9ΕΑΤ- 
ΒΕΙΤ, 6ΕΤ ΚΙΤ 2, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΙΤ, Ι.ΕΑ- 


Τέλος, ο ἴδιος πάλι ρωτά στο 
“90805 ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΝΟς” πὼς 
μπορεί να σκοτώσει τον ΟΙ66Π 
Επίαλι. Στη διαδρομή για το µο- 
ναστήρι πάρε μαζί σου μόνο το 
ΦαΠῃ και µπόλικο φαγητό. Απότη 
λίμνη ή, Ἠ, 5, 9)/, 5, Ε, ΝΕ, 9Η, ΘΑΥ 
ΤΟΜΑΝ “40 5Ε’,Ν,5.Ο καλόγερος 
σουλέειτι πρέπει να κάνεις, Ν, ἩΝ, 
Ν, Ν. Τώρα φἀε μέχρι να εἶσαι δυ- 
νατός, 5, ΑΤΤΑΟΚΚΝΙΘΗΤ µέχρι να 
τον νικήσεις. Αν χρειαστεϊ κατά 


ΥΕΡΟΡ. Από μπροστά ΘΕΙ 6ἱΑ59 
44,ΣΩΣΕ. Προχώρα δεξιά και µό- 
λις δεις το μονοπάτι ανἑέβα το. 
Ακολοὐθησέ το ως την άκρη και 
κατέβα µε το άγνωστο ασανσἑρ 
στους ὀρθιους βράχους 32. Κά- 
τω, ΕΤ ΒΟΟΚ, δεξιά, πέρνα τη 
σχάρα κολλητὸς στον τοίχο και 
ΡυΤΒΟΟΚΙΝ ΘΕΥΦΕΒ/4. Μπες στην 
πόρτα, βόρεια και αριστερά. Στις 
ακτίνες υ8Ε 6ἱΑ59 «5. Ανέβα το 
μονοπάτι και πριν τις σταγόνες 
ΣΩΣΕ. Πέρνα τις 33 και ΤΗΒΝ 
ΒΙΑΙ. στο ααἀαεί. Ἡ οπτασία σου 
ζητά να σκοτώσεις το θηρίο Ο- 
ΒΑΤ. Γύρνα πίσω. Στην πέτρινη 
γέφυρα τύπωσε ΡΗΦΗΒΟΟΚ καιό- 
ταν η αράχνη εἶναι ακριβώς απὀ 
κάτω, πάτα το τοίύτη Κον. Όταν 
τη σκοτώσεις 39. Κατέβα το µο- 
νοπἀτι, βὀρεῖα και µπες στη 
σπηλιά δεξιά. Τρὲξε αµέσως πὶ- 
σω απὀ τους βράχους στο νότιο 


Η περίοδος των διακοπὠν τέλειωσε, Την ξεγνοιασιά της θάλασσας και του βουνού ἔρχεται τώρα 
να αντικαταστήσει η εργασία, το πανεπιστήμιο, το σχολεῖο. Το φθινόπωρο, ὁσο υπάρχει, εἶναι 
δύσκολος καιρός. Εμείς, όλοι εδώ, στις επάλξεις µας, για να σας βοηθήσουμε απαντώντας στα 


γράμματά σας. Η στήλη, συνεχίζοντας την υπὀσχεσή της, παρουσιάζει αυτό το µήνα τη λύση του 
ΘΡΑ(Ε Ο00Ε51 Ι. 


τη διάρκεια της μονομαχίας, φάε 
ξανά. ΕΤ ΜΕΌΑΙΙΙ0Ν καιπήγαινε 
εκεὶ που εἶναι ο 94Πῃ. 

Ο Αντώνης Μαρούγκας ρω- 
τά για το ΄“ΠΟΒΟ.-ΟΙΤΥ”τι πρὲ- 
πει να κάνει για να βγει απὀ το 
διαστημόπλοιο. Ἐχουμελοιπόν, 
6ΕΤ ΜΙΒΒΟΑ, ΕΤ ΡΙΗ.ΟΜ, υΡ, 60 
61 05Ε1, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΡΑΟΕΞΗΙΤ, ΕΤ 
ΦΡΑΟΕΦύΙΤ, ΕΤ ΚΝΙΕΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΗΟΜ, ουτ ΡΙΗΟΝ, ΘΕΤ ΟΑ5Η, 
ΡΒΟΡΚΝΙΕΕ, Ψ,Ν,ΤΗΝΕΒΑΟΙΟ,Ρυ. 
ΙΕΥΕΑ, Ε, ΟΡΕΝ Ι:00ΚΕΒ, ΕΤ ΚΕΥς, 
6ΕΤ 6ΑβΌ, Μ, ἩΝ, ΝιΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, 
6ΕΤ ΟΟΝΤΑΙΝΕΗ ΟΕ ΟΒΕΑΡΕ, Ε, 
ΘΒΕΑΡΕ ΙΕΝΕΒ, ΡὺΙ1. Ι.ΕΥΕΒ, ΡΗΕΣΣ 
ΦΙΗΙΤΟΗ, ΕΤ 6ΑΝ, Ν, ΥΕΑ 5ὐ11, Ε- 
ΧΑΜΙΝΕ ΟΧΥΕΕΝ ΡΙΑἰ,ΟΡΕΝ ΗΑΤΕΟΗ, 
60 ΗΑΤΟΗ.. 

Ο Γιῶργος Τζαμαλής ρωτά 
08στο “1ΝόΕΒΙΩ’:5 ΒΑ(Κ” πὼς 
μπορεί νᾳ παγιδέψει τον (3οἱπη- 
|θ65 στο δεύτερο µέρος. Αφού 
παγιδέψεις τους Απιοι] και Ὠοί- 
ἁτωπι, τύπωσε. ΒυΝ ΤΟ 5066}- 
ΒΟΤΤΟΜΑΝΟ ΘΕΤΑΙΙ. ΒυΝΤΟ ΤΗΑΡ- 
ΡΟΟΒΑΝΟΌ ΟΡΕΝΙΤ, ΝΑΙΤΕΟΒ ΟΒΝ- 
ιΕ55, ΡΙ5Η ΟΒΜΙΕΡΣ, 0ἱ08Ε ΤΗΑ- 
ΡΡΟΘΒ, ΡὺΤ ΦΑΟΚ ΟΝ ΤΗΑΡΡΟΟΑ. 


µέρος και όταν ο ΟΒΑΤ έρθει 
κοντά ΤΗΒΟΨ ΝΑΤΕΒ :5. Βγες και 
στα δεξιά ΕΤ ΟΒΑΤ ΡΑΒΤ «2. Πή- 
γαινε πίσω στην οπτασία και 
ΡΒΟΡ ΡΑΒΤ «10, Προχώρα στο ἆ- 
νοιγµα. Μέσα στον κομπιούτερ 
ΙΝΦΕΗΤ ΟΑΒΤΑΙΟΟΕ (6858) 5, 4ΕΤ 
ΟΛΒΤΑΙΟΕΕ 5, ΕΝΤΕΗ 9ΚΙΜΜΕΑ, 
ΤΟΒΝ ΚΕΥ. Στην επιφάνεια ΣΩΣΕ. 
΄Οταν φτάσεις στα [Ἴρηςο Εἰαΐς 
125, ΓΕΛΥΕ 9ΚΙΜΜΕΒ, ΕΤ ΚΕΥ. Στην 
πρὠτη προσφορά ΝΟ, στη δεύτε- 
ρη ΥΕΡ 35, γιατί σου δίνει και ἕνα 
ἸθίραςΚ. Μπες στο µπαρ, ΣΩΣΕ 
και παΐξε στη μηχανή μέχρι να 
κερδίσεις 250 Ὀιςοκαζοίάς. Βγες, 
πήγαινε δεξιὰ στον πωλητή, βὸό- 
ρεια και ΒΟΥ 9ΗΙΡ «4. Γύρνα στο 
µπαρ και ΒΗΥ ΒΕΕΒ, ΠΒΙΝΚ ΒΕΕΒ 
τρεις φορὲς (ΗΗ) 35. ΣΩΣΕ και 
ξαναπαῖξε στη μηχανή μέχρι να 
κερδίσεις τουλάχιστον 36 
ὈυοΚκαζοίάς. Βγες, δεξιά, βόρεια 


οποίας Ἐαπρος 


ἔγααι 


Ιονοί 9 


Ῥοσίσαη ᾖἙῬοσέο Ααςεῖη 


Στο ἴδιο ἀἀνοηίμτθ, αλλά για 
το 19 µέρος, ο Γιάγγης Καρα: 
γκουγῆς ρωτά πὠς παἰρνέι τις 
υπογραφές των Μις ΤαςΚκΠαπι- 
ΠΠί, 9θᾷΠηµ5, Ικίτωπί. Δοκίμασε 
ΕΙΝΌ ΙΦΕΒΥΝΤ Ι.00Κ, ΚΝΟΟΚ ϱΟΝ 
ΡΟΟΛ. 9Ε. ΝΕ. ΚΝΟΟΚ ΟΝ 000. 
ΚΝΟΟΚ ΟΝ 000Λ. ΒύΝ ΤΟ ΗΙΘΗΤ- 
ΦΤΗΕΕΤ. ΕΙΝΟΌ ΙΦΕΒὐΝΤ. ΕΙΟΡΦΥ, Ἡ- 
ΑΙΤ5. 9Ε. ΝΕ. ΚΝΟΟΚ ΟΝ 000β. Με- 
τά ΕΙΝΌ ΜΗ5 ΤΑΟΚΗΑΜΜΕΑ. Ε. 6ΕΤ 
ΙΑΡΟΡΕΑ. Ἡ. ΡΒΟΡ ΙΑΡΟΕΑΒ, υΡ. 0Ε- 


και αγόρασε το ρομπότ πιλότο 
ΒυΥ ΡΗΟΙΌ -4, Πήγαινε στο σκά- 
Φος που αγόρασες ΕΝΤΕΗ 9ΗΙΡ, 
ΡΕΡΕ | 0Α0, ΗΗ. Ὅταν φτάσεις 
135, ΝΕΛΗ ΦΕΤΡΑΟΚ, ΙΕΑΥΕ 9ΗΙΡ. 
Στην πόρτα ΤΗΝ ΗΑΝΡΙΕ. Μπες 
και γρήγορα στάσου στο πλάι 
της πόρτας. Μόλις βγει το ρο- 
µπὀτ, αµέσως μέσα. ΟΡΕΝ ΤΒΟΝΚ, 
ΡὺΤ ΤΗΕ ὐΕΤΡΑΟΚΊΙΝ ΤΗυΝΚ, 0ἱ05Ε 
ΤΑυΝΚ, Ρυ5Η ΤΑύΝΚ, ΟΜΒ ΤΑύΝΚ, 
ΟΡΕΝ ΥΕΝΤ, ΕΝΤΕΒ ΥΕΝΤ :3. Ανέβα 
τη σκἆλα, δεξιά ΚΙΟΚ ΥΕΝΤ, ΟΡΕΝ 
ΥΕΝΤ, µπες 1, Γρήγορα Ι00Κ 
υΝΙΤ, ΟΡΕΝ 0008, ΕΝΤΕΗ ὑΝΙΤ »5, 
Μετά το Φαπίεη, ΙΕΑΥΕ ΜΑΟΗΙΝΕ. 
Δεξιά και ΤΑΙΚ θὐΑΒΌ «1, ΚΙ55 
ΕὐΛΒῦΌ 1! Μπες στο ανσανσἑρ, 
βγες, αριστερά, στο ασανσἑρ, 
βγες και όλο δεξιά ΕΧΑΜΙΝΕ υΝΙ- 
ΕΟΒΜ. Στα όπλα στάσου ὁσο πιο 
κοντά στις χειροβομβίδες µπο- 
ρεὶς και ΑΙΥΕ |.Ὀ. Αμέσως στρίψε 


ΕΕΒ ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΤΟ ΜΗ5 ΤΑΟΚΗΑΝ. 


ΜΕΑ. ΟΡΕΝ ΙΝΑΒΌΒΟΒΕ. ΟΡΕΕΒ ΡΕ- 


ΤΙΤΙΟΝ ΤΟ 9ΕΑΜυ5. 

Ο Μίλτος ἠαγκουρέλης ρω- 
τἁστο “σΝΟΜΕ ΒΑΝΟΕΕΗ’πὼς 
μπορεί να πάρει το Ὀπάϊο που εἷ- 
ναι κάτω απὀ το βράχο. Υπάρ- 
χουν δὐο τρόποι. Όπιο εὐκολος, 
ΡΒΟΡ ΑΙ. ΗΕΤ ΒΟΟΚ, ΕΤ ΒΒΙΟΙΕ. 

Ο Στέργιος Φακίτσας ρωτά 
στο 'ΦΗΑΡΟΗΟΑΤΕ” πὠς 
περνά τους καρχαρἰες και πὠς 


και ΕΤ ΘΒΕΝΑΌΕ «1. Πρέπει να 
προλάβεις, πριν γυρίσει το ρο- 
µπὀτ που σου δίνει ἕνα ὁπλο 3, 
Δεξιά και πάνω απὀ το φρουρό 
ΤΗΒΟΝ ΒΕΝΑΡΕ 5. Πήγαινε στο 
ασανσἑρ. Με αργἠ ταχύτητα, ὁ- 
ποτε δεις το Φρουρό αμέσως Ε6. 
Τον σκοτώνεις 3, Πήγαινε στον 
αεηπεταίοι και ΦΕΑΒΟΗ ΜΑΝ 3, 
ΡΙΡΗ ΒύΤΤΟΝ «4. Ανέβα στην 
πλατφόρμα Ι00Κ Ο0Ν5ΟΙΕ, τύ- 
πωσε το 6858 και το ΕΝΤΕΒ "10, 
Βγες (μπορεί τώρα να δεις το 
Φρουρό), µπες στο ασανσἑρ, 
βγες και µπες στο διπλανό ᾱα- 
σανσἑρ. Μόλις βγεις «Ί, πήγαινε 
στο σκάφος, ΕΝΤΕΗ 9ΗυΤΤΙΕ, 
ΡΗΕΦ5 ΙΑυΝΟΗ 3, Συγχαρητήρια. 
Διέφυγες. Τα παραπάνω δίνουν 
196/202. Όποιος γνωρίζει τους 
υπόλοιπους ἔξι πόντους ας µας 
γράψει. 


τους καθρέπτες. Ρωτά επίσης για- 
τί δεν του κάνουµε τονίθν. Έχει 
γῖνει ειδική παρουσίαση στο τεύ- 
χος 52 του Φεβρουαρίου. Τώρα 
γιατις ερωτήσεις. Πίσω απὀ τον 
καταρράκτη ΗΙΤ ΦΤΟΝΕ, ΕΤ β0- 
υ6Η, 5, 5, 5, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟύΘΗ, ΡυΤ 
ΜΗΙΤΕ ΘΕΜΊΙΝΗΟΙΕ, ΟἱΟΦΕΡΟύΟΗ, 
ΟΡΕΝ Ρ00Α, Ν, ΘΕΤ ΦΗΙΕΙΡ, ΕΤ 
ΘΡΕΑΒ, ΕΤ ΗΑΜΜΕΑ, 5, ΡΒΟΡ 
ΦΗΙΕΙ.Ρ0, ΘΕΤ 3ΡΗΕΒΕ, 5, Ε, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΦΡΗΕΡΕ ΙΝΙΑΚΕ, ΕΤ ΚΕΥ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΤΟΒΟΗ ΟΝ ΙΑΚΕ, ΕΤ ΦΡΗΕΒΕ, 5, Ν, 
ΝΗ/, ΟΡΕΒΑΤΕ ΗΑΜΜΕΒ ΟΝ ΜΙΒΒΟΒ 
στη μέση, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΡΟΟΒ 
απὀ τη λίμνη. Ο ἴδιος ρωτά στο 
“ΡΑΙΗΝ”τιπρέπει να κάνει αφού 
πάει στον Ότι. Ε, Ε, ΝΕ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΦΗΙΒΤ, ΤΙΕ ΒΑΚΕ ΑΝΌ ΗΟΕ ΤΟΘΕ- 
ΤΗΕΒ ΝΙΤΗ 9ΗΙΒΤ, ΙΕΥΕΒ ΒΟὺἱ9ΕΒ 
ΜΙΤΗ ΒΑΚΕ ΑΝΌ ΗΟΕ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΦΗΙΒΤ, ΝΕΑΒ ΦΗΙΒΤ, ΌΒΟΡΒΑΚΕΑΝΌ 
ΗΟΕ, ΝΗ, ΟΙΜΒ ΒΟΟΚ5, 0, ΕΙ. 
ΒΟΜΙ. ΝΙΤΗ ΝΟΝ, 0, Ὁ, Ὀ, 5Ε, 8, Ν, 
ΝΜ, ΕΝΤΕΗ ΗυΤ, ΙΝΕ ΒΟΝΙ. Το 
6ὐβυ, ΤΑΚΕ ΒΙΟΕ. Τώρα πἠγαινε 
στο δάσος στο 5ἰωπιρ. Μόνο µε- 
τά απὀ αυτά θα βρεις εδώ το 
Ρουςῃ. 


ΟΝίκος Κασσίδης ρωτά στο 
“ΚΙΝσ’5 ΦὐΕΣΤΙ"ποιό εἶναι το 
σωστό ὀνομα του Ώποπις και σε 
τι χρησιμεύει αυτό. Το ὀνομάτου 
εἶναι. ΙΕΝΚΟΥΗΘΒΟΘΗΡΒΜ. Αυτό 
βγαϊνει απὀ το Βιπηρἰρς/ή](δίη, 
απὀ το αντίστοιχο παραμύθι. 
Πώς βγαϊῖνει, Απὸ το σημείωμα 
στο σπῖτι της μάγισσας προκὺύ- 
πτει, αν βάλεις δύο αγγλικὲς αλ- 
φάβητους δίπλα-δίπλα, η µία να 
ξεκινά απὀ το Α στο Ζκαιη ἄλλη 
απὀτο ΖστοΑ. Ἔτσι, το Β γίνε- 
ται [, το Ὁ γίνεται Ε κ.λπ. Ὅταν 
γράψεις το ὀνομα σωστά, φεύγει 
και αφήνει κάτι σπόρους. Τώρα 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 89863 


ΛΡΥΕΝΙΤΙΗΕ 9.0.9. 


πήγαινε δύο Φορὲς ΕΑ9Ι και 
ΡΙΑΝΤ ΜΛΑΙ6 ΒΕΑΝς. Υπάρχει και 
αλλού δρὀµος για να φτάσεις το 
γίγαντα, αλλά μόνο αυτός δίνει 
Φουλ σκορ. 

Ο Σπύρος Τᾷ5 ρωτά στο 
“ςΡΑΟΕ ΟΕΣΤΗΠΙ"τιπρέπει να 


κάνει στον πλανήτη Οιίραα. Στο 
σκάφος ἨΝΕΑΒ ΤΗΕΗΜΟΝΜΕΑΥΕ, 
ΡΒΕΞΞΒΟΤΤΟΝ.Βγες. Πήγαινε νό- 
τια και δυὀ οθόνες αριστερά. 
Πέρνα προσεκτικά νότια. Μόλις 
φύγουν οι επιστήµονες, υ9Ε ΤΕ- 
ΙΕ900ΡΕ, ΕΤ ΡΟΙΕ, Ι00Κ 6ΒΑΤΕ, 


Πληροφορίες / Εγγραφες 


ΠΩ ΠΩ 


6ΕΤ ΡΕΤΟΝΑΤΟΑ. Πήγαινε δύο ο- 
θόνες δεξιά, βόρεια, µπες στη 
μηχανή, Φτάσε στη σκάλα, ανξ- 
βα και στο άνοιγμα ΤΗΒΟΝ ΡΕ- 
ΤΟΝΑΤΟΒ. Κατέβα γρήγορα, πἠ- 
γαινε όλη τη διαδρομή πίσω. Στο 
χάσμα ὑΦΕΡΟΙΕ και γρήγορα στο 
σκάφος σου. 

Ο Σπύρος Φενερλῆς ρωτά 
στο “σοι ῦ Ε5Η”τι αντικεῖ- 
µενα πρέπει να πάρει για την κά- 
θε διαδροµἠ. Στη διαδροµἠ µε 
την ἁμαξα, δεν χρειάζεται να πά- 
ρειςτίποτα απὀ τα καταστήματα. 
Στη διαδρομή γιατον ΡαπαπΊα πά- 
ρε µόνο το ποί απὀ το Πατάψατο, 
ενώ για τη διαδροµἠ απὀ το (3- 
ρο Ηοτπ πάρετα {τυῖί απὀ το 5ίο- 
ΤΘ. 

Ο Λαμπρόπουλος Κώστας 
ρωτά για το ΄“ΕΙΝΦ’”5 ΟὐΕ5Τ 
ΙΥ”πὼς μπορεὶ να πάρει την κὀ- 
τα απὀ το σπίτιτου Όατο καισετι 
χρησιμεύουν το ὀργανο στο σπῖ- 
τικαιη σπηλιἁ µετο καζἀνιπίσω 


- Το Ινστιτούτο Πληροφορικής ΌΑΤΑ 5ΤΑΤΙΟΝ 


απὀ τα δέντρα. Αφού µπεις στο 
σπίτι του Όατο και δώσεις το 
κὀκκαλο (το παίρνεις πίσω απὀ 
τον καταρράκτη) στο σκύλο, 
στην πορτούλα ακριβώς δίπλα 
του ΟΡΕΝ Ρ00ΑΒ. Μπες και Ι:00Κ, 
Ι00Κ ΙΝ ΚΕΥΗΟΙΕ. Επανἁλαβέ το 
συνέχεια, μέχρι ο Όατο να κοιµη- 
θε, Τώρα γρήγορα ΟΡΕΝ Ρ00Β, 
ΤΑΚΕ ΗΕΝ. Ἔχοντας πάρει πια 
μπροστά το ΑΧΕ, Φύγε και πἠ- 
γαινε στη | οἰοίς. Τα υπόλοιπα 
«ανοίγουν» σαν λειτουργίες 
στην τρίτη αποστολἠ που σου 
δίνει η | οἱοί{ο. 


Αυτά προς το παρὀν. Μην ξε- 
χνάτε να γράφετε και στο γράμ- 
μα και ὀχι µόνο στο φάκελο τα 
πλήρη στοιχεῖα σας. Ὅσοι θέλε- 
τε γρήγορη απάντηση, εσωκλεῖ- 
ετε και ἕνα γραμματόσημο για 
την απάντηση, ενώ ὁσοι μἔνετε 
στο λεκανοπέδιο να γράφετε και 
το τηλἐφωνό σας. Ὑπομονή ως 
τον ἆλλο μήνα. ρη 


ανακοινώνει την λειτουργία νέων ετήσιων 
Προγραμμάτων. Ἔτσι από τη νέα Ακαδημαϊκή 
περίοδο 1989-90 τα ΠΡΟΣΦΕΡΟΜΕΝΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ είναι: 


ΜΟΝΟΕΤΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΠΟΥΔΩΝ 


α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ - ΧΕΙΡΙΣΤΕΣ Η/Υ 
Β ΑΝΑΛΥΤΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ Η/Υ 


8 ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΟΙ 

Β ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΜΠΟΡΙΚΩΝ 
ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΓΙΑ ΣΤΕΛΕΧΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
ΚΑΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 3 


α χΕΙΡΙΣΜΟΣ Η/Υ 


8 ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΜΑΟΡΒΤΙΣ 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ δ. ΛΥΚΕΙΟΥ 


μα ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑδίς !, ΙΙ, ΕΟΙΙ. ΚΑΙ 


ΡΑΣ{ΑΙ Ι, ΙΙ, ευ. 


α κεερ ΙΝ ΤΟΟςΗ 


(Κ.Ι.Τ.) 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΔΙΑΤΗΡΗΣΗ ΤΩΝ 


ΓΝΩΣΕΩΝ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΑΠΟΚΤΗΘΕΙ 


ΙΥΕΙ ΙΙΘΕΡΙ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 


Ἓνας Ευκλείδης πίσω απὀ την οθόνη 


του ΓΓ. Κυπαρίσση 


ΓΠολλὲς φορὲς το καλό εἶναι και απλὀ. Αυτό τουλάχιστον εἶναι το «πιστεύω» της 


Αοοοφοίι, 


οποία περνά πια και στον τοµέα του εκπαιδευτικού θοῄν/αγο. Οι 


πρώτοι ευνοοὐμενοί της εἶναι οι κακοί μαθητὲς στα Μαθηματικά, οἱ οποίοι θα 
ἔχουν την ευκαιρία να δοκιμάσουν κάτι ἄλλο για μάθηση, εκτός απὀ το «απαϊσιο) 


πρὠτη επαφἠ του χρήστη µε τα 
«ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ» εἶναι αρκετά 
ευχάριστη. Έχουμε ἕναν πολὺ 
προσεκτικό διαχωρισμό της περιε- 
χόµενης ύλης, µέσα απὀ ἕναν πίνακα επιλο- 
γών, που δίνει ευχξρεια και ευελιξία στον 567. 
Το πρὀγραµµα λειτουργεί στο πιοἀρ 2 του Απι- 
5ἱγαᾷ, κάτι που εγγυάται καλἠ ποιότητα γραφι- 
κὠν. Ειδικἀ στον τομέα της Γεωμετρίας, το 
πιοάο 2 απέδειξε την αξία του, προσφέροντας 
λεπτομερή σχήματα, που λίγο διαφέρουν απὀ 
τα αντίστοιχα του βιβλίου. Το µοναδικὀ και 
αναπόφευκτο µειονἔκτηµα εἶναι ο περιορισμός 
στη χρήση των χρωμάτων. Σεόλοτο πρὀγραμ- 
μα, χρησιμοποιεῖται το ανοιχτό κίτρινο χρώμα 
και ο χρήστης του Απησίταά νομίζει ότι βρίσκε- 
ται μπροστά σε ἕναν Ρ6, ενώ σίγουρα θα προ- 
τιμούσε (όπως κι εμεῖς ἀλλωστε) περισσότερη 
χρωματική ποικιλία, στα μαθηματικά γραφικά. 
Σ᾽ αυτὸν τον κόσμο όμως, δεν μπορούμε να 
είμαστε πολὺ απαιτητικοἰ. 

Το κεντρικὀ μενού επιλογών εἶναι πολὺ ᾱα- 
πλό και κατανοητό στη χρήσητου, Απλά, διαλξ- 
γετε ποιό θεμα (απὀ την ενσωματωμένη ύλη 
του προγράµµατος) σας ενδιαφἑρει και πατάτε 
το αντίστοιχο νούμερο. Η ύλη εἶναι χωρισμένη 
σε οκτώ ενότητες: Πράξεις μεταξύ φυσικών α- 
ριθµών και μεταξύ κλασμάτων, μέτρηση µεγε- 
θών, ποσοστά, θέµατα απὀ τη Γεωμετρία, ακξ- 
ραιοι αριθμοί και μαγικά τετράγωνα. Κάθε ἕνα 
απὀ αυτά µας οδηγεὶ σε ἕνα διαφορετικὀ κεφά- 
λαιο της ύλης. Οι επιλογὲς αυτἒς, αντίθετα µε 
τη δοµή ενός σχολικού βιβλίου, δεν ἔχουν στε- 
νἠ «σχἔση» μεταξὺ τους, οὖτε χρειάζεται να 
ασχοληθεῖτε µε αυτὲς, µε κάποια καθορισµἔνη 
σειρά. Δεν εἶναι ανάγκη π.χ. να ἔχετε κοιτάξει 


σχολικὀ βιβλίο τους. 


Ἡ ευθεία ὕευ ὄτει οριηέ τιατί εἶναι βασικό µέψεθος τῃ 
µας τιν δἱψεῖ µια τε 


οὐ τεωιεπίας, 


εικόνα τς ευθε 


ταιένη κλυττή ἡ τὸ 1 


πι 


εἶψει τα εν απο τα 
παι σεν ει ππεῖςα 


η Μη κιας ευθεῖας 


ἡπλαδήὴ ἂν ἡ ἂχ 


οὐμε τὸ ή 0λ0 Του νι μια 


μας ο ὶ ΗΕ 


ο. 


το κεφάλαιο των φυσικών, για να ασχοληθείτε 
µε τη Γεωμετρία ἡ τα μαγικά τετράγωνα. Αν 
βέβαια βρείτε κάποιες «παράξενες» ἔννοιες, σε 
κάποιο κεφάλαιο, και νοµίσετε ὁτι πρέπει να 
συμβουλευτείτε πρὠτα κάποιο ἆλλο, δεν ἔχετε 
παρά να το κάνετε. ᾿Όλες οι επιλογὲς «επικοι- 
νωνούν» μεταξύ τους, µέσω του κεντρικού µε- 
νού. 


| 


ἱ 
ΠΠ πο. η π Πῃι, 
ΗΝ ω ΕΜ 


Προχωρώντας 
περι ο 
Κάθε κύρια επιλογή, απὀ αυτὲς που αναφξ- 
ραμε, χωρίζεται - µε τη σειρά της - σε λλες 


μικρότερες. Με τον τρόπο αυτό, ταξινομεῖται η 
ὕλη σε μικρὲς ενότητες, ὦστε να µη χρειαστεῖτε 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 89|85 


το ΕΦΜΡΝΓΕΣΠΛ 


“χεις 


. ἵς κά ἑα ερέτει; 
να μ ὃο εν ἴεν εἶναι) καὶ ᾖᾳ0) Να προγθέ- 


14) Κα τα κάνυψε 


Γούµε τους αριθητές καὶ να αφήσοσε τον ἴδια παρανυµαστή 


ἂν ἑὗειτα 
εεα 


| Πή]. ] 
ΙΙ] 

η | ΠΠ 
Πηι 

.. 


να ψάξετε όλη την αντίστοιχη θεωρία, για κά- 
ποιο συγκεκριμένο θὲμα. Για παράδειγµα, το 
κεφάλαιο «Μέτρηση μεγεθών» προσφερει τις 
εξἠς επιλογὲς: α) Μέτρηση μήκους, β) Μετρη- 
ση επιφανειών, Υ) Μέτρηση ᾿Όγκου, δ) Μέτρη- 
ση Βάρους και ε) Μέτρηση Ἀρόνου, Τις επιλο- 
γὲςαυτὲς συμπληρώνουν μερικὲς ακόµα: ο χρή- 


κό αμα 


 ΩΝΗΜΗΙ 
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υμότεις 
εις 


αικὼ 


το εωτό πάσπε το (0) 


στης μπορεῖ να επιλέξει αν θέλει να ασχοληθεὶ 
µόνο µε τη θεωρία, µε παραδεϊγµατα πάνω στη 
θεωρία ἡ µε τις ενσωματωμένες ασκήσεις του 
προγράµµατος. Στο τελος όλων αυτών, υπάρ- 
χει το ΘΧΙΐ, µετο οποίο επιστρέφετε στο αρχικό 
μενού. 

Οἱ εντυπώσεις µας απὀ τη δοµή και την πα- 


. ν Ἡ 
ο 


αν 
ωλλλ ήν 
-- μ 


ιῷ ἡΝ 


ρουσίαση του προγράµµατος εἶναι Ικανοποϊη- 
τικες. Στο 5οΗΜ/αἵ6, ακολουθείται πιστά η σχο- 
λικἡ ύλη, ὦστε ο μαθητής να μπορεί να το 
χρησιμοποιήσει παράλληλα µε το βιβλίο, κατά 
τη διάρκεια ολόκληρης της σχολικἠς χρονιάς. 
Αυτό όμως που µας ἀρεσε ιδιαΐτερα εἶναι το 
«στυλ» παρουσίασης, που θυμίζει πολλὲς Φο- 
ρὲς κανονικἠ διδασκαλία και όχι «ξερή» οθόνη 
του «οπιρυίθτ. Για το λόγο αυτό, ἔχουν χρησι- 
µοποιηθεί - σε µεγάλο βαθμό - οι γραφικὲς δυ- 
νατότητες του υπολογιστή, ενώ υπάρχει και 
ἕνα εἶδος απἰπια!ίοη. Όλα αυτά συνδυάζονται 
και δίνουν οθόνες, που χαρακτηρίζονται απὀ 
διαδοχικἠ παρουσίαση της θεωρίας, χωρίς να 
εἶναι µε κανέναν τρὀπο «στατιστικέο. ᾿Ἑνα 
παράδειγµα: Στο κεφάλαιο που αναφξρεται 
στα εἴδη των γωνιών (οξείες, ορθὲς και αμ- 
βλεῖες), το κάθε εἶδος αναπαρίσταται γραφικά 
απὀ µια γωνία, της οποίας η κάθετη πλευρά 
κινείται, καλύπτοντας ὀλες τις μοίρες που πε- 
ριλαμβάνει. Το ἴδιο συμβαίνει και µε τα υπὀ- 
λοιπα «κομμάτια της θεωρίας: εικόνες και «με- 
ταβαλλόμενω γραφικά (συγχωρήστε µε, δεν 
ἠξερα πὠς αλλιώς να τα πω, δεν εἶναι οριίίθς 
πάντως) χρησιμοποιούνται παντού, ἔτσι ὡὦστε 
να καταλάβετε ὁ,τι ακαταλαβίστικο σας βασά- 
νιζε στο βιβλίο. Ἕνα ακόµα παράδειγµα: στο 
κεφάλαιο µἔτρησης των επιφανειών, ἕνα εἶδος 
«σκάλας τοποθετεί τις υποδιαιρὲσεις του τε- 
τραγωνικοὺ µέτρου σε διαφορετικἀ επἰπεδα, 
και οι ασκήσεις μετατροπής των μονάδων γί- 
νονται µε βάση αυτά τα επίπεδα. ᾿ Οπως κατα- 
λαβαίνετε λοιπὀν, θελετε δεν θέλετε, αυτή τη 
φορά τα Μαθηματικἁ σας θα τα μάθετε, 


Μια µατιά στην ύλη 


Τα κυριότερα θεματα που καλύπτονται απὀ 
το πρὀγραμμµα τα αναφἔραµε παραπάνω. Το 
κάθε κεφἁλαιο, τώρα, χωρίζεται σε υποενότη- 
τες. ΄Ἔχουμε λοιπόν: 

α) Οιπρᾶξεις μεταξύ Φυσικών και μεταξὺ κλα- 
σµάτων εἶναι αρκετά όμοιες στην παρουσίαση 
και την οργάνωση της ύλης τους. 

β) Στην µἔτρηση μεγεθών, εξετάζονται όλες οι 
µονάδες που χρησιμοποιούνται για τη μέτρηση 
μήκους, επιφανειών, ὀγκου, βάρους και χρό- 
νου, Ιδιαίτερη σημασία ἔχει δοθεί στην µετα- 
τροπἠ των μονάδων, ενώ δεν λείπουν και µερι- 
κὲς εγκυκλοπαιδικες πληροφορίες. Υπάρχει 
φυσικά η θεωρία, πολλά παραδεϊγµατα και α- 
σκήσεις. 


Υ) Στα ποσοστά, δίνεται το βάρος στις ασκἠ- 
σεις περισσότερο, κάτι που µας βρίσκει σύμ- 
Φφωνους. 


δ) Η Γεωμετρὶα εἶναι ἴσως το πιο εκτεταμἒνο 
κομμάτι του προγράµµατος. Περιέχει όλα τα 


ΕΦΑΡΙΟΓΕΣ ΠΙΑ ΄ 8) :ΒΙΧΕΙ. ὑνΕβν 


γεωμετρικά σχήματα και αναλυτικὲς πληρο- 
Φφορίες για τα χαρακτηριστικά τους (διάµεσοι, 
διαγώνιοι κ.λπ., όλα µε γραφικἡ απεικόνιση) 
και για το εµβαδὀν τους. Αναλυτικά περιγρά: 
Φονται οι τρόποι χάραξης των σχημάτων. 

ε) Οι ακέραιοι αριθμοί αναφξρονται σε ξεχωρι- 
στό κεφάλαιο, ενώ µια ακόµη ενότητα ΦΙλοξε- 
νεἰ τα μαγικά τετράγωνα, απλά ἡ περιττής τά- 
ξης. 


ν ψ 

Η ώρα Των εξετάσεων 

Το αν βέβαια ἔχει πετύχει το πρόγραµµα τον 
σκοπό του ἡ ὀχι, αυτὀ μάλλον θα το διαπιστώ- 
σετε καλύτερα εσεῖς και ὀχι εμεῖς. Αν πάρετε 20 
στα Μαθηματικά, τότε ἄξιζε η παρουσίαση. Ε- 
μείς όμως εἵμαστε αισιόδοξοι και πιστεύουμε 
ότι το πρὀγραµµα θα σας αρἒσει. Εἶναι πολύ 
απλὀ, στην παρουσίαση και στη χρήση, και 
κατανοητὀ. Δεν υποστηρίζουµε βέβαια ὅτι µε 
τη βοήθεια του δεν θα χρειαστεὶ να ανοίξετε 
ξανά βιβλίο, οὗτε άλλωστε νοµἰζουμε ότι αυτή 
εἶναιη φιλοδοξίατου προγράµµατος, Απλά, θα 
καταλάβετε κάτι περισσότερο, θα κάνετε µια 
ευχάριστη και χρήσιμη επανάληψη, και, το κυ- 


ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 


Μαι τη 
ΣΕ 


ΑΜΦΘΤΒΑΟΌ 
ΕΟΒΟ ΡΟ -9ΤΑΗ 


ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΕΞ 


το ΡΑΙΑ2ΗΟΡ 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΕΙΛΙΑ 


ΡΟ - ΗΟΜΕ - ΡΗΙΝΤΕΗΞ 


ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ - ΑΤΑΗΙ 

ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΕΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΕΑΙΕΗ: ΑΜΞΤΕΑΡ - ΦΤΑΕ - ΑΤΑΗΙ - ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ. 


ὗρε ατῖ μ1ῦ μπα τή μέτπν τε μπε]. λα δη ΠΊ 

 ἔπ Τε Ἠπὴε ππάτι Αα Βάλε ΕΙ µία μή, υπή 
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ριότερο ἴσως, θα ξεκουράσετε - για λίγο - τη ντιπροσωπεύεται και διατίθεται απὀ την Αεος- 
δισκέτα του Ταταρί Βοηθααάς, μαζί µε το |ον- 58ο/ (Ηρακλείου 8, Χαλάνδρι, τηλ. 6844058), 
φίΐσ]ς, στην τιµή των 4.500 δραχμών. Θατο βρεῖτε και 

Το πρὀγραµµα «Μαθηματικἁ Γυμνασίου» α- στο ΟΜΝΙ ΘΗΟΡ (Σουλτάνη 17, τηλ. 3601761). 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
1ος ΟΡΟΦΟΣ " ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΤΗΔ.: 6826593 
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ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ 


ΕΙΝΌ ΒΥ ΡΙΕΕΕΒΕΝΟΕ 
ζΧ 9ΡΕΟΤΑυΝ 


Ὅσοι ἔχετε ασχοληθεί µε 
ΠαςΚίπα, θα ἔχετε αντιμετωπίσει σἱ- 
γουρα προβλήµατα µε τους διάφο- 
ρους κὠδικες που χρησιμοποιούν 
οι προγραμματιστὲς για να παρα- 
στήσουν μηνύματα. Ετσι, το γνω- 
στό ΑΦΟΙΙ 5ρατοῇ δεν εἶναι αρκετό. 

Η ρουτίνα όμως αυτἠ αντιµετω- 
πίζει το πρὀβλημα αυτό εξετάζο- 
νταςτις διαφορὲς των Ὀψίος και δἰ- 
νει σηµαντικά μεγαλύτερο ποσο- 
στό επιτυχίας. Εσεἰς πληκτρολογή- 
στε τη, αντικαθιστώντας τη µετα- 


ηλ 
ΑΤΛΒΙ 5] 


Αυτό το πρὀγραμµα σας δίνει τη 

δυνατότητα να τυπὠσετε στην οθό- 
νη του 97, αφού διαβάσετε τη «θύ- 
ρω. (Ξροή{) του Ιονςβείς, όλες τις 
δυνατὲς θὲσεις του μοχλού καθώς 
και του “Πτο Ὀμ[ίοπ” του |οψςίϊο]κ. 
Για να διακόψετε το πρὀγραμµα, 
θα πρπει να πατήσετε συγχρόνως 
τα πλήκτρα Οοπίτοἱ και {5 και για 
να ξαναεμφανισθεί ο δεΐκτης του 
πιουςο πληκτρολογήστεαΟοΤΟΡΟ. 


88 χει] οκτοβριο "99 


κά ου 


βλητή 9ΤΑΒΤ µετη διεύθυνση που 
θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα, 
δώστετο σχετικό ΟΙ ΕΑΒ καιτρέὲξ- 
τετη. Μετά, ορίστε µια συνάρτηση 
µε ΡΕΕΕΝ Ε(κιν͵Ζ,8)Ξ 798 «αρχι- 
κἡ διεύθυνση;». Η ρουτίνα καλείται 
μεΡΒΙΝΤΕΝΕ (Χ,ν,Ζ,α), ὁπου Χ,ν,Ζ 
τρεις κωδικοί µε τη σειρά που επι- 
θυμεῖτε και ἃ η αρχικἠ διεύθυνση 
ψαξίµατος. Αν η ρουτίνα επιστρέ- 
ψειθ, τότε ἕψαξε τη μνήμη χωρίς να 
βρει τίποτε. 


4ου Ξ 


ΠΚΕ 


Ῥοκο δΠΣΕ{906, 


ον 1ὃ . τεό: ΕΔΕ κὰντβΤ τὸ Ἱετα 


νν ο αν ΕΤ ΤΑΤΟΑ: ΡΟΚΕ 5, 
τοτε ΡΗ 
Ἡ οῄται Ἡτ Μάρ Ἔλο' 


ολ μἡλι 


ν π ο αι αμ 


κ ΕΒΑΡΟΟΥ ἈΧλΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΚΧ 


ΓΙ ΧΧΧΧΧΧ ὃν ΑΡΟΡΤΟΙΙ5 ΜΟΌΒΕΙΑΤΟΡΘ ΧΧΧ 


δΏΟΟΙ2 ᾿ατη οἳ ξ ΠΟΙΘΘ 
Ῥοκθ ΔὨΣΣ4905, δΠΟΟΙ4ά Ίατωη οΟη 2ου5ΏΙοκ 
Ῥθθχκ(δΏΕΕ{οΟΣΖ) 

Ῥγὰηωῦς 24οΥ: Εοτῦο 30 

Ροκε δΏΣΕΕίο02, δΠΟΟΟΘ ᾿"ατη ποµδθ Ὠ8οξκ Οη 


Κάθε µήνα απὀ αυπ] τ] στήλη σας δίνουται μερικές χρήσιμες ιδέες και ρουτνες για τους πιο δημοφιλείς ἠοπιθ ΠΙΕΙΟΣ. 
Μάσα απὀ αυτές πιστεύουμε ὁπ θα βρεῖτε τρόπους να βελπώαττε τς προγραµµαπσπκές τεχνικές σας. Αυτὸ το µήνα οἱ 


ρουτνες αφορούν τους υπολογιστές ΦΡΕΓ ΤΕΜ, ΑΤΑΗΙ 6Τ. ΑΜΟΤΡΑΙ κα ΟΟΜΜΟΡΟΠΕ 


ΜΕΜΟΒΥ ΒΙΟΟΚ 5Η/ΑΡ 
ΑΜΟΙΗΛΌ 0Ρ0 


Η ρουτίνα αυτού του µήνα α- 
νταλλάσσει τα περιεχόμενα δύο 
κομματιών της µνήµης. Το µόνο 
που ἔχετε να κάνετε εσεῖς εἶναι να 
δώσετε την αρχικἡ διεύθυνση του 
πρὠτου κομματιού στη μεταβλητή 
ΦΤΑΕΤΙ, το μήκος του πρὠτου 
κομματιού στη μεταβλητή 
ΙΕΝΟΤΗ, καθώς και την αρχική 
διεύθυνση του δεύτερου κομματιού 
στη μεταβλητή 9ΤΑΕΤΟ. ΄Ολα τα 
υπόλοιπα θα τα αναλάβει το πρό- 
γραµµα, καλώντας το µε ἕνα απλό 
60508 100. Προσοχή χρειάζεται 
στοτι τιμὲς δίνετε στις μεταβλητές, 
γιατίτο πρόγραµµα δεν κάνει κανέ- 
να ἔλεγχο. 


Βουξίπε (0Ο) 1966 
"θεγθεπ Νο 1" 
ΟΣΞΈΑΓΕΖΞΦΦΟΟΟ:1ΕπΩΕΗΞ 16786 
ΣἨΟΡΕ 2:ΡΒΙΝΤ "Νου ργεςΈς Αρνυν Κθυν 


"ΘεξίαγςΙΞ5οοοΟοςξταγεΖξκσοσοσς] ΕΠΟΙΗΞΙ67864:6ΟΒυΕ τουςξΕνο 
ἀόγτι, ΞΈβγςΙ--(ΞΕβΓΕΙΙ25Ξ6)1256:ΡΟΚΕ ααάν--ὂ. 
γτάςΞταγτὸο- (Ξζαγε2ἱ256)Χ256:ΡΟΚΕ ααάγ-ςξ, 
ΓΕ7,18ΠΟΤΗ--(1ΕΠΩΕΗΝ2Ξ6) Χ256:ΕΟΚΕ αὀάγ-β. 

ὴ ΤΗΕΝ ΟβΙ: ΑΒΟΙΒΕΤΗΒΝ Εἰ8δε ΡΩΚΕ αάάν, 


Τό .ος 11900,00,01,00,090,7Ε,Ε5,1Α,77,ΕΙ. 
95.78, ΕΒ1.20,Ε0,09,ΕΝΌ 


ΗΙΒΕ» ΕΒΛΡΗΙ65 ΡΕΜΟ 
(8Ν 


Η καρδιά του προγράµµατος εἰ- 
ναι µια ρουτίνα ΡΙ.ΟΤ, που βρἰ- 
σκεται στο τἔλος του προγράµµα- 
τος και τοποθετεί κουκίδες στην ο- 
θόνη υψηλής διακριτότητας, που 
ξεκινάει απὀ τη διεύθυνση 8192. Α- 
φού γίνουν κάποια προκαταρκτι- 
κά, το πρὀγραµµα σχεδιάζει ἕναν 
κύκλο. Η ρουτίνα δεν εἶναι τροµε- 
ρἀ γρήγορη, οὗτεη ρουτίνα γιατον 
κύκλο εἰναιη καλύτερη που μπορεϊὶ 
να γραφτεὶ. Απλώς, το πρόγραµµα 
θέλει να επιδεῖξει ὁτι η πρόσβαση 
στην οθόνη υψηλής διακριτότητας 
του Οοπιπιοάοτρ μπορεί να γίνει 
και απὀ την απλἠ Βαφίς. Στο μὲλ- 
λον, θα δούμε το ἴδιο παράδειγµα 
µε τη ρουτίνα ΡΙΟΤ σε γλὠσσα 
μηχανής. Η ΡΙ.ΟΤ ρουτίνα δέχεται 
ως παραμέτρους Χ: 0-319 Υ; 0.199. 


10 ΒΕΜ Α ΗΙΒΕΘ ΘΒΛΡΗΙ(8 ΡΕΜΟ 3 

20 ΒΕΜ 

30 ΒΕΜ ΛΟΤΙΝΛΤΕ ΗΙΒΕΘ ΒΙΤΜΗΛΡ ΑΤτ 6192 

40 ΡΟΚΕ 53265,59:ΡΟΚΕ 53272,24 

50 ΒΕΜ ΟΙΕΛΗ ΘΟΒΕΕΝ 

60 ΕΟΒ 1-8192 ΤΟ 16191:ΡΟΚΕ 1Ι,0:ΝΕΧΤ 1 

70 ΒΕΜ ΘΕΤ ὈΡ σ0Ι088 

80 ΕΟΒ 1”-1024 ΤΟ 2023:ΡΟΚΕ 1,81:ΝΕΧΤ 1 

90 ΒΕΜ ΡΗΒΛΗ 61Ι8Β6ΙΕ 

100 ΧΒ -586:ΥΒ -δ0:0Χ -159:0Υ -99:ΕΟΒ Ι--1 το 1 5τΕρΡ 01 
110 Χ -ΟΧΗΧΗΧΙ:Υ «ΟΥ-ΥΒΚΘΩΒ(1-1”2) :608υύ8 200 

120 Υ "ΟΥΕΥΒΧΒΘΩΒ(1--1”2) :608ύΒ 200:ΝΕΧΤ 1 

130 ΡΟΚΕ 198,0:ΜΛΙΤ 198,1:ΡΟΚΕ 53265, 27:ΡΟΚΕ 53272,21 
140 ΡΒΙΝΤ 0Η8Β86 (147) :ΕΝΡ 

200 ΒΕΜ ΡΙΟΤ 

210 ΒΛΘΕ -Θ192:Χ ΣΙΝΤ(Χ):Υ «ΙΝΤ(1) 

220 ΡΧ »ΙΝΤ(Χ/8)«Θ:ΒΝ -7-(Χ-Ρχ) :ΡΥ -ΙΝΤ(Υ/8) «3204(Υ ΑΝΌ 7) 
230 6 "ΒΛΘΕΙΡΧ4ΡΥ:ΡΟΚΕ 6,ΡΕΕΚ(6) ΟΒ 2΄ΒΝ:ΒΕΤΟΒΝ 
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Ι Τκδάσίαη 


ϱξέλίξῆ της ΤΕγΝΟΛΟΥΙάς 


Οι ολογραφἰες εἶναι ζωντανὲς εικόνες τριών διαστάσεων, που επιτυγχά- 
νονται «λούὐζοντας» ἑνα αντικείµενο µε ακτίνες Ι856/. Αναπαριστούν ὀχι 
µόνο το ύψος και το πλάτος, αλλά και το θάθος. Ετσι, η εικόνα δίνει την 
εντύπωση ότι προεξἑχει προς το µόρος του θεατἠ ἡ προεκτείνεται πίσω 
απὀ την επίπεδη επιφάνεια του φιλμ. Αυτή η υπερφυσική αἴσθηση του 
θάθους επιτυγχάνεται χωρίς να χρειάζονται ειδικά γυαλιά. 

Η επαναστατικἠ καινοτομία που χαρακτηρίζει τις ολογραφἰες εγγυάται! 
την ἆμεση αποδοχή τους, σαν τελικἀ προϊόντα, στη δυναμικά διευρυνόµε- 
νη σύγχρονη αγορά. Οι ολογραφἰες δημιουργούν εντυπωσιακά κοσμήµα- 
τα, κονκάρδες, αφίσες, κάρτες και καθιερώνουν τη δικἠ τους καλαίσθητη 
μόδα. 

Η «Ολογραφικὲς Εφαρμογὲς» εἶναι η πρὠτη ελληνική ϱταιρἰα που ασχο- 
λείται µε τις ολογραφἰες σε ολόκληρο το φάσμα των πιθανών εφαρμογών 
τους. Αντιπροσωπεύει κατ᾽ αποκλειστικότητα για την Ελλάδα και την 
Κύπρο τα προϊόντα των σημαντικότερων ξένων εταιριών κατασκευἠς 
ολογραφιὠν, τα οποία εισάγει και διαθὲτει σε εξουσιοδοτηµένα κέντρα 
πωλήσεων. 

Εκτὸς ὅμως απὀ την εισαγωγἠ προϊόντων ολογραφίας, η εταιρία διαθέτει 
την τεχνογνωσία για τη χρήση ολογραφικών τεχνικών, σε µία σειρά τομµέ- 
ων, που ξεκινούν απὀ το πια(κθίίπο (ργοθρθοἰµς8 µε ολογραφΙες, διαφηµι- 
στικὲς καταχωρήσεις µε ολογρἀμµµατα, κατασκευἠ λογοτύπου τριών δια- 
στάσεων κ.λπ.) και φθάνουν μέχρι τις Ολογραφἰες Ασφαλείας (Ξ5θοιΠἲγ 
ΗοΙοσίαπῃΘ), για τη διασφάλιση προϊόντων απὀ πειρατικά αντίγραφα. 
Ἡ «Ολογραφικὲς Εφαρμογές» ευχαρίστως θα συζητήσει µαζί σας τις ανά- 
γκες τς επιχεἰρησής σας, προκειµένου να μπορέσετε να αποκομίσετε 
κάθε δυνατὸ ὀφελος που μπορούν να προσφέρουν οι ολογραφΙες. 


Εξουσιοδοτηµένα Κέντρα Πωλήσεων 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

Τηλ: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
Αριστοτέλους 7, 54624 Θεσσαλονίκη, 
Τηλ: 284864, Εαχ: 2826659 ΆἈλεξανδρου Σουτσου 16 - Τηλ. 36 81 134 


Βοπ!!/Π8ΙΟΙΓ 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


ἠ αµια ακόµη Φορά, η γη απειλείται. Μια 
| εξωγήινη µορφή ζωής ἐἔρχεται απὀ το 

υπερπέραν και απορροφά τα πάντα στο 
| πὲρασμά της. 

Για µια ακόµη φορά, εἶστε ο µοναδι- 
κὁς άνθρωπος που µπορεί να αποτρέψει το οἱ- 
κτρὀ αυτό τέλος του κόσμου. Οπλισμένοι µε 
θάρρος, γρήγορα αντανακλαστικά και το κλα- 
σικὀ διαστημόπλοιο, πρέπει να νικήσετε τον 
εχθρό, πριν επιτελέσει το καταστροφικὀ του 
ἐργο. 

Για µια ακόµη φορά, τέλος, δεν ἔχετε καμία 
πιθανότητα να φτάσετε πὲρα απὀ το δεύτερο, 
σε σύνολο τεσσάρων, επίπεδο που διαθέτει το 
παιχνίδι, τουλάχιστον αν βασιστεΐτε µόνο σε 
ὅτι το ἴδιο το παιχνίδι σας προσφἑρει. 

Για εσᾶς όμως που θέλετε να κάνετε ἕνα 
βήμα παραπάνω απὀ τους άλλους και να τε- 
λειώσετετο παιχνίδι, υπάρχει αυτή η επέμβαση, 
που εἶναι ἴσως λίγο µεγάλη, αλλά μπορεΐτε να 
συγκρίνετε το χρόνο πληκτρολόγησής της µε 
το χρόνο που θᾳ χρειαζόσαστε για να τελειώ- 
σετε το παιχνίδι µε τίμια µέσα; 

Για να χρησιμοποιήσετε την επέμβαση, πρέ- 
πει να πληκτρολογήσετε πρὠτα το Ιἰδήπα 1 και 
νατο σώσετεσε µια κασέτα µε«ΦΑΝΕ΄ΡΟΜΙ- 
ΝΑΤΟΕ” ΤΝΕ 10». Προσοχή στα ἁαίαᾶ του |ὶ5- 
ἴἴπα, γιατὶ δεν υπάρχει ανίχνευση λαθών. Κατό- 
πιν πληκτρολογήστε το πρὀγραµµα του δήπα 
2 και τρὲξτε το. Αφού διορθώσετε τα τυχὸν 


Ιδίίπα 


. α.- δν» 


Μῶγςᾳῃ Ὅωωτηῃ 


μ. 
Β 
5 
8 
1 
Φ 
: 


λάθη, θα σας ζητηθεί να σώσετε τον κώδικα. 
Σώστε τον μετά το Ιἰδήπα 1 και κάντε και το 
νοτίν που θα σας ζητηθεί. 

Τώρα, για να παϊξετετο Ὀοπιίπαίοι µεπερισ- 
σότερη άνεση, φορτώστε την επέμβαση. Ο υ- 
πολογιστής θα σας ρωτήσει αν θέλετε ἡ όχι 
ἱπιπιυπίίν για το σκάφος σας. Αν απαντήσετε 
καταφατικἀ, το σκάφος σας θα περνάει µέσα 
απὀ οτιδήποτε, ανἑπαφο. Αν αρνηθεῖτε, θα ἔχε- 


ν 


.” 
 ο- ΡΥ5ΡΡΠΠ 
ΡΟΗ 5 


6 α5- 


κ αμ 
: .4 «ὲ ον ἆβμα ΠΡΙ ΒΑΥ ο 


ξ 
μτε 
: 


τε άπειρες ζωές. Αν δεν θέλετε οὖτε άπειρες 
ζωές, τότε γιατὶ πληκτρολογήσατε την επὲμ- 
βαση; 

Μετά τη σύντομη αυτή διαδικασία, βάλτετην 
πρωτότυπη κασέτα του Ὀοπηίπαίοι να παϊζει 
απὀτην αρχἠ. Οταν τελειώσειτο Φόρτωμα, θα 
μπορεΐτε να εξηγήσετε στον ενοχλητικό εξωγἠ- 
Ίνο ὅτι δεν αστειευόµαστε εδὠ στη γη... 

[ο] 


ρα: 8 


ΕΒΕ 66: ΄᾿ἡβνοοητ 
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(ΙΟ ς11Ω τ] 0) {0Ο «1Ο 0η εἰς 1 κ1ῇ- ας {101 “εἰς (τα ο" Ί[- εἰ -Έ) «1 "ΥΓ "-αί -"ε{σιρήη ή -Ὁ- -Ο011Η Ω 
ο νο -- -ἵ ει (5ο 08 εἰ ο -ἵ- ο) τι τ ΘΟΛΟ 0Ο ΙΟ (ἡ 
οπου Ότι -Ὁ ο (ος σσ το η η ς1ζάζ4 νο η τος αΏς () οι -- ο - νετ λες 1) "ος κατα νο νν 


.. ὸ ιο ιωωυῶ η” ΟὈνν Ὁ νν Ὅπνπν πας ο νο τη συν 
κ αωνς ο «ή 9 εκιως το ο ην ο α πώ ὭὩτι Ὁ ον 
0 σπα τῳ- ο ο ασ τη τσι - τα τι ο ΤΟ 
} Φως ας αι σας φα - ον -μοο οτ” ΩΩ εΦιΟΩ 
απ. στ «δω Ωω Ωω Πω» -πν  Ὁ νυν ντ ΠΠ ςΙΩΓΗΓΗ 1Ο 
-α ους ο -Ἡ- «)- (0η η Ον πώ ας Οκτ ο νυν 
.«ω. σώων ο ω --ο Οϱ” ΙὉ' ί εν - στ 0 οι 
Γ-)- τί εἰς (ΙΙ τί «μα ο ο -υ Ὅί "Ἵπο "οι 
ή ο υή οὗ - ιο” ορ Φ. ΙΩΝ ᾳ ο ο) "μή 
αι 1 απ ΟΙ] εῑιοιο "(4 εκ Ῥώντ οὐ πο ο Ἡ - ο Ωτ "3 
εΙωκνσ. «α ΠἩἩώωπννον ο ο -α”- ὋἙὋ) ΟΠΗ κιτ "Θ(ςή 
α«ωώς µας ο «ΘἰΩΗ-ίΩ9 Ρα -» --ὲ ΩΙ) ή ἡνά Ὁ τί ή Ες ΟΡ 
Μι "ος Οἱ ρε 1ο) ο -- σι Ο κιο 1 -Ὁ τα ΟΥ Αν 
ΕΕ ο ο - ο - -ἲ «ποιο Ὦ οὐ ο Ον Ως) Γη τὲ της Ὕτλτε 
{- ᾳἩ Πσωα οσο ὃη-να ας Όα) πει Ως! "ιο 
σαι --ᾱαᾱ. : σι ῃ οὐ - ο - "της Ιῃπή - Ι) -- πώ οὐ 
πιο καπου ΜαΩω «98 εἰ --Ο τή ΑΦ) -Ὁ) κ - ουν ) ΕΩΣ ΟΕ τίζή 
Φῳω οι ος Όωπα α - τε σι ΙΏ ιο Ὁ- ΟΙ ΓΕ -- τμ) ςὶ ών 
ὧν Έἕν- α ὉΌομοΟ Οθτς ΩΙΟ ντ Ως Γὴτεί ρα στὴ ή ν-Ἡ 
ή .-ι-ζ «σπα Ι οτι -Ὁ Τα ω ο ιο “Ὕδί -» οἱ - πρ ο ού 
0 8 ΟΗ.. τος ο -- ο) ὩἩὪσΟΩ ΠΡ - νι ο ο ΟΙ τά σηιορ ν 
απ υἱ-ἱΓ-- οἱ. «ΙΙ «πα (ας --ἶ τι -ἵ “ΓΩ δοοι ο Οζ αΩ(α ή ο. 
ει 39 αν Ἱ-- 4 Φορ νο - πμ Ιρηςή νε ᾗ νυν ο ο ΟΝ 
 α οσο ώάσθςο- α--α -- Γιζτήτ{(ςζἡ τα --ᾱ ο ΕΠΙ Εοτὴ 
Γ-εί -ο-- -ᾱ --ώιοςί |- πα ]-- σι --ἱ- οὐ --τ- ο. ν 
οσο οὉ- ωα-ωασσα ασωφαισπιο "Οι ή - σιωπής ΘΙΟΩΟΟΓΙΟ ο -ο -ᾱ - 
κ μα το ς Οσοι ρωτιριοα --α οσα Ὁ ου Ὁ να σιτε0η0 το ὠο]μιῶ 
9 ὡὤ ο ν ση ώς Γ:Τ-10 ους τὶ ο οἱ εῶτ πα ΓΙ» 
ο θος. πο .- εωτ1 -εἴσια “σύ ΓΡ 1 - ἰ -ΟζὐἱΩ) οι ου ει τυ 
πα ος ΦΩ πρ -- ΓΗ 15 ΕΙ -- ΙΟ 8 τή) 0ης ο Ὁ )0) 
σι τσ ΦΟΙΤΟΒΙΩ Ως - ΙΟ - αρ ---ς ΟΙ 1 ο ΡΙΟΓ ΟΙ 
Γή) . 2-Θ 4 κρι αι νου σου ωςσί Ὁειςπειδον υ σι ττ(υςῃ ο.) πο σης 


ο υ ο ος οςοο 5 9 ο ο οςο ὃ φϱουυ 9ος 96ο ο οφό . λλ. ... 


τὸ 8686455 5ΤΕΡ 3 
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ἔντε σχεδὀν χρόνια μετά το πρὠτο 

ΟΠοςίδυκίοις, η Αεἰϊνίσίοη επέστρεψε 

δρίµυτερη, µετο ΄Εθαἱ ΟΠοςἱδυςίοις”. 

Οι φαντασματοκυνηγοί ἔγιναν βέ- 

βαια πραγματικοί τώρα, αλλά το ἴδιο 

ἐγιναν και οι κίνδυνοι απὀ τα φαντάσματα, που 

τώρα εἶναι περισσότερα, πιο αποκρουστικἁ και 

πιο θανατηφόρα απὀ ὁ,τι ἦταν. Η δουλειά των 

φαντασματοκυνηγών εἶναι πιο δύσκολη απὀ 
ποτέ. 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


Αν ὁμωςθέλετενα βοηθήσετετους συμπαθξ- 
στατους αυτοὺς επαγγελματίες να καθαρίσουν 
την πόλη απὀ τα φαντάσματα, αυτό εἶναι εξαι- 
ρετικἀ απλὀ. Το µόνοπου ἔχετε να κάνετε εἶναι 
να πληκτρολογήσετε το πολύ μικρό Ιδίίπα της 
επέμβασης, να το τρέξετε και μετά να βάλετε 
την πρωτότυπη κασέτα των "Ἠραίἱ (Οµοςί- 
Ὀυφίρις” να παῖζει απὀ την αρχἠ. Αν θἔλετε 


μπορεῖτε να σώσετε την επέµβαση σε κασέτα, 
µε «9ΑΝΕ “ΟΒ ΗΑΟΚ” ΠΗΝΕ 1», πριν την 


τρέξετε βέβαια, για μελλοντική χρήση. 

Επειδή τα επίπεδα εἶναι πολλά (δέκα συγκε- 
κριµένα), αν δεν θέλετε να σπαταλήσετε όλη τη 
μέρα σας προσπαθώντας νατελειώσετετοπαι- 
χνίδι, μπορεῖτε να αφήνετε και κανένα φαντα- 
σματάκι εν ζωή. Καλό εἶναι επίσης να φυλάτε 
την ακτίνα πρωτονίων σας για τον κακὀ στο 
τέλος του Ἰθνο]. 

Αυτά λοιπὀν και καλό κυνήγι... 

μη 


μιβνρἑτβ τε λεβος 
.. Νο ΤΙΗΕ 


5 ΣΑΝ 
ΒΡΕΡ ο: ΙΝκο: 6 


Γ 
η 


.βΏ 
«-- 


3 
10 
βΒ 
30 
30 
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Πρόγραµµα Σπουδών Ακαδ. Ἔτους 1989-90 


Πρότυπο Κολλεγιακό Κέντρο ΙΒΜ Τεχνολογίας 
Χ Διεύθυνση Εκπαιδεύσεως και Ενεργἡ Συμμετοχή Ν. ΓΛΥΚΟΥ κα 


Σπουδάστε Πληροφορική 
σε πραγµατικέἐς διαστάσεις 


Ηπείρου 60 ἃ Ακακίου Ί 
10439 - Αθήνα (Βικτώρια) 
Τηλ: 8836414-7, 8839490 
Τείοχ: 223294 Όβς 06Η 


Γι ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΏΑΤΑ ΒΑΝΚ 6ΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 


Α΄ ΄Ετος 


. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΔΟΜΕΣ - ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
«ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ - ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΛΟΓΙΚΗΣ | 
.«ΟΟο8οΟι ΑΝΘΙ ΑΝΌΟ ΜΑΙΝ-ΕΒΑΜΕΣ | 
Β.Ρ.6. ΙΙ, ΙΙΙ ΑΝΌ ΜΑΙΝ-ΕΒΑΜΕΣ | 
«ΡΑδΟΑι ΤύΒΒΟ ΑΝΟ ΜΙΟΒΟΡ 
7.ΟΒΑΦΕ ΙΙ. Ιν ΑΝΟ ΜΙΟΒΟ 
8. ΑΞΞΕΜΒΙ ΕΒ 370 ΑΝΟΌ ΜΑΙΝ-ΕΒΑΜΕΣ 
9. ΒΑΦΙΟ ΑΌΟΝΑΝΟΕΟ ΑΝΟ ΜΙΟΒΟ5 


10. “ο” ιΑΝΩύΑΟΘΕ ΑΝΟ ΜΙΟΒΟΞ 


Β΄ ΄Ετος 
[ανν πρ τραπεζα τεν ρην ππμω  ο Ἵ 
.« ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ,ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

«ΡΙ/1 - ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΕΣ ΑΡΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
..ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗ οο08Βοι/ΑΝΦΙ-ΟΟβοι’2 
ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗ ΒΡΑ ΙΙ-8/36-Α5/400 

ΑΝΑΛΥΣΗ - ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΒΑΣΗΣ - ΡΒΑΡΕ ΙΙΙ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΟΥ (ΕΝΝ-ΜΡ) 
ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗ ΒΑδΙΟ ΑΌΝΑΝΟΕΟ 
:ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΙΒΜ-Ο8/2 

: ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ υΝΙΧ/ΧΕΝΙΧ 


σσβδων- 


-- 


Θα σοι δν 


- 


Γ; "Έτος 


«ΤΗΛΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ - ΟΙΟ5 
:«ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΛΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ 
«ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ - ΙΜ5 

ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΒΑΣΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ - Οι/1 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΛΕΓΙΕΞΕΡΓ./ΒΑΣΕΩΝ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΩΝ ΚΕΝΤΡΩΝ 
:«ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 
.ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

.. ΕΡΕΥΝΑ - ΔΙΑΤΡΙΒΗ 


Θ 9 4 ὢ ΑΝ -ᾱ 


-- 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ '89|93 


' παλιοί γνωστοί µας κυνηγοί Φαντα- 
σµάτων επιστρέφουν δριμύτεροι, Φι- 
λοδοξώντας να εξοντώσουν όλα τα 
διαβολικἁ 5ρήΐο5, τα οποία στοιχειώ- 
νουν όλους τους υπολογιστές των α- 
νά την υφήλιο 4ΠΊ6Ι5. Φυσικά, τα πράγματα 
δεν εἶναι και τόσο ρόδινα όπως παλιά, που µε 
µια φαντασματοπαγίδα ἐπιανες και δύο Φαντα- 
σματάρες! Δυστυχώς, ὁπως γίνεται πάντα, τα 
πράγματα χειροτερεύουν - σε βάρος του 4ΑΠΊΘΙ 
φυσικά - όσον αφορά τη δυσκολία, η οποία δεν 
εἶναι καθόλου ευκαταφρόνητη. Αλλά (πάντα 
υπάρχει ἕνα αλλά!) εδὠ υπάρχει το Πασκίπα 
ἴθᾶπῃ του ΡἰΧθἰ, που δεν πρὀκειται ποτὲ να σας 
εγκαταλείψει στο ἔλεος οποιουδήποτε τρελού 
προγραμµατιστἠ. Το Ιἰδήπα που ακολουθεί 


φροντίζει να σας απαλλάξει βασικά απὀ ἕνα 
µεγάλο µπελά: τις περιορισμένες ζωές. Αν ὁ- 
µως δεν σας Φτάνει αυτό, μπορεῖτε να πανηγυ- 
ρίσετε τρελά, καθώς ἔχετε και την ευκαιρία να 
παϊζετε χωρίς την ἔννοιατου χρὀνου. Ξεκουρά- 
στε τα δἀκτυλά σας και προσοχἠ στην πλη- 
κτρολόγηση! Το Ιδῆπα δουλεύει στην ἐκδοση 
της κασέτας και εννοείται ότι πρέπει να κατέχε- 
τετο πρωτότυπο πρὀγραµµα. Πειρατικά τέλος! 
Τρξξτετο πρὀγραµµα που θα πληκτρολογήσε- 
τε και βάλτε στο κασετόφωνο την πρωτότυπη 
κασέτα απὀ το σημεῖο που ξεκινά το δεύτερο 
κομμάτι που φορτώνει (δηλ. μόλις φορτωθεί το 
πρὠτο κομμάτι, κάντε τοδοί και κρατήστε την 
κασέτα σ᾿ αυτό το σηµεία. Καλή διασκέδαση! 


10Ο ”΄ ΤτηπῬ ΡΒ8Ι ΟποξδζὈώΘΤΕΓΞ5 


1000 ΠΑΤΑ 
1010 ΠΑΤΑ 
1080 ΡΑΤΑ 
1030 ΠΑΤΑ 


10140 ΡΑΤΑ 
1050 ΠΑΤΑ 


1060 ΡΑΤΑ 
1070 ΠΑΤΑ 
1080 ΠΑΤΑ 
1080 ΠΑΤΑ 
1100 ΡΑΤΑ 
1410 ΠΑΤΑ 
1180 ΠΑΤΑ 
1130 ΠΑΤΑ 


1130 ΠΡΤΑ 
1150 ΡΑΤΑ 
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58ο ᾽ τ8οκθὰ Ὃυ οἷπ 85/8/1383 

30 θἀάγ-ξᾶ3ΟΟΟ: ΠΕΠΟΒΥ 8ΘΕΕΕ: Ι1π- 880 
ΗΟ 5ωπςο:ΕΟΡ κξ1 το 16:ΡΕΑΌ 85ξ.:ΙΕ Α5-”ΕΝΠ” ΤΗΕΝ 50 ΕΙΞΕ απώρι (ε” 
Φ8Φ)2}:ΡΟΚΕ ααάτ, 8: 5ὐπςδιιπ/ 8: θἀαάσ-ασαστ1:ΝΕΧΤ:11Π511Π1Ο:ΒΕΡΗ 85:1Γ 
υρ]. (”α”«8ΒΦ)«25υπ ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ”"ΡΑΩΤΑ ΈἙσγγοιγ ἀπ Ι.1Π8 

5Ο ΟΗΙΙ. 83000 


Ε3, 31..00,30,01,60Ό,7Ε,.Ε0Ό.18,01,10,7Ε,ΕΏ, 135, 3Ε, 33, 
ΕΠ;78,851,860,30Ο,{Γ0Ώ,51,30,55,868,31,Ώ8,851,00,0,3Ε, 
16,11.00,540,550Π,568,30,ΠΏ8,00,00,81,8631,30,Ώ,51.30, 
ΡΏ 51.00,80,3Ε,16,11,00,08,Ώ,868, 30,Ώ8,00,00Ο,ΡΏ, 
851 .00,305,11,00,34Ε,3Ε,186,ΓΏ,868,30,Ώ8,00,00,03,ξΑ, 


31 01.00,7Ε,.3Ε,0Η.ΕΏ, 18, ΕΏ,83,08,05,3Ώ,50.Ε7,03, 


δή 5δυ 5υ 5η 5η 138,3848.3405,Ώ8,01,1Ό,7Ε,ΕΏ, 18,11, 
ης 53 Π8,Π5,ΓΠ,01,30,Π1,30,Ε8,Π8, 81, 134,38, Ώ38,01, 
ΕΕ ΕΕ ΕΠ,33,.Α54,30,08,5ΠΏ,01,31,ΠΟ,ΠΠΏ,77,00,ΡΠ,Ξ3, 
05,056,83,30, Ρο,18Β, 7Α.Β3,50,ΕΠΏ,Β8,37,08,5ΏΌ,01,31, 


ΏΟ,10Ο,ΕΑ,ΟΙ,ΟΟ,ΟΟ,ΓΠ,ΟΙ,31,ΠΏ0,Β0ο,35ς,580,0Ε,5ΠΏ,01Ι, 
31 5ο:Βι 35. λα 30935 45.30.3517. 97 ς583Ε.05.587, 
8 98Ε.55.050.35.31,090,.41,00,00,68,59,38,31.50,Ε8Β, 
06.00.08,ΕΒ,Φ95,50,Ε1,6Ι,73,.38.13Ε.8Ε,317,.ΕΒ,08,ΕΒ, 


ση, 385.31.00,7Α,08Β,3Ε,0Γ8Β,3Ε,8β,34,38,ΕΑ,31,38,Ε7, 
7Α,1Ε,8Α,67,88,06,31,5ΓΏ,01,31,ΠΏ0,958,48,0Ώ8,050,37, 


ΙΙΙ ΘΠΟΓ ΕΙ 2Ε. 30 


Θες 
61 
11 
18Ε 
5034 
ΞΕΕ 
ΞΒΕ 
8867 
883 
σΦΕ 


ΕΙ 
5638 
ΒΑΑ 
ΒΒ3 


Β7Ε 
70Η 


03,395,55,1Ε,08,1,00,00,ς0Ώ,38,31.05,38,31,30,1Ε, 
75. 81938ξ,ΓΒ,19,9β,Α1,30,805,Ε9,95.31,706,ξΕΕ,ΟΘ,Θ67, 
7Ό,ξΕ,ΙΟ,ΘΕ,37.ΕΏ,6Α,358,8Η4.30,49,980,08,70,37.51, 
91,Γ8,ΕΡΠ,ΞΕ,ΟΕ,ΟΕ,3ς,ΕΒ,ΤΕ,ΞΕ,ΟΘ,ΕΞ,78,0Γ86,08.ΗΕ, 
38,17,ΕΠ,78,Α0Ώ,Ε86,80,.980,Ε3,ΕΏ,Ε,ΓΒ,ΟΠΓΏ,Ὀ8.38,05, 
ΕΡ,63,Ώ3,37,5ς8.ΕΏΌ,861,08,58,ΑΕ,3ς,8,01.08.Ε7,.ΕΏ, 
13,5.38,01,08,Ε7.ΕΏΌ,148,08,Ε3,01,08.7Ε,.ΕΏ.4881.00, 
ζο,11,00,340,01,00Ο,30,ΕΠΏ,Βο,01,00ο,7Ε,ΕΌ,48.053,07, 
31,11,30Ό,00,81,.00,Α31,.0Ε,Ο7,ΟΏ,ΓΕ,Βς,δΙ1.ΒΕ:31.11, 
οο,ςο,086,0ς,Ώ,806,Βς.81,00,90,11,00,08,3Ε,08,ΓΏ, 
39,Βς,ζ0Ό,8Ε,ΒΓ,8ξ1,08Β,31,11,00,60,086,056,550,685,86, ᾽ 
51,00,35,11.00,3Ε,38Ε.08,09,968,85,00.,ΘΕ,ΒΟ,07,58, 
17,389,350,90,50,50,80,95Ε,30,30,31,585,547.49.90:2ο, 
Ξ0,50,80,58Ε,30,30,38,Ε3,81,Ε5,31,11,00,ΑΟ,Ώ5.01, 
00,01Ι,ΕΏ,ΒΟ0,03,31,00,50,Ώ3,08,8ΑΕ,01,88,7Ε,ΕΠΏ,348, 
08,58,81,81,31,0Ε,ξΕΕ,Γ3,106,086,3Ε,Β7,38,8Β5ς,865,3Ώ, 
385,85, Ξξ,0ς3,80,3Ε,00,00,00,00,00,00,00,00,0οΟ,0ο0Ο, 
ΕΝΗ 


ομως, 


| ο» ] Σο αι Ἱ ΤΧΝ ο ο] Τυ 


Ολες οι Εκδόσεις 
της 6οπιριρίθςς 


«οπών ΜΚΤΑΡΕΡ. 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 


ΡΙχει. [Όκτοβριος 899 µε 


ο ΡΠοῦία της Ιπιααθνοτ]κς ἔρχεται να 

προστεθεΐ στην ατέλειωτη σειρά απὀ 

εἰιοοί Ίοπι μρ5 µε οριζόντιο 5οτο][πα, 

που προσπαθούν να αξιοποιήσουν 

πλήρωςτις δυνατότητες που παρέχει η 
Απιϊσα. Και μάλιστα, τα καταφἑρνει πολὺ καλά. 
Δεν λέω καλά τα [ιοοί ᾿οπι µρ5, αλλά ακόµη 
περιμένω να βγει ἑνα σωστό Τεηπίς, που να 
συγκρἰνεται µε το ΜαἰςΠροϊπί στον ΟΒΜ 64. 
Πού θα πάει, δεν θα βγει; Τώρα, όσον αφορά 
τοΡῄµοῦδία, εἶναι ἑνα διαστημικό µε καταπλη- 
κτικἀ γραφικά, αλλά ο βαθμός δυσκολίας ... 
Εντάξει, ἔχετε καταλάβει. Ἔτσι, ανέλαβα το 
καθήκον να χώσωτο νυστἑρι πολύ βαθιά και να 
αφαιρέσω την εξἠς κακοήθη σειρά: 5μ0ᾳ. 
Β1 ΦΟΟ01Ι8(Α2). Στη γλὠσσα του απλού «ἀπῃς- 
ῥἰανοτ, αυτό σημαίνει άπειρες ζωές καιγιατους 
δύο παϊχτες. 

Αυτότο µήνα ἔχουμε επιστροφή σεµια παλιά 
διαδικασία: Διαλέξτε το αγαπημένο σας αντι- 
γραφικό και κάντε µια κόπια απὀ τη δισκέτα 
που ἔχετετο ΡΠοδία. Η επέμβαση θαλειτουργή- 
σει µόνο στη σπασμένη ἐκδοσή του ΡΠοῦία (Το 
πρωτότυπο θα ἔχει πιθανότατα κάποιο κλεΐδω- 
μα). Φορτώστε την Απιίαα Βαδίς. και βάλτε στο 
ἀπνο την κὀπια που κάνατε προηγουμένως, 


6 Ώι 


όσες απὀ τις οκτώ πίστες του Βίνρο 
ἔχετε δει; Ὅποιος ἔχει δει πάνω απὀ 
τρεις ας στεῖλει το ὀνομά του, για να 
γραφεί µε χρυσά γράμματα στις σελἰ- 
δεςτου ΠίαἸ 5ςοἵος. Για όλουςτους 
υπόλοιπους που άφησαν απελπισμένοι το υπὲ- 
ροχο αυτό παιχνίδι, δημοσιεύουμε αυτή την ε- 
πέµβαση, που θα τους δώσει τη δυνατότητα 
να προσαρµόσουν το παιχνίδι στα µέτρατους. 
Κι όταν μιλάμε για προσαρμογή, κυριολεκτού- 
µε, µιας και η επέμβαση αυτή σας δίνειτις εξής 
επιλογές: 
Να ἔχετε άπειρες ζωές. 


96 ιχει]οκτοθριο 89 


φροντίζοντας η ασφάλεια να βρίσκεται στη θὲ- 
ση ΟΕΕ. Δώστε την εντολή Π65, για να ελέγξε- 
τε αν υπάρχει το αρχείο Ροδία.ρτα. Αν δεν 
υπάρχει, σταµατάτε εδώ. Αν υπάρχει, πλη- 
κτρολογεΐτε το | ἰφῆπα και το τρέχετε. Αν δεν 


ΟΡΕΝ "χ',1, 


ΡΑΤΑ 0,0 


ΗΤΥΡΕ 


ΤΟΥ ΓΙΩΡΓΟΥ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


Ναμη χάνετετα επιπλἐον ὁπλα που παίρνε- 


"τε όταν χάνετε ζωή. 


Να περνάτε µσα απὀ τοίχους και σφαίρες. 

Να περνάτε µἐσα απὀ εχθρούς. 

Και φυσικά μπορεῖτε να ἔχετε οποιαδήποτε 
απὀ τις παραπάνω επιλογὲς,εἴτε μόνη της εἶτε 
σε συνδυασμό µε άλλες. Ἔτσι κανονίζετε πια 
εσείς το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού. 

Ασπερἀσουμετώρα στο διαδικαστικὀ µέρος. 
Για να ετοιμάσετε την επἔµβαση, Φορτώστε τη 
ὑασίς του Αἰαή και πληκτρολογήστε το πρὀ- 
γραµµα του Ιδήπα, δίνοντας µια κάποια προ- 
σοχή, µιας και δεν υπάρχουν «Πθοκσυπης. Κατό- 


"ρποδίᾶδ.,ργσ'', 


ΡΑΤΑ 15571,96,15574,4: 


υπήρξε κανἑνα πρόβλημα, εἰστε ἐτοιμοι να νική- 
σετετο Φόβο σας (σύµφωνα πάντα µετο σενά- 
ριοτου παιχνιδιού). Το παιχνίδιθα το φορτώνε- 
τεπια απὀ την κὀπια µετην ασφάλεια στη θέση 
ΟΝ (ιοί γαρ). π] 
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Ἀπιάασὰδ ΕΠοὈίΙὰδ (πθςδς Χ 
Ἠδοκ ὃν (Ππτ18{9ο κ 
3 (σ) 1989 ΡΙΧΕΙ, Χ 
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"1ης ήπ1τ9 11ν986 


πιν, σώστετο πρὀγραμµα και δώστε Β.Ν. Στη 
δισκέτα θα δημιουργηθεί ἑνα αρχεῖο µε ὀνομα 
ΕΤΥΡΕ-ΡΕΟ και µήκοςταν πληκτρολογήσατε 
σωστάτα ἁαία) 1017 Ὀνίος. Το πρόγραμμα αυτὀ 
(ΕΤΥΡΕ-ΡΕΟ)θατοτρἐχετε όταν θαθέλετενα 
παϊΐξετε το παιχνίδι µε κάποια αλλαγή. Οι επι- 
λογὲς γίνονται µέσω ἀῑαίοα Όοχθς. Αν διαλέξετε 
τις επιλογὲς να περνάτε απὀ εχθρούς και σφαἵ- 
ρες-τοίχους, γίνεστε άτρωτος καιθα μπορέσετε 
να δεῖτε και τις οκτώ πίστες του παιχνιδιού. 


Σ. "ΕΤΥΡΕ.ΡΡΟ”,1 
ὼ Ἰ 5 ΕΙΙΕΦ 

ΒΕΛΌ 3ΑΤΑΞ:ΒΥΤΕ:ΝΑΙ.(0ΑΤΑΞ) 
ΤΕ ΒΥΤΕ-Ξ5Ξ9 ΤΗΕΝ 60ΤοΟ 160 


ΕΦ:(Η3Β5:ΒΥΤΕ) 
18ετ ΣΤ: 
»υτ ια, οουντ 

ςουντ»ςοὐντα1 


55" ΕΦ 


«Οτο 
ΙΟΡΕ 
ἘΝΡ 
ὈΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΤΑ 
ΡΛΤΑ 
ΕΛΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ὈΑΤΑ 
ὈΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ὈΑΤΑ 
ὈΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ὈΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ὈΛΤΑ 
ΌΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΌΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΤΛ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΛΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 


50 


μυ 


. 


α.ων 


ον έλεν 


ο ω 


ὃν ο) υ] 


οσοσωσςοοῳοςσοσιαβδὴώ ο ᾠᾧω)) ᾠωνυωώσοσωνῶώωνμ.οσοοοσοσοοσοσοῶ 
α 1. 


"οωωωώωωοσο» 


ως - 
Μο ὢ ον ο σι ο 


.] 


ο 


αν 
35 
78 


82 
35 


. 394 


ο. 2 
32 
76 


.. ΘΒ4 


207 


252 
6ο 
ο0 


960 

970 

980 

990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
11860 
1190 
1200 
1210 


ο 


σσσοσωοο 


σω ο 


λσωώιωω 
η] 


δν 


19] 
ωώών νωωσ οσιω 
ὴ ο 


ω οσῳ 


σι αν δ οι δ ο 
σιασι νο. 


ο 


ω 


Β 


ο 


υ] 


σσ ὃν ο ο» 


ωοδοσαιω ο» 


σσοσῶ.- 


“ν αν ν ον µη. 
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«ἅ 


λικόπτερα και πάλι ελικόπτερα. Από 
΄δω και πἐρα, τέρματα διαστημόπλοια. 
Το Φκοιπη κυριαρχεί. Τον περασμένο 
µήνα δημοσιεύσαμε την επέμβαση για 
Απιίαα, αυτό το µήνα ο Οοπηπιοάοτο ἔχει 
σειρά. Μια καιτο παιχνίδι εἴναιπια γνωστότατο 
και η διαδικασία επἐμβασής σαςέχει γίνει συνή- 
θεια, µου δίνεται η ευκαιρία να παραδώσω το 
πιο µικρὀ κείµενο που ἔγραψα ποτὲ για επἐμ- 
βαση. Και πριν το ξεχάσω: η επέµβαση χαρϊζει 
άπειρες ζωές. Υποθέτω ὁτι κι αυτό το ξέρατε... 
(Δειτουργεί µε πρωτότυπη κασέτα). 


Για σας 


Γνωρίστε τι σηµαίνει ΚΕΠΑ 


ἁοατα ΕΝΤΗ τ. 
ο πρακτικο ΓΡΑΦΕΙΟ. λοηστη οορὸ 


κΕΙΗ 


Αν πραγματικά πιστεύετε ότι αξίζετε σπουδές επιπέδου. µην συμβιβάζεστε! 
ΚΕΠΑ. Επισκεφθείτε µας 
Γνωρίστε τα εργαστήριά µας, το πρὀγραμµά µας,τους καθηγητές και τα βιβλία µας 


Προγραμμα». ].. Επιτυχία. 


9[1ΚΙΥΟΓΠΙ 


ο αι καν.  ττ  - πειτ, Ἡ 
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064 8Ι1ΙΚΜΟΒΜ ζΗΕΑΤ ων 
60ΡΕ ΒΥ ϱΗΒ1Ι3Τ08 -ᾱ 
ον (06) 1989 ΡΙΧΕΙ, . 


ΧΧΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 


10 
20 
30 
40 
30 
60 


ΒΕΜ 
ΒΕΜ 
ΒΕΜ 
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ΕΟΒ Ἀ-256 το 287:ΒΕΛΡ Ἑ 
ΡΟΚΕ Ἀ.Β:ΝΕΧΤ Ά 

ΡΟΚΕ 157.1286:393Υ3 256 


70 
860 
90 
100 ΡΑΤΑ 32.866.245,169,14,141,41,4 
110 ΡΑΤΑ 169.1,141.42,4.96,169.0 

120 ὈΑΤΑ 141,117,8,169,105.141,119,8 
130 ΡΑΤΑ 169,860,141,120,8.76.174,167 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔΩΝ 


πρώην Καθηγητές ΕΛΚΕΠΑ 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ 


Ί0ος 
' άθε µερα 
9Ο µήνες 660 ώρες ο. έρα Ί0ος 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ μη θµήνες θδ0ἄρδο Κάθε μέρα 10ρς 

ΑΝΑΛΥΤΩΝ ληκεηνα, θµήνες Ό0είρες ΔΕ-ΤΕ:“ΠΑ Ίθος 
Εμ 
ΑΤΕ βμήνες ο. 

ΓΡΑΜΜ Υ «ΝΟ Ὀ ασ ὰς εθσινα ὼ μήνες 112 ώρες “ΠΕ κο) ο ος . 


Διαθέτουμε: 


ίσου 
ον θέλουν ΤγΙΝ ΙΟΝΟΟΝ 
ὑΝΝΕΦΙό τν ΕΟΚ. 


ο Υψηλού επιπέδου διδακτικό προσωπικό 
9 Πρόγραμμα διδασκαλίας προσαρμοσμένο 
στις ανάγκες της εποχής 
ο Πρακτική εξάσκηση σε 40 μηχανές (005-υΝΙΧ)-05/2 


ϱ Ολιγάριθµα τµήµατα. 

ϱ Ασφαλιστική κάλυψη (Εθνική Ασφαλιστική) 
ϱ Μέριμνα για αποκατάσταση. 

ϱ Βιβλία - Έντυπα - 2 Δισκέτες Δωρεάν. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ: Ακαδημίας ἅ Μαυροκορδάτου 1-2(900πμ. -9 00 μμ.) 
Τηλ.: 36.40.506 - 36.00.6068 


ΙΟΝΡΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟΙΙ Ε«ΦΕ 
ΤΗΕ ΡΟΝΜΕΗ ΒΕΗΙΝΡ ΤΗΕ ΒυΤΤΟΝ 


ΣΠΟΥΔΕΣ 
ΟΟΝΡύΤΕΒ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΥ 
ΕΠΙΠΕΔΟΥ 
για ΑΠΟΦΟΙΤΟΥΣ ΛΥΚΕΙΟΥ 


(τμήματα επαγγελματικής αποκαταστάσεως) 


και ΜΑΘΗΤΕΣ 


(µαθητικἀ σΓοιρς Σαββάτου) 


ΝΕΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ / ΕΝΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΝΑ ΣΠΟΥΔΑΣΤΗ 


ΠΛΗΡΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΠΟΥΔΑΣΤΩΝ 


και α’οιρς τεχνικών 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 99 ΤΚ 17676 
ΑΜΦΙΑΛΗ - ΑΝΑΓΝΩΣΤΑΡΑ 18 Τκ 18757 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 9598530 - 43293403 - 8963740 


ΣΤΟ ΕΛΕΟΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΝΟΜΩΝ... 


Ειλικρινά ἔχω µεγάλη περιέργεια να 
μάθω τι γίνεται µε την ἔκδοση του Βο- 
Ῥοςορ, γιατην Απιίαα. Πρέπει να πω ὅτι, 
ὁσο και να ἔχω ψάξει, δεν ἔχω βρει το 
πρὀγρὰμμα πουθενά, και όσους και να 
ἔχω ρωτήσει, δηλώνουν άγνοια για το 
θέµα. Απ᾽ ὁ,τι γνωρίζω, το παιχνίδι υ- 
πάρχει για τον Αἰαῄ 97 και ειλικρινά 
παραξενεύτηκα όταν δεν μπόρεσα να 
το βρω για την Απιίαα µου, αφού συνἠ- 
θως ό,τι παιχνίδι βγαίΐνει για το ἕνα 
Ίδμπιτο, µετά απὀ λίγο καιρό, βγαίνει 
και για το ἆλλο,. Μήπως λοιπὀν ξέρεις 
για ποιὀν πιθανό λόγο καθυστερεἰ τόσο 
η ΟΟΕΑΝ για την ἔκδοση του παιχνι- 
διοὐ για την Απιίσα; Επίσης, πρέπει να 
σου πω ὁτιτο παιχνίδιτο ἔχω παραγγεῖ- 
λει στη Φοβψατο Βου/ίαυε, αφού το εἶχα 
δει να υπάρχει στον κατάλογο τότε 
(πώς γίνεται αυτό;) και, φυσικά, δεν µου 
ἔχει έρθει απάντηση. Τώρα, αν τυχόν 


κυκλοφορήσει θα το παραλάβω ἡ θα 
πρέπει να το ξαναπαραγγεϊλω; 

Αυτά περὶ Βοῦοεορ. Τώρα θα ήθελα 
να ρωτήσω ποιά απὀτα παραπάνωπαι- 
χνίδι υπάρχουν σε Απιίσα; ΝΙαλί Ηυπίοτ, 
Επαηίι Νίαηί, Ηετοος οἱ (πο [.2ης6, 
Ώμπαροηπ Μαςίο. 

Τέλος, θα ἦθελα να ρωτήσω τα εξής: 
᾿Ἔχω το Κίπα οί 0Πίςααο (δύο δισκέτες) 
και ενώ το παιχνίδι εξελίσσεται κανονι- 
κά, ξαφνικά η Απιίαα βγάζει μήνυμα για 
ανεπάρκεια µνήµης. Τιπρέπει να κάνω, 
Να προσθέσω την Α50Ι] πιοπιοτν οχ- 
Ραπείοη, να πάρω δεύτερο ἀήνο εξωτε- 
ρικὀ ἡ και τα δύο; 


Μ. Φρυδάκης 


Το τι µπορεί να συμβαίνει στην 
περίπτωση του Βοδοσορ το γνωρί- 
ζει µόνο η Οεθᾶη και ενδεχομένως 
ο Θεός (αν ασχολείται µε αυτά). Ε- 
μάς προσωπικά δεν µας παραξενεὺ- 


ει το γεγονός, µιας και είμαστε συ- 
νηθισµένοι πια σε καθυστερήσεις 
εκδόσεων ενὸς παιχνιδιού που ἐχει 
ανακοινωθεί και διαφημιστεί πολύ 
καιρό πριν. Δυστυχώς κι εμείς (ὁ- 
πως κι εσύ, αλλά και όλος ο κὀ- 
σµος) βασιζόµαστε στις ανακοινώ- 
σεις των εταιριών γιατα/ογππαί. Αν 
τώρα η ἔκδοση του παιχνιδιού για 
ἑναν συγκεκριµένο υπολογιστή 
παρουσιάζει καθυστερήσεις, Τότε 
δεν μπορούμε να κάνουμε τίποτε 
περισσότερο απὀ το να περιµένου- 
µε. Εδώ που τα λἐµε πάντως, εἶναι 
πράγματι αδικαιολόγητη η απουσία 
του Βοθοσορ για Απιίαα. Υπάρχει 
κάποιο πρὀβλημα στην προγραµ- 
µατιστική ομάδα της Όοθαπ που α- 
σχολείται µε το µηχάνηµα; Ας µην 
γινόμαστε καλύτερα κουτσομπὀ- 
ληδες... Για τα παιχνίδια τώρα που 
αναφέρεις κυκλοφορούν τα δύο 
(Όωπαθοη Μαρίετ, ΕΠίαΗί ΝΙ6Η(), ε- 


νώ για τα υπόλοιπα δύο δεν έχουμε 
ακριβείς πληροφορίες. Ὅσο γιατο 
Κίπα οί (Πἱζᾶσο, η ἐκδοση που εἷ- 
χαµε στα χέρια µας ἦταν δύο δισκέ- 
τες και δεν παρουσἰαζεκανἑνα πρὀ- 
βληµα. Μήπως κάποια δισκέτασου 
παρουσιάζει τίποτα; Καλά θα κά- 
νεις να εξετάσεις την περίπτωση, 
αλλιώς... ΠΊΕΠΙΟΓΥ ΘΧΡΔΠΦΙΟΠ. 


ΜΙΚΡΟΒΙΘΛΟΓΙΑ 
ΚΑΙ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


Ειμαι κάτοχος ενός Απισίταἁ 6128 και 
θέλω να κάνω μερικὲς ερωτήσεις: 

α) Κυκλοφορεί τις ΚΙΙετ για τον υ- 
πολογιστή µου; Καλύπτει όλες τις περι- 
πτώσεις νίτως; Τι γίνεται µε εκείνο το 
περίφημο νίτως για ΟΡ/Μ στον Απι- 
5ίταὰ, 

β) Στο τεύχος 56 αναφἐρθηκε ὅτι δεν 
γίνεται να αλλαχθεί ο Ζ80, μπορεῖ όμως 
να τοποθετηθεὶ πλακέτα µε δεύτερο 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 


Ἔσφιξε στο δεξί χέρι το πιστόλι κι ἕκανε ακόµα ἕνα προσεκτικὀ βήμα. «Να 
δούµετι ἆλλοθα µας προκύψει τώρα», σκέφτηκε, προσπαθώντας νατρυπήσει µε 
τα μάτια το πηχτόὸ σκοτάδι γύρω του. Για χιλιοστή φορά προσπάθησε χωρίς 
Ιδιαίτερη επιτυχία να βολευτεί κάπως µὲσα στην ἀκομψη ειδικἡ στολήτου. Χωρίς 
να δίνει Ιδιαίτερη σηµασίαστις φωτεινές Φιγούρεςτων σπιτιών που τρεµόσβηναν 
γύρω του αβέβαια, κόλλησε µε την πλάτη σ᾿ ἑναν τοίχο. Υπακούοντας στην 
εξασκηµένη του διαίσθηση, εστίασε το σκόπευτρο του όπλου στην εἴσοδο του 
απέναντι σπιτιού. «Απὸ εκείθα βγει», σκέφτηκε µε σιγουριά και σχεδόν αμέσως η 
πόρτα τινάχτηκε μπροστά κι απὀ πίσω της ὀρμησε στο δρόµο ἑνας τύπος µε 
κράνος και πιστόλι στο χἑρι: Το ἔμπειρο µάτιτου άλλου καρφώθηκε αµέσως στο 
κόκκινο διακριτικὀ στο στήθος και χωρίς δισταγμό πάτησε τη σκανδάλη. Μια 
λεπτή δέσµη λέηζερ ἔσχισε για µια στιγµή το σκοτάδι, διαπερνώντας εὐκολατο 
σώμα του αντιπάλου που ἔπεσε κάτω. Το πτώμα άρχισε να αποσυντίθεται µε 
Εκπληκτικἠ ταχύτητα, αυτό όμως δεν φάνηκε να τραβά την προσοχή του επἰδο- 
ἔου εισβολέα τόσο, όσο ο κόκκινος τριφήφιος αριθμός που αιωρήθηκε για µια 
στιγµή απὀ πάνω του, πριν εξαφανιστεί µε τον ἴδιο τρόπο. Το νεανικό του 
πρόσωπο συσπάστηκε σ᾿ ἕνα μορφασμό απογοήτευσης. «Πάλι τα ἴδια», µουρ- 
μούρισε, καθώς χανόταν πίσω απὀ τη γωνία. 

Το σκοτάδι πύκνωσε ξάφνικά και τα σπίτια άρχισαν να τρεμουλιάζουν αφύσι- 
κα. «Α, μάλιστα, αλλάζω επίπεδο ' αυτό µας ἔλειπε τώρα», Υκρίνιαξε και σαν 
επιβεβαίωση της απαισιόδοξης σκέφης του, ἕνας ἄοπλος άνδρας πρόβαλε απ᾿ 
την απέναντι γωνία και άρχισε να διασχίζει κάθετα το δρόµο. Τον σημάδεψε 
αμέσως, ενθουσιασμένος για τον εὐκολο στόχο, αλλά την τελευταία στιγµή 
χαµήλωσε το ὁπλο µε απογοήτευση, βλέποντας το μπλὲ διακριτικό στο στήθος 
του. «Παρά τρϊχα. Αυτό µας ἔλειπε τώρα, να χάσω βαθμούς». 

Ησυχία ξανά... Μια δέσµη φωτός ἔπεσε στο δρόµο, κἀνοντάς τον να αναπηδή- 
σει ἔκπληκτος και να κρυφτεί πίσω απὀ ἑνα τοίχο. Φακός; Όχι, εἶναι εκείνο το 
παράθυροτης απέναντι πολυκατοικίας. Αστραπιαίατο ὁπλο σηµάδεψετο παρά- 
θυρο και το στὀχαστρό του. Ξανά το μπλέ διακριτικό στο στήθος. Ο νεαρός 
μούγκρισε εκνευρισµένος. «Να πάρει η ευχἠ, κι ἄλλος γαλάζιος. Μα δεν εἶναι 
φυσικό να εμφανίζονται δύο γαλάζιοι διαδοχικἁ. Τισυμβαϊνει», Δύο δευτερόλε- 
πτα αμηχανίας µέσα σε απόλυτη ησυχία και ξαφνικά κάτι ἔλαμψε στο µυαλότου: 
«Παγιοα». Ἔνιώσε µια ανατριχίλα στην πλάτη κι αµέσως μετά ακούστηκε 
κάποιο τρίξιµο ακριβώς πίσω του. Στράφηκε απότομα, ὀχι όμως αρκετά Υρήγο- 
ρα. Ἑνᾶς ἰσκιοςτον πυροβόλησε, πρόλαβε να δειτη λάμψη της ακτίνας και μετά 
ἔπεσε ανάσκελα. 


100|ΡΙΧΕι.|οκτωβριοσ. 99 
αἰοἰΤίζεα Όν ουεεἰκγεπι.ου 


Ἔμεινε ἔτσι για λίγο, προσπαθώντας να ανακαλύψει τι πήγε στραβἁ. Ὅλα 

γύρω του άρχισαν να τρεµοπαίζουν αβέβαια και να εξαφανίζονται σαν να µην 
υπήρξαν ποτὲ. Πρώτα χάθηκαν τα κτίρια και μετά οι δρόμοι, δίνοντας τη θἐση 
τους σε ἕνα διαφανὲς πλαστικό πάτωμα. Σήκωσε βαριεστημὲνα το κεφάλι, 
περιμένοντας στωϊκά το τελικό χτύπημα. Ένας εξαφήφιος αριθμός αιωρήθηκε 
για λίγο μπροστά του. «123.564», μουρμούρισε απελπισμένα, καθώς ο αριθμός 
εξαφανιζόταν. Τη θέση του πήρε αμέσως το τελικό καταδικαστικὀ μήνυμα, ο 
Φόβος και ο τρόμος όλων των «Άπῃοι5, όλων των εποχών: ΟΑΜΕ ΟΝΕΑ... 
Αιωρήθηκε κι αυτό για λίγο σαδιστικἁ πάνω απὀ το κεφάλιτου και µετά χάθηκε. 
Με κόπο ο νεαρός σηκώθηκε και απαλλάχτηκε απὀ την εξἀρτησή του. Δεν 
βρισκόταν πια µέσα στη φανταστική πόλη, αλλά στο κἔντρο ενός τεράστιου 
κύβου µε διαφανή τοιχώματα απὀ μυστηριώδες υλικό. Καιπίσω απὀ τους τοίχους 
οι κοροϊδευτικὲς φάτσες των Φίλων του να τον κοιτάνε επιτιµητικά. Προχώρησε 
κατσούφης προς την ἐξοδο και πλησίασε τον πιο γελαστὀ. «Εντάξει Τομ», του 
εἶπε, χώνοντας τοχέρι στην τσέπη, «κὲρδισες αυτή τη φορά. Ναξέρεις ὁμως πως 
την ἄλλη φορά θα σκίσω». Ἔβγαλε απὀ την τσέπη µια πλαστικἡ κάρτα που 
άλλαξε αμέσως ιδιοκτήτες. Ο Τομ χαμογέλασεµε αυτοπεποίθηση: «ξτο ξαναλέω 
Μάικ, δεν πρόκειται να προχωρήσεις πέρα απ᾿ αυτό το επίπεδο. Γιατὶ δεν τα 
παρατάς,». Ο Μάικ σήκωσετους ὦμους; «εν ξέρω. Πάντως λέω να ασχοληθώ 
με κάτι ἆλλο γιαλἰγο, ἔτσι για αλλαγή. Αυτά τα καινούρια ολογραφικά παιχνίδια 
παραεϊναι ρεαλιστικἁ και μερικές φορὲς µου δίνουν στα νεύρα. Μου φαίνεται 
πωςθα πάω στο μουσείο να βρω καμιά απ᾿ αυτὲςτις παλιὲς παιχνιδομηχανέςτου 
20ου αιώνα για να ξεσπάσω». 

Ο ἆλλος γούρλωσετα μάτια ἔκπληκτος: «Εννοεῖς εκείνα τα πρωτόγονα, αργά 
μηχανήματα µε τη γελοία διακριτότητα και τη δισδιάστατη απεικὀνιση;», ψὲλλι- 
σε. Ο Μάικ κούνησε καταφατικἀ το κεφάλι συγχισµένος. «Μάλιστα κύριε, αυτά 
εννοώ». Και χωρίς άλλα σχόλια στράφηκε προς την ἐξοδο, αφήνοντας τους 
άλλους πίσω του να ξεσπάνε σε ασυγκράτητα γέλια. 

«Αςλέἐνεότιθέλουν, εγώ το αποφάσισα» σκέφτηκε καιτάχυνετο βήµαπροςτο 
μουσείο Τεχνολογίας. «Θα διαλέξω τον πιο χαζό ηλεκτρονικό υπολογιστή που 
υπάρχει στο μουσείο. Μάλιστα νομίζω ότι ξέρω κιόλας ποιός εἶναι. Θα πρέπει 
να᾽ ναι εκεῖνο το ηλίθιο µηχάνηµα της κλάσης των Ποπηθ, που εἶχε κάνει θραύση 
όταν βγήκε στην αγορά γύρω στο 1982 μ.Χ. Κάπου διάβασα ότι, χάρις σεαυτὀν, 
η μεγάλη μάζα των ανίδεων της εποχἠς εἶχετην πρὠτη επαφή της µετον κόσμο 
των υπολογιστών. Να δεις πὠς τον λέγανε... Α, ναι; ΖΧ θροείτυπῃ...». 


ΤΕΛΟΣ () 


βοηθητικό επεξεργαστή. Ποιά θα 


τα πλεονεκτήματα, Ποιός επεξεργα- 


Αλληλογραφία 


εἶναι 


ΤΑ ΟΜΟΙΑ ΚΑΙ Οἱ 
“ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΤΟΥΣ 


στής εἶναι κατάλληλος γι᾽ αυτό; Ο δεύ- 


τερος επεξεργαστής θα επηρεάσει το 


Φόρτωμα των προγραμμάτων; 


μπορώ να απευθυνθώ για την τοποθέ- 


τηση, 


Υ) Εκτός απὀ τα 9ί]οπί φοτνίσο͵ Βἰμθ. 
ἵλαγ και Κθά Οεοῦοτ, υπάρχει ἆλλο 
5υππατίηο αἱπηυ]αίοι για τον υπολογιστή 


μου, 


ϐ) Ὑπάρχει το 5ρί(βτο ᾽40, Αι Ἰλ)ιράογ. 
5οΏοη Μοπίν και το Βαΐά ονοι Μοσκονυ 


για τον Απισίταά 6128: 
ε) Ανάμεσα στα Πἱδεοίοαν 9.1] και 


ομἱος, ποιό εἶναι το καλύτερο αντιγρα- 
φικό; Ἔχουν πράγματι κυκλοφορήσει 
Ὠἱδοοίοαν 5.2, 6.5 κ.τ.λ., τα οποία δια- 
Φφημίζονται στις αγγελίες; Έχει κυκλο- 


Είμαι ένας υποψήφιος αγοραστής µιας 
Απηίσα, Το πρόβλημά µου εἶναι ὅτι δεν 
μπορώ να διαλέξω ανάμεσα σε µια Α- 
πι]ᾳα 500 και σε µια Απιίσα 2000, γι ᾿ αυτό 
αποφάσισα να σου γράφω. α) Ἕνας 
Φίλος µου ισχυρίζεται πως η Απιίσα 500 
εἶναι η πρωτοπόρος στον τομὲα επε- 
ξεργαστής ἦχου και εικόνας. Αν εἶναι 
αλήθεια αυτὀ, τότε εἶναι και η Απιίςὰ 
2000τοίἴδιο; β) Εἶναι συμβατή µεΡΟ;(η 
Απιίςα 2000). γ) Ἔχουν το ἰδιο 5ο/ν/ατθ 
οἱ δύο υπολογιστές και, ἁρα, τα ἴδια 
παιχνίδια, ϐ) Ποιά εἶναι η διαφορά της 
Βασίς των δύο μηχανημάτων; ε) Ὑπάρ- 
χουν προγράµµατα που μετατρέπουν 
την Απιίσα 500 σε ΡΟ; 


Πού 


Ποι- 


φορήσει το Ὠείρηάοι οἱ {ο Ότο, το 


Ε:16 Εαϊσοπ και το Ε:18 Ιπίοτοερίογ για 


τον υπολογιστή µου; 


Μ. Κωτσιδήμος 


α) Πολύ ευχαρίστως. Θα κάνεις 
τον κὀπο να τηλεφωνήσεις στα 
γραφεία µας; β) Για τον 6128 υ- 
πάρχουν αρκετά ΠΙσΗί εἰππμ]βίογς 
(Α{Ε, Αερ ο/Αοος, ΕΙΦΗΙ ΦΙπιαΙΒ/ΟΥ 
κ.λπ.) Ψάχνεις κάτι συγκεκριµένο; 
γ) Μερικές ναι, ἄλλες ὄχι Θα 
χρειαστεί να επικοινωνήσεις ἄλλη 
µια φορά µετα γραφεία µας. ϐ) Βε- 
βαΐως ισχύει. ε) Άσχετα µε το αν 
τα ἀάνεπίυτος εἶναι παιχνίδια του 
μέλλοντος ἡ ὀχι, δεν εἶναι στο «χέρι 
µας νατα βάλουμεστην ΡΙχο]Βοι- 
Πίφυρ. Παΐρνουμε ό,τι έχουν να µας 
δώσουν οι εταιρίες. Να εἶσαι σίγου- 
ρος ὅτι αν κάποιο Δάνοεπίωτε κυ- 
κλοφορήσει (πρωτότυπο) σε Απῃ- 
5/Γ6, δεν θα διστάσουµε να το συ- 
µπεριλάβουµε στη συλλογή της 
Βοιίίαιθ µας. 


Μ. Διαμάντας 


α) Μέχρι στιγμής, στα γραφεία 
του περιοδικού δεν έχει γίνει επι- 
δροµή απὀ Απιδίτ8ς-Ιό, οὗτε έχουμε 
πληροφορηθεί για κάποιο νίτας Κ. 
Ιτ. Προφανώς το νίτας για ΟΡ/Μ 
δεν ἦταν τόσο επικίνδυνο ὁσο ανα- 
µενόταν. Για να σου πούμετι ακρι- 
βώς θα χρειαστεί ἑνας ακὀµα επε- 
ξεργαστής, θα πρέπει να έχουμε 
στα χέρια µας τον επεξεργαστή αυ- 
τὸν και Το Φο/Μ/8Τθ που τον συνο- 
δεύει. Δυστυχώς όμως, μέχρι τώρα, 
πολλοί επεξεργαστὲς ανακοινώθη- 
καν για τους Απησίτᾶά αλλά κανείς 
δεν εθεάθη στις βιτρίνες των οοπ]- 
ριίογ5ᾗορς. Εάν κυκλοφορήσει κά- 
ποιος, τότε θα έχουμε νεότερα. 
γ) Όχι, τουλάχιστον επίσηµα στη 
χώραμας. δ) Το βαἰάονειΜοςΚοιν 
(αναστεναγµός - αναμνήσεις) δεν 
έχουμε ακούσει να κυκλοφόρησε 
για τον 6128, αλλά ἐτσι κι αλλιώς 
εἶναι πια πολύ παλιὀ για να το συ- 
ναντήσεις οπουδήποτε. ε) Και τα 
δύο την κάνουν τη δουλειά τους 
πολὺ καλά. Ὅσο για τις εκδόσεις 
που λες, έχουν πολλές φορές δια- 
πιστωθε[κρούσµατα ααντιγραφικών 
που κυκλοφορούν µε αλλαγμένο 
τον αριθμό της έκδοσης (µε ἑναν 
596ΙΟΓ οαἴίογ εἶναι πολύ εὐκολο να 
γίνει) και «πλασάρονταν σαν και- 
νούργια. Θα σε συμβούλευα να 
προσέχει. Το Ὠείεηάει οἱ (ε 
(πονη έχει πράγματι κυκλοφορή- 
σει, αλλά ὀχι - δυστυχώς - και τα 
υπόλοιπα. 


αἰοἰΤίζεα Ὀν οΓεεγεπι.ου 


α) Πραγματικά δύσκολο να 
διαλέξει κανείς, ὄχι µόνο γιατί και 
τα δύο μηχανήματα εἶναι πολύ κα- 
λά, αλλά και γιατί εἶναι και τα δύο 
απελπιστικά... ἴδια. Με λήγα λόγια, 
η Απισα δ00 καιη Απισα 2000 έχουν 
«εξωτερικέο µόνο διαφορές, ενώ η 
κεντρικἠ πλακέτα εἶναι όμοια. Συ- 
νεπώς, σα ισχύουν για το ἕνα µο- 
ντέλο ισχύουν και για το ἆλλο. Ἡ 
2000 τώρα περιλαμβάνει επιπλέον 
μνήμη, ἑνα ακόµα ἀτίνε των 5,25 
ιντσὠν καθώς και πρὀσθετα κυ- 
κλώματα που την καθιστούν και 
ΙΒΜ συμβατή. Η 900 γίνεται κι αυτή 
ΙΒΜ συμβατή, αλλά µε τη βοήθεια 
φοῄατθ, κάτι που της κοστίζει σε 
µνήµη, ταχύτητα και (πιθανώς) |- 
κανότητα να τρέχει όλα τα προ- 
γράμματα για ΡΟ5 που υπάρχουν. 


ΑΜΦΤΗΑΡ ϱὐΕΡΤΙΟΝ ΡΑΟΚ 


»««Ἑέροντας πως ο χώρος σου εἶναι 
πολύτιμος θα µπω κατευθείαν στο ψη- 
τό: 

α) Θα ήθελα ναµου στεΐῖλεις µεαντικα- 
ταβολή το ΡΙχο] 25 και το 916: Ρἰχοὶ 
88. 

β) Ὑπάρχει κάποιο πρόγραμμα Εἶαλί 
εἰπηυ]αίοί εἰδικἀ για Απισίταὰ 6128: 

Υ) Σε παλαιότερα τεύχη δηµοσίευσες 
κάποιες κατασκευές. Ὑπάρχουν οι 
πλακέτες αυτών των κατασκευών; 

δ) Ισχύει το κουπόνι του προγράµµα- 
τος ΠΡΟ-ΠΟ του ΗΙίραςΚ 13, που δη- 
μοσιεύσατε σε παλαιότερα τεύχη; 

ε) Γιατί δεν βάζετε στην Ρἰχο Βου[βαιθ 
τα παιχνίδιατου μέλλοντος (Δάνρηίυτο) 
και Ιδιαίτερα εκδόσεις για τον 6128: 
Α. Παπατσαρουχάς 


Ρο Ἠ...Ρ0; 

.««Λεν εἶμαι ακόµα κάτοχος ενός υπο- 
λογιστή, αλλά σκέφτομαι να γίνω. Θα’ 
θελα να µε βοηθήσεις στην επιλογἡ 
µου. Σκέφτομαι να αγοράσω τον Απι- 
φίταὰ 1640 µε 2 ἀῑῑνος και ἔγχρωμη οθό- 
νη ἦτον Φάπηδυπα 9Ρ{ 3000Ν µε 2 Πορ- 
Ρίᾳ5. Ποιόν µου προτείνεις; 

α) Παΐρνουν όλοι οι υπολογιστές ἐγ- 
Χρωμοπποπίίοτ; Δηλαδή μπορώ να βρω 
ΤΟ Φάπησυπα µε ἔγχρωμο πιοπίίο:, αντί 
για το πορτοκαλί που διατίθεται στην 
αγορά; 

β) Γιατην ηλικία µου (εἶμαι 15 χρονών) 
ποιὸν υπολογιστή θα µου πρὀτεινες, ὦ- 
στενα µου χρησιμεύσει και στο μέλλον; 
Υ) Για να πάρω το τεύχος 21, τι πρέπει 
να κάνω; 

ϐ) Μπορείς να κάνεις τεστ στο 98πι- 
5υπα 9Ρς 3000Ν. 

ε) Τέλος, θέλω να ρωτήσω για τη Φο(- 
Ματο Βουβαυφ. Μπορώ να στείλω κου- 
πόνι απὀ παλιό τεύχος; 


Β. Τσονίδης 


Και οἱ δυο υπολογιστές εἶναι 
συμβατοἱ, ρα οι δυνατότητές τους 
εἶναι (σχεδὀν) οι ίδιες. Μπορούν να 
πάρουν ἐγχρωμη οθόνη, µε την 
προὔπόθεση βέβαια ὅτι τα µηχανή- 
µατα διαθέτουν κάποια ἐγχρωμη 
κάρταγιανατην αξιοποιήσουν. Για 
να πάρεις το τεύχος 21, θα πρέπει 
να ακολουθήσεις την γνωστή δια- 
δικασία του τηλεφωνήµατος. Κου- 
πὀνι για τη Φοῄνατε Βοιίφιθ µπο- 
ρείς να στείλεις κι ὁσο για το τεστ 
του υπολογιστή που ζητάς, θα 
χρειαστείς τα άλλα μἑλη της οικογέ- 
νειας, το “οπηριίετ Για Όλους”, 


ΤΟ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΜΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΒΑΡΗΚΟΟ 


...θα ἠἦθελα να µου πεις κάτι για το 
Σινκλαιράκι µου. Υπάρχει ἑνα µεγάλο 
πρόβλημα: Δεν μπορώ να σώσω ἕνα 
πρὀγραμµα που ἔχω γράψει. Μη σκε- 
Φτεῖς όμως ότι το πρόβλημα εἶναι στην 
εντολἠ Φανθ. Το πρόβλημα εἶναι στα 
Ροπί του κασετοφώνου. Ο βροσίτιπι ἑ- 
χει υποδοχές ΕΑΒ και ΜΙ6Ο. Στο κασετό- 
Φωνο όμως υπάρχει µια µόνο υποδοχἡ 
ΡΗΟΝΕΣς. Τι πρέπει να κάνω για να 
σώσω το πρόγραµµα σε µια κασέτα; 


Γ. Τσόης 


Μάλλον να χρησιμοποιήσεις 
κάποιο ἀλλο κασετόφωνο. Όλόγος 
για τον οποίο δεν µπορείς να σὠ- 
σεις εἶναι απλούστατος: η υποδοχή 
ΡΗΟΝΕΟ εἶναι κατασκευασμένη 
να στέλνει σήματα, ὀχι να δέχεται! 
"Ο,τι και να κάνεις, δεν θα µπορέ- 
σει να αντικαταστήσει την υποδοχή 
ΜΙ6, η οποία δέχεται σήματα και 
την οποία χρειάζεσαι τελικά. Εἶναι, 
µεάλλαλόγια, σαν νααπαιτείς απὀ 
κάποιον να σε ακούσει µετο...στόὸ- 
μα του και ὀχι µε τα αυτιά του. 
Χρειάζεσαι κάποιο κασετόφωνο µε 
υποδοχές εισόδου, πως ΜΙς ἡ 
ΑὐΧ. 


ΣΙΝΕΜΑΣΚΟΠ ..ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 


»««Είμαι κάτοχος. ενός Απικίταὰ 6128 και 

ενός εκτυπωτή ΏΜΡ 3160. Όταν τυπώνω 
οτιδήποτε, παρουσιάζεται ἑνα πρόβλη- 
μα:ο εκτυπωτής τυπώνει µια γραμιή και, 
γιανα τυπώσειτην επόμενη, αφήνει µια 
κενή. Ἔτσι,τα σχέδια δεν βγαίνουν 
σωστά. Οι διακόπτες ὈἱΡ εἶναι εντάξει. 
Τι πρέπει να κάνω; 


Χ. Πολυχρονόπουλος 


Κλασική περίπτωση. Απλά ο ε- 
κτυπωτής σου βρίσκεται σε ΕΡ. 
ΦΟΝ πιοᾶε γραφικών, κάτι για το 
οποίο εἶναι υπεύθυνες οι θέσεις που 
έχουν τοποθετηθείτα Ὀἱρ σινήεᾖο». 
Μετο πιᾶπια] στο αριστερὀ χέρι και 
µε κάποιο μολυβάκι στο δεξί, παΐξε 
µε τις θἐσεις των δύο τελευταίων 
ΡΙΡ κις]θς της πρώτης σειράς. 
Κάποιος απὀ τους συνδυασμούς 
που θα γίνουν θα εἶναι ο κατάλλη- 
λος. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ "89101 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογϱε 


ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΕ ΕΝΑΝ ΑΜΦΤΗΛΑΟ.., 


».. Έχω ἑναν Απισίταἁ 6128 και εἶμαι 
αρχάριος στη χρήση του. Θέλω να εξα- 
σκηθὠ στην ἁδθοπιδὶν... 

α) Ποιό βιβλίο µου προτεΐνεις; 

β) Το βιβλίο “Απισίταά χίλιες και µια 
δυνατότητες” τι περιέχει; 

Υ) Ποιά γλὠσσα θα ἦταν χρήσιμη να 
μάθω στον οοπιρυίοτ µου και πόσο κυ- 
μαίνεται η τιµή της; 

δ) Μπορώ να συνδἑσω στον υπολογι- 
στἠ µου ἀτῑνος των 3,5 ἡ των 5,25 |- 
ντσὠν; Αν ναι, υπάρχουν διαθἐσιµα 
προγράµµατα; 

ε) Τι εἶναι το 859-232 και το Β9:2326; 
στ) Ἔχουν βγει τα παιχνίδια Ε:Ι6 
Οοπιδαί ΡΙοί, Ε-Ι8 Ιπιρτερρίοι και Ε:Ι6 
Εαΐσοη για 6128; Αν ναι, που μπορώ να 
τα βρω; 


Ν. Δαύλης 


α) Υπάρχουν πολλά βιβλία που 
κυκλοφορούν για το Ζ80, ξενό- 
γλωσσα ἡ ελληνικά. Απὸ ξένα θα 
σου συνιστούσα το βιβλίο του «μαι- 
τρ» Βοάπεν ζαΐς. Αλλά και πολλές 
ελληνικές εκδόσεις θα σε ικανο- 
ποιήσουν. Το καλύτερο εδώ θα εἷ- 
ναι να ψάξεις ο ἴδιος τισου ταιριάζει 
σε ἑνα καλό τεχνικὀ βιβλιοπωλείο. 
β) Πρόκειται για µια συλλογή απὀ 
πολύτιμες πληροφορίες, παρα- 
δείγματα και ρουτίνες που κρύβο- 
νται στο λειτουργικό του Απισίτας. 
Πολύ χρήσιμο, αλλά προὐποθέτει 
γνώσεις σε γλὠσσα μηχανής. γ) Ε- 
ξαρτάται απὀ το τι χρειάζεσαι εσύ. 
Πάντα στη μόδα εἶναι Οἱ Βαδίς και 
6.8) Μπορείς. Θαταχρησιμοποίή- 
σεις κυρίως µε απροστάτευτα προ- 
γράμματα. ε) Πρόκειται για δύο 
εκδόσεις του σέιριακού ἱπίεγίαςα. 
στ) Δυστυχώς ακόµα ὄχι. 


ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΑΣ ΜΗΝ ΑΓΩΝΙΟΥΝ... 


... Έχω ἑναν Απισίταἁ ΡΟ:1640 και ε- 
κτυπωτή 9ΤΑΒ [.:10. 

1) Ἔχω παρατηρήσει πως διαρκώς 
μειώνονται τα θέµατα για ΡΟ, Θα ἦθε- 
λα να µου το εξηγήσετε αυτό. 

2) Όταν πήρα τον εκτυπωτή διάβασα 
στο εγχειρίδιο του υπολογιστή πως αν η 
οθόνη εἶναι ΜΏΌ πρέπει να χρησιμοποιώ 
την εντολή ΜΏΟΒΑΡΗ και όχι την 
ΟΒΑΡΗΙΟΦ για να τυπώσω εικόνες 
γραφικών. Την εκτἔλεσα κανονικά µε 
όλες τις παραμέτρους που αναφἑρο- 
νται, αλλά ο εκτυπωτής δεν τύπωσε 
γραφικά παρά κάτι σύμβολα που δεν 
ἦταν οὗτε ΑΦΟΙΙ. Στο εγχειρίδιο γράφει 


102 ακήι 989 
Γειη.ου 


πως η διαταγἡ ΟΒΑΡΗΙΟ5 δεν δουλεύ- 
ει κανονικἀ στην ΜΏΌ. Ωστόσο, µε αυ- 
τὴν μπόρεσα να τυπώσω γραφικά. Πού 
εἶναι το πρόβλημα, 

8) Θα ἦθελα να µου πεῖτε αν μπορώ να 
τρέξω παιχνίδια που δεν τρέχουν σε Ηοτ- 
ουἰες (π.χ. ΡΟ-ΡΟΟΙ., ΑΕΟΑΝΟΙΟΡ). 
4) Έχει κυκλοφορήσει σε ἔκδοση για 
ΡΟ το ΕΟΒΟΟΟΡ; 

5) Ἐχει ο ΡΟ καλύτερα γραφικά απὀ 
το ΔΡΕΟΤΗΙ)Μ και τον ΑΜΦΤΗΑΌ 
6128: 


Γ. Παπάζογλου 


1) Τα θέµατα για ΡΟ5 μειώνονται 
στο Ρἰχε], αλλά αυξάνονται σε ἑνα 
νέο περιοδικό, το Ρζ Μαςίοτ. Ὁ- 
σοι πιστοί των συμβατών, γρήγορα 
στο περιοδικό σας! 2) Άραη οθὸ- 
νη σου δεν εἶναι ΜΠΏ/ Καλά κἀνεις 
και χρησιμοποιείς την Οταρβίς5. 
8) Για να μπορέσεις να τρέξεις σε 
Ηετειθς παιχνίδια που τρέχουν σε 
(οἱογ Οτᾶρβίς5, θα πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσεις κάποιον εξοµοιωτή 
της (64. Τέτοιες υπάρχουν αρκε- 
τὲς και σε πολλά παιχνίδια το πρὀ- 
βληµα λύνεται, αλλά ὀχι σε όλα. 
4) Ακόμα ὀχι. 5) Εξαρτάται απὀ 
την κάρτα γραφικών που περιλαµ- 
βάνει. Γιατη (ΟΑ οανταγωνισμός 
εἶναι δύσκολος, αλλά µε ΕΟΑ ἡ 
(Ο6Α τα πράγματα ξεκαθαρίζουν 
σαφώς υπἑρ του ΡΟ. 


ΠΑΛΙ ΑΥΤΗ; 


...ἌΘα ήθελα να διατυπώσω μερικές α- 
κόµα πληκτικὲς για τους συντάκτες α- 
πορίες, που αφορούν την Απιίσα (ναι, 
πἆλι αυτή). Επειδἠ βλέπετε µε ενδιαφὲ- 
ρον σοβαρά οι υπολογιστὲς και μάλιστα 
ενδέχεται να ασχοληθώ επαγγελµατικἁ 
µε αυτοὺς στο μέλλον (εἶμαι φοιτητής 
Ηλεκτρολόγος Μηχανικός), θέλω να 
αγοράσω ἕνα µηχάνηµα µε κάποιο ικα- 
νοποιητικό 5οῄψατο. Σε ὁποιον αναρω- 
τηθεί γιατί δεν αγοράζω ἕναν συμβατό, 
απαντώ ὅτι ναι µεν οι συμβατοὶ ἔχουν 
πλούσιο 5οβψατο, απὀ την ἄλλη όµως 
εἶναι μηχανήματα πληκτικά και χωρίς 
προσωπικότητα και τα οποΐα ομολογώ 
ὅτι αντιπαθὠ απὀ λίγο ως απελπιστικἁ. 
Απότην ἄλλη, σαν ἀνθρωποςμµεαισθή- 
µατα, δεν μπόρεσα να μεϊνω ασυγκίνη- 
τος μπροστά στα θαύματα της Απιϊσα. 
Ρωτάω λοιπόν; 

α) Εἶναι γνωστό ότι, προς το παρὀν, το 
φο/ψ/ατθ της Απηίαα εἶναι λίγο και δυσεύ- 
ρετο. Θα εἶναι όμως ἔτσι και στο μὲλ- 
λον; Θα µμπορέσω αργότερα 


να βρω στην Απιίσα τα εξειδικευμένα 
προγράμµαταπου απαπείη σχολή µου, 
ἡ μήπως ὁ υπολογιστής εἶναι καταδικα- 
σµένος να μεΐνει παιχνιδοµηχανή; 

β) ΄Ακουσα να λέγονται πολλά για το 
Πιοτίπα. Πού οφείλεται αυτό το ελάτ- 
τωµα; Τέλος, αφορά µόνο την Απιϊσα 


ἡ παρατηρείται και σε ἄλλους υπο - 
λογιστὲς; 

Ο δεύτερος λόγος που σας γράφω, 
ὅπως ἴσως διαπιστώσατε, εἶναι το μικρό 
διἠγημάἁ µου που υπάρχει στο φάκελλο 
καιπου σας στέλνω µετην ελπίδα να δει 
τοφωςτης δημοσιότητας. Πείτε µου αν 
θα σας ενδιέφερε µια δεύτερη προσπά- 
θεια. 


Σ. Μαυρομμάτης 


α) Το μέλλον αὁρατον... Τα πάντα 
αλλάζουν απρὀβλεπτα καιη αγορά 
των υπολογιστών εἶναι εξαιρετικά 
αστᾳθής. Αυτό βέβαια δεν σημαῖ- 
νει ὁτιδεν υπάρχουν σοβαρά 
προγράµµατα για την ΑπιςἙ, 
αλλά αντα συγκοἰνει κανείς 
µε τον ὀγκο του 5ο/ατο που υ- 
πάρχει και ολοένα κυκλοφορεί για 
Ρ05, τότε... β) Το ΠἰοΚετίπα έχει 
σχέση και µε το Γρφοἱμίίοη της οθό- 
νης και µε το εξειδικευμένο για τα 
γραφικά τσιπάκι της Απισα. 

Για τονλόγο αυτό, έχει ἠ- 
δη ανακοινωθεἰ ὁτι θα κυκλοφορή- 
σει (θα πρέπει να κυκλοφορεί ἠδη) 
ἑνα εξελιγμένο τσιπόκι για την Α- 
πισᾶ. Το διἠγηµά σου ὁπως βλέπεις 
ἐχειτην τιµητική του στη στήλη µας 
αυτόν το µήνα και δεν θα ἦταν ἆ- 
σχηµη µια δεύτερη προσπάθεια. Εύ- 
γε! 


ΑΤΛΗΙ: ΒΑδΙΟΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


...Θα ήθελα να αγοράσω ἕναν Αίαπ 
520 ΦΤΕΜ και γι᾿ αυτό θαήθελα να µου 
απαντήσεις στις εξἠς ερωτήσεις: 

1) Απ’ ὁ,τι ἔχω ακούσει αλλά και απὀ 
μερικά προγραμματάκια που ἔχεις δη- 
μοσιεύσει για τον 97, σχηµάτισα την 
εντύπωση ὅτι η Βαβίς του 97 εἶναι λιγά- 
κι δύσχρηστη. Είναι αλήθεια αυτό; ἵαι 
αν ναι, υπάρχουν άλλες εκδόσεις Βασίς 
για τον 91; 

2) Θα ἦθελα να µου συστἠσεις ἕνα ο- 
λοκληρωμἐνο βιβλίο για την ἂθθοπηδὶν 
γλὠσσα του 97, κάτι σαν το βιβλίο '- 
Ῥτοααπηπιίπα {ο Ζ80” του Βοάπαν 
Ζαῤς, 

3) Ὅταν λέμε ότι µετο ΡΟ-ΡΙΗο ο 9Τ 
γίνεται ΙΒΜ συμβατός, τιεννοούµε; Ὁ- 
τιµπορεί να τρέξει αρκετά απὀ τα πακέ- 


τα που κυκλοφορούν (π.χ. [.οἵως 1:2:3) 
ἡ ότι θα μπορούσε κάποιος να προ- 
γραμματίσει και σε γλὠσσα αδεεπιδὶν 
του 8088 επίσης; 

4) Ὑπάρχει κάποιο καλό ἔγχρωμο πιο- 
πίίοἵ, το οποίο θα δουλεύει µε όλα τα 
προγράµµατα του 97, δηλαδή και µε 
εκείνα που απαιτούν µονόχρωµη ανά- 
λυση; Και αν ναι, ποιό εἶναι αυτό; 

5) Θα δημοσιεύσεις κάποιο αδορ σαν 
κι αυτά που ἑκανες παλιά, που να δεὶ- 
χνει τις προτιμήσεις του αγοραστικού 
κοινού για κάποιον συγκεκριμένο υπο- 
λογιστή, 

ϐ) Γιατί µα γιατὶ δεν δημοσιεύεις µια 
στήλη για τον προγραμματισμὀ του 
68000; 


Ν. Μηλεούνης 


1) Δεν συμφωνώ ότι εἶναι τόσο δὺύ- 
σχρηστη. Ας µην της φορτώνουμε 
κι ἄλλα μειονεκτήματα... Υπάρ- 
χουν πάντως πάρα πολλὲς εκδὀ- 
σεις (και μάλιστα απὀτις καλύτερες 
που έχουμε συναντήσει) της γλὠσ: 
σας για τον υπολογιστή, ὁπως για 
παράδειγµα η ΟΕΑ, η Εα5ίΒαδίς ήη 
Ηἰδοδί Βαδίς, αν και πιθανώς νατις 
βρεις ακόµα πιο δύσχρηστες απὀ 
την 9Τ Βασίς, 2) Βιβλία για τον 
68000 υπάρχουν αρκετά, αλλά το 
κορυφαίο στις προτιμήσεις µου εἷ- 
ναιτο βιβλίο της Με[δοωγπε Ηουδε. 
Θα πρέπει να σεικανοποιήσει απὀ- 
λυτα. ϐ) Τίποτεπαραπάνω απόαυ- 
τό που λέει. Μπορεί να τρέξει θεω- 
ρητικά όλα τα πακέτα των συµβα- 
τών, ρα (γιατί ὀχι) και κάποιον ἃδ- 
ΦοπηθΙεΓ για συμβατούς. 4) Υπάρ- 
χουν τέτοια ΠΠοΠΙίο5. Εἶναι Τα 
γνωστά πι]έίδνπο ΠΠΟΠΙίΟΙ5, Τα ϱ- 
ποία εἶναι ικανά να δουλέφουν και 
στα δύο τθφο]ωίίοῃ» και μάλιστα η 
ΡμΙϊρς διαφημίζει ἑνα τέτοιο απο- 
κλειστικά για δΤ. 

) Είναι ανάγκη; Ὅλοιπια θα 
πρέπει να τα ξέρετε τα ΛΟΠΙΘ, 
µέσα κι ἔξω! 6) Δεν εἶναι το θέµα 
αν παραμελούμετους χρήστες ενός 
υπολογιστή (ἡ υπολογιστών). Εσείς 
οι ἰδιοι έχετε αποφασίσει ότι δεν 
σας αρέσουν τέτοιες στήλες, ψηφί- 
ζοντάς τες (για την ακρίβεια µην 
ψηφίζοντάς τες) στα ετήσια 6ρωτη- 
µατολόγΊα µας. Αν η πλειοψηφία α- 
ποφασίζει ὅτι τέτοιες στήλες εἶναι 
βαρετές (και εἶναι πρἀγµατι, δεδο- 
µἐἑνου ὅτι για τον 68000 υπάρχουν 
πια καλά βιβλία) για ἑνα περιοδικό, 
εμείς τι πρέπει να κάνουμε; Να υ- 
πακούὐσουμε Φυσικά! 


ΜΕ ΡΙΤΗΝΝΑΝΕΑΝ 001 ΡΕ 


εεττ σε Επ σ ος  τττ πατε] 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΠΟΥΔΩΝ 


Τα προγράµµατα σπουδών του ΜΘαἴθπαηθεη 091608 δίνουν τη δυνατότητα στους απόφοιτούσ του, να συνεχίσουντις σπουδές τους 
σε αναγνωρισμένα Πανεπιστήµιατων ΗΠΑ,του Καναδάκαισεαγγλόφωνατης Ευρώπης στιςαντίστοιχες ειδικότητες για την απὀκτηση 
των ΒΒΟΠΒΙΟΓ5, Μθ5ίθ(5 και ΡΩΌ. Γιατην αποφοίτηση από τα πιο κάτω προγράµµατα απαπούνται ικανοποιητικά σκορς στα ΤΟΕΕΙ και 
ΒΕ. Η διδασκαλία γίνεται στην Αγγλική γλώσσα και χρησιµοποιείται διεθνής θιθλιογραφία 


Α. ΡΕΝΝΡΥΙ.ΝΑΝΙΑ υΝΙΝΕΒΡΙΤΙΕΣ συβΗΙσυΙΑ 


1.ΟΟΜΡΤΕΗ 50ΙΕΝΟΕ 
ΔΙΔΑΣΚΟΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: Γαία Ριοοβείπο!, ΙΙ. ΒΑ5Ι6, ΡΑΞΟΑΙ. Ωυαπ/ήβ!νς Μδίποας, Ορριαίίοπα Ἀγοίρπης 20ΒΟΙ, Οοπιρυίει ΑιοΠθοίυ(θ 
Ιηογππβίίοη Ξγδίεπι Τθοηποίοσγ, Θγσίθπι Απαϊγσίς, 5οῄν/ατθ Εποϊωθθήπο. Α.“ναποε Γ8 ΜΙΏ 6 Ιβπου8ο08, Μαπβοεπιεπί 
Ιπίοπηβίίοη Ξγείθηης, ΟοπΙτοί Ξγδίθηης, Ιηίογππαίίοη ΘΥσίθιη 5θουή!γ 
ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ: Απίοία! ΙπιεΙίορποθ, ΟοπιρυϊεΓ Ριορ(Βπηπίπα, ΑάνΒποθαά ΟοπηρυΐθΓ ΡΙΟΩ 
ΡιορΓἙπηπηίπο {οι Βυφίηθςς, Μιογοσοπηρυΐθι 9οβννα!θ, ΟρεΓβίίπᾳ 3γδίθπης, ΗΙΟΗ {.ονθί Ρή 
Οοπηρυ!θ: Αοπιθοίυιθ 


ΒύΡΙΝΕΘΡ ΑΡΟΜΙΝΙΘΤΗΑΤΙΟΝ 


ΔΙΔΑΣΚΟΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: ΕΙπβποία! Αοοουηίίπο, Μαἰηπιαίίσαἱ Απαϊγσίς /ΟΓ Βυφίπθςς, ΜαπΒοε//8ἱ Αοοουηίίπο, Βυςίηθςς 9ἱΑἰσίίος, ΜαΓκΘίίπα 
ΜαπαοεπηεπΙ, Βυφίπεςς | Ανν, ΕΙπαποία Μαπβοεπηθπι, 0ος! Αοοουπίίπῳ, Αυσίπῳ, Ιωοοπιθ Ταχ Αοοουπίίπο, Μοπθγ απά Οµρίιαἱ ΜαΓκθίς, Ιη5υΓᾶποθ απ 
Βίκ Μαπβοεπηεπί, Ευποβπηεηίαἰς οἱ Αανεηἰςίπᾳ, Μαηκθύηα Βθφθα/οΗ, Ιπουςιπαἰ Μαήκθίίπο, Ριοπιοίίοπαἱ ΜαπαΟρπηθηΙ 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ: Μθηβοεπηεπἰ Θοΐεποθ, ΜΒπΒοθπηεπί οἱ ἴΠς Ρωθίίο Οιραπίζαίίοπ, ΜΒηΒορπηεπί Φοΐθηοθ Μθίῃοας, Ρθ/δοηηθ ΜαΠαΩβπΙθηΙ απά 
Ιηυφίπα Βεἰαίίοης, ΜαπΒοεππεπί Ξγδίεπης Αρρίσβίίοης, ΕΙπαποθ, Μαήκθίπα, Μαπβοθήα! Αοοουπίίπο, Εἰπαποία! Αοοουηίίπα, Εἰωαποίαἱ Μαπβοθπηθηἰ 
Μοπθγ απα Βαηκίπο, Μοπεγ Απά Βαηκίπᾳ Ἀἰταἰθοίθς, Βίκ ΜαπβοΟθπηεηϊ, Οο5ἱ Αοοουπίίπα, ΟΠ8άί Απαϊγσί, Ρυσίίο Βθἰαίίοης, Βυσίηθςς Ριοἱθοίς 
Μαπαρεπηεπἰ, Βυφίπεςς Οοπηπιωπἰοβίίοης, 98ἱ65 Μαπβορπηθηϊ, ΡιοπιοίίοπΒἱ 9ΙΓἴΘ6ΟΥ, ΙηἰθπηβίίοπΒΙ ΜΒ/κθίίπᾳ 


ΡΕΡΑΘΟΑΙΟΛΙ. 90ΙΕΝΟΕς ΑΝΡ ΡΦΥΟΗΟΙΟαΥ 

ΔΙΔΑΣΚΟΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: Ιπτοαμοίοη (ο Ργομοίοςγ, 5ιαἰἰςίίος, Αρρ!/Θὅ Ρ6γοΏοίοςγ, 9οο(β! ΡΦΥΟΠοίοαγ. Ρηγκἰοἰορς/σαἰ Ρ9γοποίοαγ, ΟΠΙ 
ΡΘΥΟΠΟΙοαγ, ΑΌποππαἰ Ρ9γοποίοςγ, Εαυσβίίοπαἱ Ρ9γοποίοογ, Όπυς Εαυσβίίοη 8ΠΑ Υουϊη, Ιωαυφίήθἱ ΡΦΥοΠΟΙΟΩΥ. Τηθοήθς οἱ Ρθ(ΦοπΒΙγ 
ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ: ΟΠΙΟΡΦγοποίοςγ, ΕΒήγ ΟΠΙάποοα Εάυσαίίο, Ρα/ΘΠΙ-ΟΠίά ΒδἰΒΙοηςπίρ. ΟΠίΙά Βε]ανίοι 8πά Ὀθνθίορπηθηϊ, Εάυοξίίοπαἰ Ρ9ΥγοΠοΙοογ 
Εαυσαίίοπβἰ Τοοηποἰοσγ, ΕαυοβίίοπΒἰ Ααπιηίκιγαίίοη, θυρρπϊςίοη, ΑΌποιππαἰ Ρ9γοποίοογ. Αρρίίθά Ρ9γομοίοαγ. Ρήποίρίθς οἱ Ρ9γοΠοἰοςίσαἰ, ΤθςίίπΟ 
Ροοβοοσίοαἰ Φοίθηοθς 


4. ὐΟυύΒΝΑΙΙΞΘΜ ΑΝΟ ΟΟΜΜυΟΝΙΟΑΤΙΟΝ 
ΔΙΔΑΣΚΟΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: Νεινςήύπα, Βθροπία ΡποϊοιουηΒίαπι, ΜήθόΙ8 ΗΙθίοηγ 8Ω Μθοβζίπθ Ριοαυοίίοη 8ΠΑ Μαπβοθπηεπί, Νθινς 
Εαῑῑπο, ΒΒαϊο ΕΠΑΤ.Ν. Νθινς, Ιπιεγπαίίοπαἱ Βεροήίπᾳ, Μ855 Μθοία Ριοῦίθπης απαΙβευθθδβυδίίο ΒεἰΒίίοης!π Μθοί8, Μεαϊα πα ΜΒ/κείίπο, ΒΓοβάσξς!ίωο 
Ριοπποῖϊοη, Ρ{οἱθοί, Ψάθο Ταρθ Εαῑίπο (οι Τν, ΒΒαϊο Ρ/οριΒπηπήίπο 
ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ: Ρυοῖς Βεἰαίίοπς, Βιοβάσβδίίπο, Μα55 Μθαια Μαπβοεπιεπί, Εἰθοϊτοπίο «Οουγηβίίδηι, Εαῑπα, ΤΝ. απά Βαάίο Ριοβμοίοη, ΜθαΙ8 
ΜαΓκείίπα 


85. νΙΙ. ΟΝΑ υΝΙΝΕΗΦΡΙΤΥ ΡΗΟάΒΑΜΝΜ 


1. ΕΝΙΝΕΕΒΙΝαΑ 


ΔΙΔΑΣΚΟΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: (0ΑΙουϊας]!ἠ!, Οοπηρυίει Θοΐεπος, Θµπειαἰ ΟΠεπηδίη. Θεπειαἰ Ρηγσίος |-Ι-Ι, Οπαιπ8η Ὀίβιεηίίαίς Εαυβίίοης 
ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ: Οοπηρυί: Εποἰπεεήπᾳ, Αρρίθα Ρηγςίος, Νυοίθα: Εποἰπθθήπο. Αρρίϊθα Μαἰηεπιαίίος, Ον Επρἰηθεήπᾳ (8ἱἱ οοποβπἰτβίίοηβ), ΕΓο- 


ΛβηΒοεπηεπί Ιπίοπηβίίοη Ξγδίθπης, Οοππρυἱθ; 
ϱ ἱΑπουφ085, Όαία 9ἰγωοίυπθς, 9γδίθπη Απαἰγ5ίς 


ω 


πθθήπο Μθοῄμαπίος, Μεἰαιυίσγ πα Μαίϊθήαἰ5 Φοΐθηοθ, Αρρίίθά Ο8ορηγσίος 


ς. ΑΡΡΟΟΙΑΤΙΟΝ ΟΕ ΒυύΡΙΝΕΡΣ ΕΧΕΟυΤΙΝΕΡ 


(ΑΒΕ) ΡΗΟάΒΑΜ 


Τριετές πρόγραµµα στο Βυφίπθςς Ααπηιηιείγαϊοη. Η εκπαίδευση γίνεται στην αγγλική γλώσσα από το Μθαάθπ8ηθΒη Οοἴθος (επίσημο εκπαιδευτικό 
κέντρο του ΑΒΕ) και οι εξετάσεις γίνονται στην Ελλάδα και στο ΜθΟρπαπθΒη Ο91θ0θ (επίσημο εξεταστικό κέντρο του ΑΒΕ) 

Οι εξετάσεις χωρίζονται σε τρία τµήµατα: ΟΕΗΤΙΕΙΟΑΤΕ (Ίο έτος), ΌἱΡι ΟΜΑ (2ο έτος) και ΑΟΝΑΝΟΕΟΌ ΟἱριΟΜΑ (3ο έτος) µε δύο διαφορετικός 
ειδικότητες: |. Αάνβηοθά Ὀἱριοππ8 {η Βυφίπεςς Ααπιιηἰεἰγαὔοη και ΙΙ. Αάναποθά Ὀἱρίοππα ἴπ Μαηκεϊπο. 


Το Μεαϊεπθπεθη 09899 είναι αναγνωρισμένο κέντρο σπουδών από διεθνείς φορείς και Πανεπιστήμια. Στην Ελλάδα λεπουργεί σαν εργαστήριο 
ελευθέρων σπουδών θάσει του Ν. 9/9-10/35 

Το επίπεδο σπουδών του καθορίζεται από τα Διεθνή κέντρα αναγνώρισης σπουδών που ισχύει για κάθε εκπαιδευτικό ίδρυμα και για τα μεγάλα ανα- 
γνωρισμένα ξένα Πανεπιστήμια και µε τις διαδικασίες που από το 1992 θα ισχύουν γενικότερα και για την Ελλάδα 


ΟΕΝΤΒΑΙ ΟΕΕΙΟΕΘ 


8). 98, Ακααϊπιίας 9ἱγ., ΤεΙ.: 3646.022, Ὁ). 31, Ραδίοη 51γ., Τει.: 5228.955 
υ8Α οῄ/οο: 980, 04/νε: 91., ΡΠΙΒάΘΙρΠί8, ΡΑ 19124 009Α 9 ΡΟΝΝ ΤΟΝΝ ΟΙΑ959Ε5 α) 31, Ραΐδίοη 9ΙΓ., Ὁ) 98. Ακααϊπιίας 81Γ. 


αἰοϊτίζεα Ὀγ οΓθεἰΓε(ι.ο/ 


αἰαῖτίζε 


ΟΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ δρείτυπι 2 3 πιοπίίος ρΠ[γρς 4 
ΙογκίίοΚ 4 βιβλίο 4 Ι45 παιχνίδια - αντιγραφικό μόνο 
50.000. Τηλ. 5986795, Χάρης. 


ΖΧ ΔΡΕΟΤΕΙΜ -- 5ΕΙΟΟΡΗΑ ΟΡ 50, 1ΟΥ- 
5ΤΙΟΚ, κασετόφωνο και 200 προγράµµατα 50.000 
δρχ. Τηλ. 9910052 5-δ μ.μ. 3223120. 8-3 π.μ., Μάνος 
Χάλαρης. 


ΘΡΕΟΤΕΙΜ -- 3 4 κασετόφωνο 3 350 βᾶπιες 3” 
Δἀαρίογ. ΜΟΝΟ 48.000, Στέλνονται σε όλη την Ελλά- 
δα. Νεκτάριος 031 697-388. 


ΔΡΕΟΤΕΙΜ 48 - Ι28 ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
(παιχνίδια - εφαρμογές - υΗ1ες) µε 45 δρχ.!! Στὲλ- 
νουµε επαρχία. Τηλ.: Κώστας - 5125600, Νίκος - 
2917814. 


ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟ ΔΡΕΟΤΕύΜ : 2, ποπίίος 
5ΑΝΥΟ, περιφερειακά, βιβλία και 90 παιχνίδια. Ὅλα 
45.000. ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ. 8043503. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (ΟΜΜΟΡΟΕΕ -ό4:ΡΕΒΙΝΕ 15413 
Ε. (απτίάρε ΠΠ « κασετόφωνο 406ΑΜΕΣ. Μιχάλης 
46.15.043. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «ΟΜΜΟΡΟΕΕ |28-Ώ µε ἀῑσκάτίνε 
1571 : 390 δισκἑτες (1.000 προγράµµατα)” κασετόφω- 
νο µε 50 κασέτες (300 προγράµµατα) σε άριστη κατά- 
σταση, λόγω σπουδών. 6423214 Σταύρος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ -ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64: ΡΙΚ ΡΕΙΝΕ: 
ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ : ΙΟΥ5ΤΙΟΚ : ΠΟΝΤΙΚΙ » 130 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, Λόγω ανάγκης 65.000. ΜΕΤΑ ΤΙΣ 7:00 
μ.μ. ΓΙΑΝΝΗΣ, ΤΗΛ. 6461125. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ, 1ΟΥ- 
5ΤΙΟΚ, ΒΙΒΛΙΑ ΒΑδΙς, 130 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΕΛΛΗ- 
ΝΙΚΟΙ ΧΑΡΤΕΣ, ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ, ΦΥΣΙΚΗ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 30.000 ΜΟΝΟ. ΚΩΣΤΑΣ, 
8329287. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64, (οἶοτ πιοπίτοτ, ρηπίετ, ἁτῖ- 
νε, κασετόφωνο, Εἶπαί εαγιτ]ἀρε 3, νοϊσεπιασίετ, πιουςε, 
προγράµµατα. ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 7786015. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - 1280 (ΡΕΙΝΕ 1571), Α-Ρ-]- 
Σ-Τ-“Η ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ, έγχρωμο πιοπίτο: - 1901 (άμα!), 
210Υ5ΤΙ6ΚΕ, πιαπυαίς, πολλά παιχνίδια, ΜΟΝΟ... 
143.000 (συζητείται). Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ - (0242) 
23566 (5 μ.μ. - ΤΙ μ.μ.). 


η ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9 
ΡΥγ ὀγοεεκγεῖη.ας 


[το ΡΟΕΤΝΑΕΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΗΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


[ο ΡΙΧΕΙ.. θέλοντας να υποστηρίζει την υγιή 
διακίνηση αυθεντικού «ονατε, εν ὀέχεται - ἓν 
νῶὠστι του - αΏηελιῖς ποι αφορουν πειρατικα» 
Ετσι, ειδικά για τις αγγελίες της 


το ΡΙΧΕΙ 


προ/ραµµατα 


κατηἸορίας "νοΠνατε”, ὁεν θα 


ὀημοσιεύει ὁσες αγγελίες δεν περιλαμβάνουν 


πλήρες ονοματεπώνυμο και ὀιεύθυνση (τα οποια 


ὁεν θα υπολογιςονται στην τιµη της αγγελίας) 


ΑΜΙ(Α 500 ” εγγύηση ” δεύτερο ἀῑδΚ ἀτίνε ” πποι- 
5 ” βιβλία ” καλώδια 3 ελληνικά /΄ 20 δισκέτες 
145.000! ΓΙΩΡΓΟΣ 7789982. 


ΑΜΙ(Α 500 ΚΟΜΠΛΕ µε πολλά ΕΧΤΕΑ και 130 
δισκέτες, προγράµµατα. 370.000 µε ευκολίες. ΤΗΛ. 
4176906, 4614501, ΝΙΚΟΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΙΟΑ Α500, ἔγχρωμο Μόνιτορ 
Α084, εξωτερικό δεύτερο Ὀτίνε Α010, εσωτερικἡ 
επέκταση µνήµης 512Κ µε ρολόι Α501, {ογίοκ Ο- 
ΙΤ», και ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ και αξεσουάρ 
σε ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ ΤΙΜΗ. Απογεύματα, Χρήστος, 
9345009. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 µε πράσινο ΡΗΙΠ1Ρ», 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΠΑΝΩ 
ΑΠΟ Ι50, ΜΟΝΟ 112.000 ΣΥΝ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ. ΠΛΗ- 
ΡΟΦΟΡΙΕΣ: ΝΙΚΟΣ, 572511, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΑΜΙ(Α. 500” ΜΟΝΙΤΟΑΕ 1084 «2 10Υ5ΤΙΟΚ»” 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ / 40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ὉΤΗΙΤΙΕ5, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΕ ΚΑΛΗ ΤΙΜΗ ΤΗΛ. 
58042336, 


ΑΜΡΘΤΕΑΟΡ 6128 ἔγχρωμος µε καλύμματα, δισκε- 
τοθήκη και Ι7 δισκέτες µε βᾶπιες 65.000. Τηλ. 
9822103. 


ΑΜΦΤΕΑΗΏ ΟΡ0-464 σεκαλἠ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ µε 
1ΟΥ5ΤΙΟΚ, ΦΡΕΕΟΗ, ΜΑΝΙΙΑΙ., 300 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ, µόνο 47.000 δρχ. (τιµή συζητήσιµη) 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: (061) 322071. Κώστας. 


ΑΜΦΤΕΑΡ 6128 πράσινο, ΜΑΝΗΟΑΙ., βιβλία, 
περιοδικἁ, ΦΙΛΤΡΟ, ΙΟΥ5ΤΙΟΚ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ (παι- 
χνίδια, εφαρμογές) 60.000 τηλ. 8085098, Κωστής. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ5ΤΕΑΡ 6]28 πράσινος 5 ογσιίοκ 
2 δισκἑτες µε προγράµµατα ” ελληνικό πιαπυαἱ 3 
περιοδικά τηλ. 5134009, Σπύρος. 


ΕΛΙΕΣ 


ΑΜΡΘΤΕΑΟΡ 6128 µε ἐγχρώμο μόνιτορ, ελάχιστα 
µεταχειρισμένος µε δισκέτες, Ιογ»ίίοΚ, βιβλία σε Τί- 
ΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. Τηλ. 4967072, Παύλος. 


ΑΜΔΘΤΕΑΓ 6128, προγράµµατα, γλὠσσες, παι- 
χνίδια, βιβλία. Τηλ. 8320436. Τιμή 65.000 περίπου. 
Απὸ 5.30-7.30. ΑΚΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞ5ΤΕΑΏ 6128, ΜΟΝΙΤΟΕ, Ιογ- 
5ἰῖοκ, καλώδιο κασετοφώνου, δισκετοθήκη, βιβλία, 50 
παιχνίδια, ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ, τιµή συζητἡσι- 
µη. Τηλ. 9841816. 


ΑΜΘΤΕΑΓΡ - 6128 ἔγχρωμος ελάχιστα µεταχει- 
ρισμένος ” βιβλία» ΙΟΥ5ΤΙΟΚ : 50 παιχνίδια, 70.000 
τηλεφωνήστε απόγευμα 5-7 μ.μ. Τηλ. 1213590. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΕΚΑΒΌ 6128 μονόχρωμη οθόνη, 
σχεδόν καινούργιος, βιβλία, Ιογ»ίίοΚ, 62.000, Ἐυκαι- 
ρία. Τηλ. 1523511, κ. Χρήστος. 


ΑΜΡΘΤΕΑΟΡ ΟΡΟ 6128: βιβλία : δισκέτες { πολλά 
παιχνίδια 3” εφαρμογὲς (ΠΑΝΡΥΜΑΝ, ΡΥΒΑΡΕΥ 
(οδηγίες) ΏΙ5ςΟΙ. ΟΥ, ΟΡΡ/ΟΒ) ” φίλτρο οθόνης 
65.000. Τηλ. 8061926. 


ΑΜΡΘΤΕΑΓΡ 6128 έγχρωμος, κατάσταση αρίστη, 25 
δισκέτες, 3 Ιογςιϊοίς, 2 βιβλία, φίλτρο, 100.000. Τηλ. 
4532585. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΕΑΡ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ(Λόγω 
αγοράς μεγαλύτερου). Σε ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 20 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΓΕΜΑΤΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ » ΑΝΤΙΓΡΑ- 
ΦΙΚΑ » ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ. ΤΗΛ. 0593 51596, ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΑΜΘΡΤΕΑΓΡ 628 πράσινοςσεάριστη κατάσταση 5 
20 γεμάτες δισκέτες 3 πολλά βιβλία ” γλὠσσες 511! 
ΜυΡδΙΟ ΜΑΟΗΙΝΕΙΙ πωλεῖται µόνο 65.000. Θεσσα- 
λονίκη. Τηλ. 031-913048, Γιῶργος. 


ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ Απισιταά 6128, ἐγχρωμο πποπίτο, 120 
προγράµµατα, βιβλία, περιοδικά, Ιογ5ί]οἰκ, 6ρεεςἩ 5Υη- 
Ππεσίσετ, 5ουπἀ δρεοίτωπι απαΐγζετ. ΤΗΛ. 2521591. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΗΠ1Ρ5 Μ5Χ γα 8020, σχεδόν αµε- 
ταχείριστο, σε πολύ χαμηλή τιµή. Τηλ. 8955765, απὀ 
3 μμ. - 10 μ.μ. 


ΑΠΟΘΗΚΗ προσφἑρει σε φανταστικὲς τιμές Α- 
τα 520 ΤΕΜ και 1040, Απιίρα Α500, οοπιραιἰδίες ΡΟ 
286 Ηατάϊκος, ΜασἰπίοςῇΏ Ηαταάϊςος, χιλιάδες ἄλλα εἶδη. 
πρσφορά µήνα: Αιἰατί 520 ΦΤΕΜ 5Ώ 74.900 168, 
Αιτηλίας 57, Αγία Παρασκευή. 6380411, 6399738, 


ΑΤΑΒΙ 52057 ” 5Ε354(Πτίνε)” Μόνιτορ»ΜΙ24/ 


προγράµµατα 3 βιβλία / δε8Γῖ (για μόνιτορ ΡΗΙΠρς) Ξ 
75.000. ΤΗΛ.: 2771283. 


ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΑ χρησιμοποιημένο ΑΤΑΕΙ 520 
ΤΕΜ 3 προγράµµατα 85000!!! Επίσης Μοπίίοτ Α- 
ΤΑΒΙ 3ΜΙ25 30000Η! Εκτυπωτής ΑΜΟΤΕΑΏΡ ΓΡΜΡ 
3000 ” καλώδιο Οεπίτοπίς» 34.000. Ακόμη Οοπιπιοάο- 
τε 64  ΡΕΙΥΕ 154] 3 παιχνίδια μόνο 65.000, λόγω 
σπουδών, Σπύρος, 6394946. 


1) ΑΤΑΒΙ 1029 ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ, 20.000 ΔΡΧ. 2) Ι 
ΟΑΕΤΕΙΏΟΕ (50ΡΕΒΒΕΕΑΚΟῦΤ) 4 ΡΑΡΡΙΕ 
5ΤΙςΚ5 5.000 ΔΡΧ. 3) ΠΟΛΛΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΑ- 
ΦΟΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΗΛ. 7212330, Νέστωρ. 


ΘΟΕΤΝΑΕΕ 


ΒΡΕΕΟΤΕΜ! Οαπιες, μες, οορίεις! Αἱ ἴ]ε πιοςί 
70 Πεν ρᾶπΊες [ΟΙ ΔΡΕΟΟΥ 48/128/42 [τοπη Επρἰαπά! 
(αἱ Τ.ΕΕΤΕΑΒΙΡΙ (αἲἱ 9918026, Λευτέρης ΑΥγελόπου- 
λος, Βοιωτίας 12. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλούνται παιχνίδια για 5ΡΕς- 


ΕΛΙΕΣ 


[ο ΡΟΕΤΝΑΕΚΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΗΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


Το ΡΙΧΕΙ., θέλοντας να υποστηρίζει την υγιή 
διακίνηση αυθεντικοῦ «ονατε, ὁεν δέχεται - ἓν 
γνώσει τοι 
προγράµµατα 

κατηγορίας 


-αὖγελιες ποι αφυρουν «περατικα» 


Ετσι, ειδικά για τις αγγελίες της 
το ΡΙΧΕΙ 


ὀημοσιευει οσες αγγελίες δὲν περι αμβάνουν 


Ὀρ[ν το”, όεν θα 


π/ηρις ονοματεπώνυμο και ὀνεύθι νγση (τα οποια 


ὁεν θα υπολογίζονται στην τιµή της αγγελίας) 


ΤΕΚῦΜ ΜΟΝΟ 5059 Χ (1) ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΧΡΗ- 
ΣΤΟΣ. ΤΗΛ. 623-576, ΔΑΒΑΚΗ 16. ΩΡΕΣ 1:30-9:00 
Μ.Μ. ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ! Ολα τα καινούργια προ- 
γράμματα »ΡΕΟΤΕΌΜ 48/128 (παιχνἰδια - εφαρμογές 
-αντιγραφικά) 100 ΔΡΧ. Συνεχἠς ανανέωση, ΥΠΕΥ- 
ΘΥΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Αποστέλλονται επαρχία. 03]- 
410615 ΜΠΑΜΠΗΣ Μ. Τσακίρης, Ερυθραίας Ι4, 
Θεσ/νίκη. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕΕ  64/128/ΑΜΙΟΑ!Ι! πρόγραµµα 
µόνο 100 δρχ. όπως... ΟῦΤ ΚὺΝ ΕῦΕΚΟΡΑ, 5ΗΙΝΟ- 
ΒΙ, ΝΕΝ ΖΕΑΙΑΝΡ 5ΤΟΒΥ, ΑΕΒ, όλα τα ΤΟΡ 
Ο6ΑΜΕΡΙΙΙ Κάθε µήνα 30 προγράµµατα μόνο 2.000 
δρχ. για κασέτα ἡ δίσκο. ΧΑΕΙ5 - 5ΟΕΤ 4 ΑΜΙΟΑ 
ΗΟΤΙΙΝΕ ΟΙ:0Β. ΤΗΛ. (0822) 22430 - 22025, ΚΑ- 
ΣΤΕΛΑ/ ΧΑΝΙΑ. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ  64/128/Ώ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΟΠΩΣ 
Ε-ΤΥΡΕ, ΚΟΝΝΙΝΩ ΜΑΝ, 1.Α5Τ ΝΙΝ/Α Π, ΚΙΟΚ 
ΟΕΕ και χιλιάδες άλλα στην καταπληκτικἡ τιμή των 
100 δρχ.Ι1 κασέτα - δισκέτα, ΣΤΑ 20 τα 5 ΔΩΡΟ. 
ΑΚΟΜΑ συλλογἡ Ι40 παιχνιδιών σε 10 κασέτες µόνο 
7.500 δρχ. και ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΚΑΣΕΤΟΘΗΚΗ!! ΕΙΔΙ- 
ΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΕΧΡΙ 7-10-89 6ΑΙ1. ΝΟΝ ΤΝ 
(0822) 22129, ΜΑΝΟΣ 5ΟΕΤ ΚΑΣΤΕΛΛΙ ΚΙΣΑ- 
ΜΟΥ, ΧΑΝΙΑ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΕ 64/ 128!!! Ἡ μεγαλύτερη ποικι- 
λία απὀ ολοκαϊνουργια προγράµµατα σε ΚΑΤΑ- 
ΠΛΗΚΤΙΚΕΣ - ΤΙΜΕΣ και ΣΙΓΟΥΡΟ - ΦΟΡΤΩ- 
ΜΑΙ! Επίσης, δηµιουργία Σ0ΡΕΕ-ΟΞΟΜΜΟΡΟΕΕ- 
ΟΙ ΌΒ! που χαλάει κόσµο, ΔΑΚΙ5 (4821642111). Σω- 
τηρόπουλος Σάκης, Μοσχοπούλου 10, 


Γι σποσποσποσποσποθθοο π ο οοο----------------.. 


[ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ | 
| Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάἀθετετρά- πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10036 της αρχι- | 
Ι γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- κἠς τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ ὀλεςτις άλλες, Ι 
Ι µεσα σε δὐολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, κατά 4003. ] 
χρησιμοποιώντας κεφαλαϊΐα µόνο για κἀποιες λέξεις που θέλετε να Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που πρρηγείται ! 
| ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτὀν που θα κυκλοφορήσει το 
| ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἠ θα επιβαρύνε- τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. [ 
ται µε προσαύξηση 5009. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραϊτητα απὀ ταχυδροµι- 
| Αγγελίες μέχρι Ιδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε κἠἡ επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. | 
| λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε | 
Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44 ΤΚ 11742 Αθήνα | 
κα κανω. ρωσ ο ως ος ο ωος σμομο παμπνῖνα 
[Κορ ΙΕ ε]. | 
ἱ ᾖὉ πρι | μή αν ρα | 
.... ... ΕΤ ΙΙ ΓΗ ΛΟΝ ΙΙ Εμ] ο ὴ 
η ”- Για πι μμ αι | 
Ι ΠΓεικὰ Γή] | Γι πνή .. . | 
| Σημειώστε µε κ Το να δν ἡ | να ΓΗ ο | 
ρα μηνα | Ἑ μΓΗϱϱ"μ 
που επιθυµείε αμα. Ὕσερε ες πε ς - ς ι | 
να ἄμοσουθεί η ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ! ! | ας να ο η ΕΙ; | 
| ην ΔΕΙΘΙΝΗ! ! | μμ ΜΜΕ ΠΜ Πε ετεν | 
| ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ | ! 1 1 ΙΙ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΙΙ!  Π !!! | 
| | | πα τν | 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΤΑΓΗΣ | | | ΗΜΛΝΙΑ | 
.ἶ ......--------------- - ----------- -- ------------ ια -ᾱ- 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.ο/ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 89 [νος 


αἰοϊτιζεα ΌΥ ο 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΕ 64-128-ΑΜΙΟΑΙΙΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! - ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ!Ι! ΦΑΝΤΑ- 
ΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ΄!! 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ! ΜΙΧΑΛΗΣ: 4181420, ΑΝΝΑ ΠΕ- 
ΤΡΑΚΗ, ΑΣΚΛΗΠΕΙΟΥ 100, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Ἔχετε(οπιπιοάοτε; 15 παιχνίδια δια- 
λογἠς σας µόνο 1.300 δρχ. ἡ 10 παιχνίδια διαλογής 
σας |.000 δρχ. σε κασέτα ἡ δίσκο. Υπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικά και υἠΐες. Στέλνω και αντικαταβολὲς, 
Τηλ. (031) 782666, Γιώργος Καλαϊτζίδης - Αμπελοκή- 
πων 82, Ανω Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 - ΑΜΙΟΑ! Προγράμματα 
διαλογἠς σας απὀ 100 και 150 δρχ. αντίστοιχα!!! Τερά- 
στια συλλογἡ - συνεχἠς ανανέωση. ΤΗΛ. 8612415, 
ΕΚΤΟΡΑΣ ΚΑΨΟΥΛΗΣ, Ουίλλιαμ Κινγκ 21, Πατή- 
σια. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΣ, ὗΤΗΙΤΙΕΣ, ΜΑΝΗΟΑΙ.. Περι- 
φερειακἀ: ΜΙΡΙ ΡΚΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ, 5ΑΜΡΙΕΑΕ, 
Μουσικά προγράµµατα ΜΕ ΜΑΝΗΟΑΙ.,, 2475030, 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ. 


Πατησίων και Στουρνάρα 26 
Τηλ. 52.49.044 - 52.49 045 - 52.29.49 


106 πει ]οκτρβριος 89 
εεκγεπι.ου 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΕΑΡΟΕΤ,ΤΑΕΧΟΥΜΕ 
ΟΛΑ πρὠτοι απὀ ὅλους, µην ψάχνετε δικα. ΝΙΚ. 
5ΟΕΤ, 437261, Αλεξιάδης Νικόλαος, Αιμαζόνων 8, 
Καλαμαριά. 


ΑΜΙΟ6Α ὈδΕβ'5: Τεράστια συλλογὴ (απιες και 
Ὀμμῆες µε οδηγίες. Παράδοση σπίτι σας 5ΤΕΥΕ- 
9ΟΕΤ. 4414503. Λαμπαρδάκης Κώστας, Μιαούλη 4, 
Πέραμα. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕς 300 δρχ. - Επαγγελματικό 5ο{ι- 
νατε - ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ. Ηατάνατε: ΜΙΡΙ, 
Φαπιρίετ, Ὀἱρίνίενι, επεκτάσεις µνήµης, καλώδια ο- 
ποιασδήποτε σύνδεσης, 7662762. Γιάννης Τσαμάκος, 
Κολοκοτρώνη |5, Αθήνα. 


ΑΜΙ(ΟΑ ολοκαΐνουργια προγράµµατα κατευθείαν 
απὀ εξωτερικό. Τεράστια συλλογή. Στις καλύτερες 
τιμές, Στέλνονται αντικαταβολὲς, 6423214, Σταύρος 
Παγαδώρος, Λεωφόρος Αλεξάνδρας 310. 


ΑΜΙΟΑ! προγράµµατα ανταλλάσσονται και πωλού- 
νται 600 δρχ. σεδισκἑτα ΔΟΝΥ 208Ώ. Μεγάλη συλλο- 


γή, συνεχής ενηµέρωση. 8132724, 8083976. Γιάννης 
Αναγνωστάτος, Στροφυλίου 12, Κηφισιά. 


ΑΜΙΟΑ 500Η1ΚΑΤΙΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ στο χώροτων 
Ο6ΑΜΕΣ και των ΤΗ ΙΤΙΕΡΙΗ Προστασία απὀ Υ- 
της! Καταπληκτικές τιμὲς!! Ἔχουμε όλα τα νέα, πα- 
λιά και ΤΟΡ 6ΑΜΕΡΙΗ ΤΗΛ. 0241 /28855, ΣΤΑΜΑ- 
ΤΗΣ ΠΕΡΙΔΗΣ, Ηρακλεῖου Κρήτης ΓΗ, ΡΟΔΟΣ. 


ΑΜΙ(Α: Προγράμματα µόνο για απαιτητικούς! 
04234386 Αποστόλης. (04ο ΑΜΙΟΟΡ! Αποστόλης 
΄Αλπους, Θεἴρων 35, Βόλος. 


ΑΜΙΦΑ («ΑΜΕΡ ὁὅπως:; ΚΙΕΚ ΟΕΕ, 5Ικ- 
ΝΟΕΜ,ΙΟΕΡΣ ΟΕΒΙΡΙΝΑΡΙΟΝ. Παιχνίδι « δισκέ- 
τα 400 και στα 5 βᾶπιες 2 δώρο!!! Τηλ. 0821-64280 
(απογεύματα). Μάνος Σηφοδασκαλάκης, Κορακιές, 
Χανιά. 


ΑΜΙ(Α 500. Μεγάλη συλλογή παιχνιδιών - εφαρ- 
μογών - αντιγραφικών. Συνεχἠς ανανέωση. ΕΓΓΥΗ- 
ΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΠΟ ΥΙΕύ». 
ΚΑΘΕ 2 ΟΑΜΕς | ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! ΔΙΣΚΕ- 


ϕ 
ή οιοῦοδ-α 
ΜΑΝΩΛΑ 


9 Ηλεκτρονικοί τεχνικοί 
οοπιρωίογς. 


Μια νέα ειδικότητα στο 
χώροτης υψηλής 
τεχνολογίας. 


Το πρόγραµµα σπουδών περιλαμθάνει - ανάλυση 
-µελέτη - ανάπτυξη και κατασκευή συστήµατος 
µε μικροεπεξεργαστή. 

Ίο ότος 340 ώρες εργαστήρια! 300 ώρες θεωρία! 
20 ἔτος 340 ώρες θεωρία! 300 ώρες εργαστήρια! 
Στο σπουδαστήριὀ µας υπάρχουν ξεχωριστές 
θέσεις εργασίας για κάθε σπουδαστή. 


Θ/ΘΙΝ 


1ΑΡΑΝ) 350 ΔΡΧ. Αποστολίδης Λάζαρος, Παρά- 
σχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ. 031 /220-761. 


ΑΒΟΑΡΕ ἆ ΑΡΥΕΝΤΗΕΕ 5ΟΕΤΨΑΕΕ για 
612811: ΙΡΕΚΙΝΟ ΗΟΕΕΟΚΕ " ΟΟΚΕὕΌΡΤΙΟΝ ” 
ΙΑΝΟΕΙΟΤ 3 ΙΝΟΕΙΡ”5 ΒΑΟΚ και τα μοναδικά 
ΚΟΙΕ-ΡΙ.ΑΥΙΝΟ ραπιες ΗΕΕΟΕΣ ΟΕ ΙΑΝΟΕ ” 
ΤΗΕ ΒΑΕΡ’5 ΤΑΙΕ " ΡΙΚΑΤΕΡ, ΟΛΑ µε οδηγίες! 
Επίσης τα φανταστικἁ ΑΕΟΑΡΕς: ΡΙΕΡΙΕ 5Α- 
ΤΟΕΝ ΡΑΥΙΙ - ΕΟΚάΟΤΤΕΝ ΜΟΒΙΡ5Η - ΜΙς- 
ΕΚΟΡΕΟΡΕ ἁ Ε. ΗῦΡΟΕς 5ΟΟΟΕΕ - ΒΙΜΡΥ - 
ΣΚΝ/ΕΕΚ - ΝΑΝΥ ΜΟΥΕς - ΚΕΡ ΗΕΑΤ - 5ΠΚ 
ΝΟΕΜ - ΑΡΥΑΝΟΕΡ ΕΙΙΟΗΤ ΤΕΑΆΙΝΕΑ, ΡΙς- 
Ο0Ι.ΟΟΥ ν»-2 (111) και εκατοντάδες ΚΕΥΙΕΝ/5 του 
ΡΙΧΕΙ. ά Ὀι]ίες σε Ασυναγώνιστες Τιμές!!! Απλά 
τηλεφωνήστε στο 0842-22992. Θανάσης “ΤΗΑΝΟΡΣ” 
ΧΡΥΣΟΣ, Π. Αγ. Γεωργίου 72200, Ἱεράπετρα. 


ΑΜΡΤΕΑΡ 6128 Σε µας θα βρείτε τους πιο ακυ- 
κλοφόρητους τίτλους σε τιμές... (από 100 δρχ.). Κάθε 
2 ΑΜΕς Ι ΔΩΡΟ. ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ (ΜΑ- 
ΧΕΙ.) 600 ΔΡΑΧΜΕΣ!Η ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕΟ- 
ΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Α- 


[ΓΕΛΙΕΣ 


ποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 
ΤΗΛ. 031 /220-761. 


ΑΜΘΤΕΑΡ 61285ΟΕΤΜΑΕΕ, ΟΑΜΕΣ, ερωτικά, 
εκπαιδευτικἁ, αντιγραφικἀ. Ὅλα τα καινούργια και 
τα καλύτερα 6ΑΜΕΣς της αγοράς. Πάνω απὀ |.000 
τίτλοι προγραμμάτων ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ για ΑΜ- 
5ΤΕΑΡΒ 61286. Προσφορά µηνός: ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑ- 
ΧΕΙ. 650 δρχ. Αντικαταβολὲς παντού: Πληροφορί- 
ες: (031) 435111, ΠΑΥΛΟΣ ΖΑΧΑΡΙΑΔΗΣ, ΑΦΡΟ- 
ΔΙΤΗΣ 15, Θεσ/νίκη. 


ΤΡΕΞΤΕ. ΝΑ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! 1.000 προγράµµατα 
για ΑΜΞΤΕΑΡ 6128. Εγγραφὲς σε δίσκο (3,5). Αντι- 
καταβολές σε όλη την ΕΛΛΑΔΑ. Τηλ. 7771418, Κα- 
ραβέλης Γιῶργος, Παπαφλέσσα |2. 


ΑΜΘΤΕΑΡ 6128, 464, Ι512 ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛ- 
ΛΟΓΗ ΓΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ 1”, 5 1/2” ΚΑΣΕΤΑ ΧΑΜΗ- 
ΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΑ, ΑΠΟΘΗΚΕΣ, ΑΝΤΙ- 
ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΑΕΡ ΡΙςς, 5ΟΕΤΜ/ΑΕΕ, ΣΧΕΔΙΑ- 
ΣΤΙΚΑ, ΜΟΥΣΙΚΑ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΚΑΙ ΟΤΙ 
ΑΛΛΟ ΣΚΕΦΤΕΙΣ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (ΥΠΑΡΧΕΙ Η 


ΑΕ) μΑΙΝ 


εοπιρεῖσυς 


ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ) (ΤΑ 
ΜΙΣΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ, ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΑΝΑΜΕΝΟ- 
ΝΤΑΙ ΣΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΗΜΕΡΕΣ). ΜΕΡΙΚΑ ΚΑΛΑ Α- 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΡΟῦΒΙΕ ΡΕΑΩΟΝ, ἑύΝΝΙνα 
ΜΑΝ, ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΚΕΟΥΝΝ Π, 5Η Κ ΝΟΕΜ, 
οὐτ κὺυν ΕΌΒΟΡΑ, ΚΟΟΕΕ ΚΑΒΒΙΤ, ΨΗΑΤ 
5ΟΟςΕΑ, ΥΙΟΤΟΕΥ ΚΟΑΡ ΙΠ, ΚΥΟΑΚ ΙΙ, ΚΙΟΚ 
6ΕΕ, ΡΟΡΟΙ ΟὕΣ, ΧΥΒΟΤς, ΣΨΜΜΕΕ ΕΡΙΤΙΟΝ, 
ΡΕΕΡ ΒΑΙΗΙ.,ΤΕΕΜΙΝΑΤΟΚΕ, ΕΕΡ ΗΕΑΤ, ΝΑΥΥ 
ΜΟΝΕ», ΕΟΕΟΟΤΤΕΝ ΝΟΕΙΡΣ, ΟΒΙΙΤΕΕΑ- 
ΤΟΕ, ΤΙΜΕ ΡΟΑΝΝΕΑΕ, ΕΑΙΝΒΟΝ Ι5ΙΑΝΡΣ, 
ΧΕΝΟΝ ΗΠ, ΣΗΙΝΟΒΙ. ΣΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΚΑΙΕΚΠΤΩΣΗ ΜΕΧΡΙ 
405011 ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ Αἵὐ- 
ΘΗΜΕΡΟΝ. ΑΚΟΜΑ: ΑΜΕΤΕΑΡ 464, ΜΟΝΟ 
39.000. ΡΕΙΝΕ 5 1/2”, ΙΟΥ5ΤΙΟΚ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ, Β]- 
ΒΛΙΑ. ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΓΙΑ 6128 Κ.Α. ΤΗΛ. 
9702734. ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΥ 31, ΑΓΙΟΣ ΔΗΜΗ- 
ΤΡΙΟΣ, "ΡΕΤΕΕ 50ΕΤ". 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Ἔχετε Απιριταά; 15 παιχνίδια διαλο- 
γῆς σας μόνο 1.300 δρχ. ἡ 10 παιχνίδια διαλογἠς σας 
|.000 δρχ. σε κασέτα ἡ δίσκο. Υπάρχουν όλα τα αντι- 
γραφικά και Ὀ]1ες. Στέλνω και αντικαταβολὲς. Τηλ. 


Νέο κατάστηµα-Νέα αντίληψη στο χώρο των Η/Υ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΤΑΒΗΙ-ΑΜΙΑ 


ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


Επωφεληθείτε από Τις προσφορές 
κάθε µήνα 


ΑΜΙάΑ 
ΑΤΑΗΙ 95Τ 
ΘΟΗΝΕΙΡΕΒΗ 
ΡΗΙΙ ΙΡ5 


ΚΑΣ ΧΧΧν 
νι Προσφορά -ᾱ 
α Οκτωθρίου 
. ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕΜ 

Ἆ. Ἡ2 ΜΒ ΡΒΗΙΝΕ 
αν 69.000 


αἰοἰΤίζεα Όν ογεεκγεπι.ου 


Στουρνάρα 27 και Μπόταση -τηλ. 3625024 
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(031) 782666, Γιῶργος Καλαϊτζίδης - Αμπελοκήπων 
82, Ανω Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


ΑΜΦΘΤΕΑΡ ΚΟΣΤΑΣ ΟΙ 08 ()Η1 Για να µην 
ΨΑΧΝΟΣΑΣΤΕ µε λλες αγγελίες που σας ΠΡΟ- 
ΣΦΕΡΟΥΝ ΑΝΥΠΑΡΚΤΑ και ΜΙΣΑ παιχνίδια, ΣΥ- 
ΝΕΡΓΑΣΤΕΙΤΕ ΤΩΡΑ μαζί µας. 3ΤΟΡ οι ΚΟΡΟΙΔΙ- 
ΕΣ! Είµαστεοι ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ πουθα σας εξυπηρετή- 
σουµε ΕΙΛΙΚΡΙΝΑ και ΦΙΛΙΚΑ. Σεµας θα βρείτε το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ 
(κασέτα ἡ δισκέτα) στις ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ἛἜχουμε ΟΛΑ τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ. Σε κάθε μέλος 
ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ!Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: (06!) 322071 ἡ 
ΓΡΑΨΤΕ τη παραγγελία σας: Για το "ΑΜΞΤΕΑΡ 
ΚΟΡΤΑς ΟΙ 08”, Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26116, ΠΑΤΡΑ 
'ΚΟΡΤΑΣ ΟΙ 08 (4)”. Αντωνόπουλος Κώστας. 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ! ’ ΡΑΤΕΑΣ ΑΜΣ5ΤΕΑΡ 
ΟΙ 0Β!: Πληροφορούμε την αξιότιμη πελατεία µας 
ὅτι η µη δημοσιεὐσή µας (στο τεύχος Σεπτεμβρίου) 
οφείλετο ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ σε αστάθµητους παρά- 
γοντες. Ευχαριστούμε όλους εσάς και συνεχίζουμε να 
ΕΧΟΥΜΕΤιΙς ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ γιατὶ εμεὶς Ε]- 
ΣΑΓΟΥΜΕ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, διο- 
χετεὐοντάς τα στην Ελληνικἡ αγορά. Πληροφορίες 
061) 328 - 260, Κώστας. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΚΤΩΡΒΡΙ- 


ΠΜΙΤΙΡ; Β18ββ: 


(ΩΜΡΗΤΕΗ ΚΑΙ ΠΕΡΙΤΕΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ Α ΑΗΙ 


28 ΞΤΕΗ (1ΜΒ ΡΗΒΤΗΕ) 
19406 ΞΤΕΠΗ 
ΜΠΕΕΒΑΕΊΙΙΕ 286 


33988 
1338868 


ΟΥ: ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΔΩΡΕΑΝ και στα 10 τα 4 
(6ΑΜΕΣ ΔΩΡΕΑΝ!Η Κώστας Γιαννόπουλος '"Ῥαϊτᾶς 
ΟΙ” Αράτου 27 Πάτρα. ΟΙ ΜΟΝΟΙ ΠΟΥ ΠΑΡΕ- 
ΧΟΥΜΕ «ΕΓΓΥΗΣΗ» ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΜΕ ΕΠΙΣΤΡΟ- 
ΦΗ! 


ΘΡΕςΤΗΙ)Μ -ΑΜΣ5ΤΕΑΡ. Τα έχουμε όλα πρὠτοι 
απὀ όλους, µην ψάχνετε άδικα. Κάθε εβδομάδα νέες 
παραλαβὲς απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Διαθέτω πάνω απὀ 2500 τίτ- 
λους. ΜΑΝΟΣ (031) 167555. (Θεσ/νίκη - Επαρχία). 
Μάνος Βλαχόπουλος, Σωκράτους 76, Θεσ/νίκη 
54] 10. 


30 ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
(ΑΜΕΣ για τον ΔΡΕΟςΤΕΙ)Μ γραμμένα σε 3 εξηντά- 
ρες κασέτες µόνον 1.700 δρχ.! Στέλνουµε αντικαταβο- 
λἡ παντού. Πληροφορϊίες: (031) 435111, ΠΑΥΛΟΣ 
Ζαχαριάδης, ΑΦΡΟΔΙΤΗΣ 5, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΑΜ- 
ΦΤΕΚΑΡ-ΟΟΜΜΟΡΟΕΕΣσε κασέτα -δίσκο 50 δραχ- 
μές!η ΑΜΣΤΕΑΡ -ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ ΟΙ 08. ΦΙΛΙΠ- 
ΠΟΣ Κόντας, Τάκη Οικονοµάκη 39, Βόλος, ΤΚ 
38221, ΤΗΛ. 0421-3061. ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. 


ΑΜΙ(ΟΑ - Απισίταά - Ρς; 8µρεΓ προσφορὲς σε προ- 
γράμματα, εοπιρυ!ετς, περιφερειακά και δισκέτες. Δι- 
σκέτες φθηνές: 3,5 ἵντσες απὀ 280, 5 1/4” απὀ 990. 
ΠΟΛΛΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. 8823468 Γιῶργος Σωτήρης 
Ρίζος, ΟΟΜΡύΤΕΕ ΗΙΟΗΝΑΥ, ΠΑΤΗΣΙΩΝ 128, 
4ος όροφος, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ. 50Τ0 (ΕΝ- 
ΤΕΕ. 


ΑΜΘΤΕΑΡ - Απρ - ΡΟ. ΄Ὅλα τα νέα Ραπῃες υ1]]- 
τες κατευθείαν απὀ Αγγλία. Ὅλα ακυκλοφόρητα. 
Πάμφθηνες δισκέτες. Τιμές φιλικές, εκπλήξεις και 
αντικαταβολὲς, 2021377, Γιῶργος Γεωργίου, Καλαμά 
32. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ! Ἓνα υ8εΓ [Πεπάν 9Τ-ΑΜΙΟΑ 
ΟΙ.0Β. Μες.000 δρχ. μηνιαία συνδρομή, προγράµµα- 
τα, κάθε µήνα, σας παραδίδονται ταχυδρομικώς χωρίς 
να περιμένετε στην ουρά για να τα αντιγράψετε. Ακό- 
μα: δώρα, διαγωνισμοί, εκδηλώσεις, Ο«ΟΜΜΟΡΟΕΕ 
ΟΟΜΡΙΤΕΕΣ σεπακέτα υπερπροσφορών. Γραφτείτε 
τώρα, μέλη στο5Τ-ΑΜΙΟΑ 61.5Β για να ἑρχονταιτα 
προγράµµατα σε σας και ὄχι εσείς στα προγράµµατα. 
5Τ-ΑΜΙΟΑ ΟΙ.5Β το πρώτο οργανωμένο ρο»ί ἀε[ίνε- 
τν εἰαῦ. 5Τ-ΑΜΙΟΑ ΟΙ.08Β, 6716442, Δ. Γκουζούλης, 
Κ. Παλαμά 31, Ν. Ψυχικό, 15451, Αθήνα. 


ΑβΩΑ 0 0Υ5ΤΙ 
τκαΙ ΕΝΑ ΗΟΗ9Ε, ΠΟΥ ΜΗΠΑΙΝΕΙς 
ἱ Ρ0Σ τού ΣΤΙΣ 


ΡΗΤΟΕ ὖ,α' ' 


ζ1ΗΒ)} 
ΡΗΙΝΟΕ 5,25'""406/5886ΤΕ. 


5Τ 


35088 
453568 


:1295608 
:1895888 
:2858886 
:265Π8868 
159888 
75888 
45888 


ΘΗΙΤΟΗΜΟΙΞΕ 

υ1ΡΕΌ ΡΙΕΙΤΙΖΕΕ 
ϱὐΙΕΚΞΗΟΤ 11 ΤυβΒΟ 
ΡΟΠΟΙ ΕΑΗΤΗΕΙΡάΕ 8860660 

ΔΤ-ΡΗΟΡΟ ΓΑΗΤΗΙΡάΕ 7686 

Το ΠΡΟΓΡΑΜΗΑβ ΣΑΣ ΣΕ ΓΑΗΤΗΙΡάΕ:ΕΘΘΘ 
ΡΕΙΝΤΕΕ ΦΟΡΗΤΟ ΚΟΡΑΚ ΠΕ 
ΕΠΑΩΜΑΦΟΡΤΙΖΟΠΕΝΜΕΣ ΗΠΑΤΑΡΙΕΣ:Ε30ΘΘ0θ 
ΚΑΩΩΘΩΙΑ ΣΥΝΜΩΕΣΗΣ ΠΕ ΠΟΝΜΙΤΟΕΒ-Τ.υ.: 5588 
ΗΕΤΑΠἠΩΑΚΤΕΣ ΓΙΑ ΩΝ0 ΡΗΙΝΤΕΗ,ΓΙΑ ΑΥ0 
ΗΟΝΙΤΟΡ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΡΙΑ ΡΙΟΚ ΡΗΙΤύΟΕ . 


388 
36288 
3 88 


ΗΑΗΡ ΡΙΞΡΚ 38 ΗΒ 2855 
ΗΑΗΡ ΡΙΚ 83 ΜΒ 28055 
ΗΒΗΚ Ξ{ΓΑΝΝΕΗ 

50ΗΝΡ ΞΑΗΡΙ ΕΗ 

5ς 1224 (ζ0ι ΕΗΒ2 
1538 ΧΕΞΕΚΑΣΣΕΤΟΦΟΝΩ 
ΒΙ ΙΤΤΕΕ 

μορυι ΑΤΟΒ 

ΜΗΟΗΞΕ 

ΙΕ ΡΙαΙΓΤΙΖΕΒ 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ Ω8. ὃ ΣΙ 


ΗΓΓΕΩΗΚΗ 3 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΠ. 06393 1/Ξ89ΞΕ10Θ1Ι-ΕΗΧ Ξ419543 


108 πωηριομίος 99 
αἰοἰΤίζεα ΟΥ ου εξκγεπι.οΓ 


ΑΜΙΟΑ -ΑΤΑΕΙΣΤ-ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 (απιες - 
Ὀμ]ίες ΟΛΑ ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. Ειδικότητα σε 5]- 
ΜΌΙ ΑΤΙΟΝ5 - ΤΕΚΑΤΕΟΥ/ΝΑΚΟΑΜΕΣς. Συλλο- 
γἡ Επί - λύσεων περιπετειών. Τηλεφωνήστε 897|- 
362 7-11 μ.μ. Σγουρίτσας Κων/νος, Βασιλέως Κων 
σταντίνου 29, Βάρη. 


ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΑ µπρογράµµατα |) ΑΦΤΕΟ- 
ΟΑΙ. γενέθλια, πρόοδοι, ἰΓαη5ί:, 5οἰατ 1.ΗΠαΓ, ΓείµΓῃς, 
5οἱ8: Τ.µΠα1, ΓείµΓης, 9ΥΠᾶΡΙΓΥ, οτῦς. 2) Το νὲο πακέτο 
ΑΡΤΕΟΝΟΕΡ στα Ελληνικά, σας κάνει ανάλυση, 
σύνθεση και πρόβλεψη κείµενα μέχρι 20 σελίδες. Ε- 
ΠΙΔΕΙΞΕΙΣ. ΗΧΗΤΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, Λ. ΠΑ- 
ΠΑΓΟΥ 133, ΖΩΓΡΑΦΟΥ, Τηλ. 7776582. 

ος Ἡν κ ων ο µωμωμωνο ων ας. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Τελευταία προγράµµατα 
και σΑΜΕΣς. Σε 3,5 πε] και 5 |/4 ἱπεὴ. ΑΝΤΑΛΛΑ- 
ΓΕΣ, Τηλ. 7754158 και βράδυ 6520061 Κώστας. 
ο ια μι ιο ων κ λω 
ΒΡΕΟΤΕΙΜ 48/128. Ἔχω όλα τα καινούργια 
προγράµµατα πρὠτος απὀ όλους. Συνεχἠς ανανέωση 
απότο εξωτερικό. Υπεύθυνη εγγραφή. Γρήγορη παρά- 
ὅοση. Στέλνω και αντικαταβολὲς. 2525863. Νικήτας 
Κόζιαρης, Σαλαμίνος 1. 


Φ 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.ο/ 


ο ΠΤΕΛΙΕΣ 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - 6Α- 
ΜΕΣς (τελευταῖοι τίτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ! 
ΘΕΟΔΩΡΟΣ - 6522656 - μετά τις 4 μ.μ. Αγγελόπουλος 
Θεόδώρος, Κύπρου 97, Παπάγος. 


----- πω ρθρο μμ, 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΝΑΕΕ: επιστημονικά προγράµµατα, ε- 
πεξεργαστὲς κειµένου, μΗ(ίος, γλὠσσες προγραµµα- 
τισμού, ἀεκΚίορ ρυδΙΙδΗίηᾳ, ρταρῃίος, ἀβίαΡ85ες, «ρτεαά- 
»ηεείς, Απιϊνίτις, Ὅλα ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΥΕΒΡΙΟΝΡ. 
Ακόμα: µεγάλη συλλογὴ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΠΕΤΡΟΣ - 
ΔΗΜΟΣ 6δ46710. ΠΕΤΡΟΣ ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ, ΤΡΙ- 
ΚΑΛΩΝ 35, ΦΙΛΟΘΕΗ. 


ΙΒΜ: Πωλούνται πολλά παλιά και καινούργια ακυ- 
κλοφόρητα παιχνίδια σε φανταστικές τιμὲς. Μόνο 300 
δρχ. μαζί µε την δισκέτα. Σε 3,5” και 5,25” δισκέτες. 
Φτηνὲς δισκέτες όλων των ειδών. Τηλ. 041 -233778. 
Χρήστος Π. Υψηλάντου 76 41223 Λάρισα. 


ΑΤΑΒΙ 9Ί/ΧΙ,/ΧΕ: Διαθέτουμε πάνω απὀ 2.000 
προγράµµατα (ρᾶπιες, εφαρμογές, υη(εῖες, επιμἱαίους 
κ.λπ.) Συνεχἠς ανανέωση απὀ Αμερικἡ και Ευρώπη. 
"Ολα τα προγράµµατα συνοδεύονται απὀ πιαπια]ς. 


Διάρκεια: Β μήνες, 170 ώρες 


Μαθήματα: 
Β µήνες, 170 ώρες 


Διάρκεια: 


Μαθήματα: 


Μάθετε τώρα τους υπολογιστές στα νέα ολιγοµελή 
τμἡματά µας ειδικἀ φτιαγμένα για σας. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΑ ΒΑΦΙς 


Απευθύνεται: Σε µαθητές Γυμνασίου-Λυκείου, που δεν έχουν ουσιαστικές γνώσεις στους Υπολογιστές και τον 
Προγραμματισμό και που επιθυμούν να µάθουν να χειρίζονται σωστά τον Υπολογιστή και να προ- 
γραμµατζρυν σε γλὠσσα ΒΑΦΙΟ, 

1. Αρχες Πληροφορικής κα Υπολογισιών 2 Χερισµός ΡΟ - Χρήση Μ5-ΡΟ5 

3. Γλώσσα ΒΑΞΙΟ µε Αρχεία 4. Γραφικά Υπολογισιών 5. Εφαρμογές 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΑ ΡΑΞΟΑΙ. 


Απευθύνετα: Σε µαθητός Γυμνασίου - Λυκείου, που έχουν Βασικές γνώσεις στους Υπολογιστός και τον Προγραμ- 
µατιομό και που επιθυμούν να µάθουν περισσότερα για την Αρχποκτονικἡ των Υπολογιστών και το 
Μς-ΌΟ5 καθώς κα τη γλώσσα ΡΑΞΟΑΙ µε Εφαρμογές 

1. Αρχπεκτονική Υπολογιστών 2. Λεπουργικὀ Σύστηµα ΜΕ-ΌΟΞ 3. Αρχεία και Δομές Δεδομένων 
4. Γλώσσα ΤΟΡΒΟ ΡΑΘΟΑἰ 5. Εφαρμογές σε ΟΒΑΡΗΙΟ5 και Αρχβία 


ων µε πολ ασιἠσα κι οφαρρονέ 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ «ελ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
6ΟΝΡΤΑΝΤΙΝΟυ οΟοΝΜΡυΤΕΒ 9ΤΟΡΙΕΦΟΦ 


ΚΗΦΙΣΙΑΣ 324 ο ΧΑΛΑΝΔΡΙ (ἐναντι ΥΓΕΙΑ) ο ΤΗΛ.: 68.22.1592 - 68.41.214 - θ9.46.613 


Για ανταλλαγὲς κ.λπ. τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
6817379, 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΒΥΝΤΗΕΡΘΙΖΕΕΚ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΕΟ- 
ΙΑΝΡ ΙΗ0ΝΟ-ό ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ ΚΑΛΗ ΤΙΜΗ ΚΑΙ 
ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ, ΕΠΙΣΗΣ 5ΕΟΩὕΕΝΟΕΕ 
ΚΟ(ςΑΝΡ Μς-202 ΚΑΙ 5ΤΕΙΝΟς ΟΚΙΜΑΚΕ ΜΕ 
ΗΧΟΥΣ ΠΝΕΥΣΤΩΝ ΚΑΙ ΕΓΧΟΡΔΩΝ ΤΗΛ. 
3249250, 


ΕΙΣΑΙ ΜΑΘΗΤΗΣ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ - ΓΥΜΝΑ- 
ΣΙΟΥ - ΛΥΚΕΙΟΥ, ΕΛΑ ΣΤΟ ΙΟΝΡΟΝ ΟΟΜ- 
ΡΟΤΕΕ ΟΟΙ1ΙΕΟΕ ΝΑ ΜΑΘΕΙΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ- 


ΤΙΣΜΟ 4 ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΕ ΣΤΑ ΕΙΔΙΚΑ 
ΜΑΘΗΤΙΚΑ ΟΚΟῦΡ5 ΣΑΒΒΑΤΟΥ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, 
ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 99, ΑΜΦΙΑΛΗ, ΑΝΑΓΝΩΣΤΑΡΑ 
Ιδ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 9598530 - 4323403 - 8963140. 


ΙΝΤΕΙ., Μαθηματικοί Συνεπεξεργαστέὲς (Οο-ρτοσες- 
5οἱ5) για ΧΤ/ΑΤ/ Συμβατά, Αυξάνουν την ταχύτητα 
του υπολογιστή μέχρι και 40000. Τιμὲς προσφοράς. 
(5829736 - Σπύρος). 


Για νέες και νέους ἑως 16 ετὠν 


ΡΙΧΕΙ. [Όκτοβριος 89 [τον 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ας 
ας 


του 4. α. 


απύδοση: Α. 


(ἴί-- 


ἱωκ/οναπροσπάθησε!)», πρὀτεινε ο Σέριγχαμ. 

ϱ Μάξτεντ ἐσφιξε µε τα χέρια του τ’ ακουστικά του που σκέπαζαν τ᾽ 
αυτιά. Φάνηκε να συγκεντρώνεται, καθώς ο δίσκος άρχισε να γυρίζει, 
προσπαθώντας ν᾿ ανακαλύψει κάποιο γνώριμο ἡχο. 

Αυτό που άκουγε ἦταν ἕνα γρήγορο μεταλλικό κροτἆλισμα, σαν να 
κυλοῦσαν τρίµµατα σιδήρου µέσα απὀ ἑνα χωνί. Κράτησε κάπου δέκα 
δευτερόλεπτα, ξανακούστηκε καμιά δεκαριά φορές και έσβησε βαθμιαία 
σε µια σειρά σιγανών ἠχων. 

«Λοιπόν, τον ρώτησε ο Σέριγχαµ, «κατάλαβες τι εἶναι;». 

ΟΜάξενι, ἐβγαλετ᾽ ακουστικά κι ἑτριψετ᾽ αυτιά του. Ὅλες αυτὲς τις 
ώρες ἦταν αναγκασμένος ν᾿ ακούει τἐτοίους δίσκους και τῶρα ἔνιωθε τ᾽ 
αυτιά του να βουίζουν. 

«Θα μπορούσε να ᾿ναι οτιδήποτε. Ἴσως κανένα παγάκι που λιώνει. 

Ο Σἑριγχαµ κούνησε αρνητικά το κεφάλι του, χαμογελώντας μέσα ατ᾿ 
το μουσάκι του. 

ϱ Μάξτεντ ανασήκωσε τους ώμους του αδιάφορα. «Δύο γαλάξιες που 
συγκρούονται;». 

«Προφανώς ὀχι. Ο ἠχος δεν μεταδίδεται στο κενό, Για να σε βοηθήσω 
λίγο, θα σου πω ὁτι εἶναι κάποιος καθημερινός ἡχος». Φαινόταν να δια- 
σκεδάζει την κατάσταση. 

Ο Μάξτεντ άναψε ἑνα τσιγάρο και πέταξε το σπίρτο πάνω στον πάγκο 
του εργαστηρίου. Με τη ζέστη που ανάδινε ακόµα ἔλιωσε ἑνας λεκές απὀ 
κερί, για να ξαναστερεοποιηθεί αµέσως, αφήνοντας µόνο µια μαύρη λακού- 
βα γύρω απὀ το σπἰρτο. Αφέθηκε να κοιτάζει αυτό το θέαµα, νιώθοντας την 
υπερκινητικότητα του Σἑριγχαµ πίσω απὀ την πλάτη του. 

Πιέστηκε να χαμογελάσει. «Μήπως εἶναι µια μύγα που...». 

«Ο χρόνος σου ἐληξε», τον έκοψε ο Σέριγχαμ. «Ἠταν µία καρφίτσα». 
Πήρετο δίσκο και τον ἔβαλε στη θήκη του. «Που πέφτει, εννοείται ὄχι που 
καρφώνεται. Χρησιμοποιήσαμε ἑνα πηγάδι εἶκοσι µέτρα βαθύ και οχτώ 
ευαίσθητα μικρόφωνα. Αλλά πίστευα πως αυτό θα το ἐβρισκες». 

Ἔβγαλε και τον τελευταίο δίσκο απὀ το κἀλυμμά του, ἑνα µεγάλο των 
δώδεκα ιντσών, αλλά ο Μάξτεντ εἶχε σηκωθεί πριν προλάβει να τον βάλει 
στο πικἀπ. Πἰσὼ απὀ το τζάμι της µπαλκονόπορτας του εργαστηρίου 
μπορούσε να δει στη βεράντα το τραπέζι µε τα ποτήρια και µια μπουκάλα 
κρασί να φεγγίζει στο σκοτάδι. Ο Σέριγχαµ και τα παιδιάστικα χόμπυ του 
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ξαφνικά τον απἠυδησαν. Τα έβαλε µε τον εαυτό του, που τ’ ανέχτηκε όλα 
αυτά τόσο πολύ. 

«Ας πάρουμε λίγο αἱρα», εἶπε ξερά και προχώρησε προς το μπαλκόνι, 
περνώντας ανάμεσα απὀ τα ηχεία. «Αισθάνομαι σαν να µην ἐχω πια αυ- 
τιά!». 

«Μα και βἐβαια!», συμφώνησε µε θέρµη ο Σέριγχαμ. Ακούμπησε απαλά 
το δίσκο στο πλατὠ του πικάπ και ἐκλεισετον ενισχυτή. «Ἔτσι κιαλλιώὠς, 
αυτὸν ἦθελα να τον φυλάξω για το τέλος». 

Βγήκαν έξω, στη ζέστη της καλοκαιριάτικης νύχτας. 0 Σέριγχαμ άναψε 
ἕνα λαμπατὲρ µε γιαπωνέζικα σχέδια και κάθησαν και οἱ δὺο στις σεζ- 
λόνγκ, κάτω απὀ τον ξάστερο ουρανό. 

«Ελπίζω να µην πολυἐπληξες», του εἶπε ο Σέριγχαµ την ώρα που του 
ἔδινετο μπουκάλι και ἑνα ποτήρι. Η «μικροακουστική εἶναι φοβερά ενδια- 
φέρον χόμπυ, αλλά φοβάμαι πως µου έχει γίνει πια πάθος». 

ΟΜάξτεντ γρύλισε συμφωνώντας. «Μερικοί από τους δίσκους σου εἶναι 
πραγματικά ενδιαφέροντες», παραδέχτηκε. «Ἔχουν την αξία που ἔχει κάθε 
παρανοϊκά πρωτοποριακἡ τέχνη, όπως οἱ μικροφωτογραφίες µε τα κεφά- 
λια εντόµων καιτην κόψη των ξυραφιών. Αλλά θα διαφωνήσω µαζί σου για 
την επιστημονική αξία της µικροακουστικἠς σήµερα ἡ κάποτε. Εγώ το 
βρίσκω περισσότερο ἕνα πανάκριβο παιχνίδι». 

Ο Σέριγχαµ κούνησε το κεφάλι του, « Ἔχεις ἁδικο. Θυμάσαι εκείνη την 
ηχογράφηση που σου έβαλα στην αρχή, µε τον ἦχο του κυτταρικού πολ- 
λαπλασιασμού; Ο πολλαπλασιασμός των κυττάρων ενός ζώου, ενισχυμὲέ- 
γος 100.000 φορές, μοιάζει µε τσαλάκωμα λαμαρϊνας -τιεἶχες πει εσύ, -σαν 
αυτοκίνητο που συγκρούεται σε αργἡ κίνηση. Από την ἀλλη, τα φυτικά 
κύτταρα δίνουν ἑνα ηλεκτρονικό ποίημα, όλο απαλὲς συγχορδίες και 
αρμονία, Αυτό, για παράδειγµα, θα μπορούσε να εἶναι η εφαρµογή της 
µικροακουστικἠς στο δύσκολο εγχεἰρηµα της διάκρισης μεταξύ φυτικού 
και ζωικού βασιλείου». 

«Κάπως περίπλοκος τρόπος, δεν βρίσκεις», σχολίασε ο Μάξτεντ, παίρ- 
γοντας τη σόδα. «Είναι σαν να υπολογίζεις την ταχύτητα του αυτοκινήτου 
σου απὀ τη φαινόμενη κίνηση των άστρων. Θεωρητικά δυνατόν, αλλά 
εἶναι πιο εὖκολο να κοιτάξεις το καντράν». 

ϱ Σέριγχαμ ἔγνεψε, κοιτώντας προσεκτικἁ το Μάξτεντ απὀ την ἄλλη 
άκρη του τραπεζιού. Το μένος που εἶχε δείξει στη συζήτηση ἐμοιαζενατον 


ἔχει κουράσει, ἔτσι ἐμειναν σιωπηλοϊ, κρατώντας τα ποτήρια τους. Παρά- 
ξενο, η ἔχθρα ανάμεσά τους, που κρατούσε τόσα χρόνια, τώρα ἦταν πιο 
απροκάλυπτη και η αντίθεση των χαρακτήρων, των παρουσιαστικὠν και 
των τρόπων πολύ πιο ἔντονη. Ο Μάξτεντ, ψηλός, εὔσωμος, µε όμορφο 
αρρενωπό πρόσωπο, εἶχε γείρει πἰσω στην πολυθρόνα του, σχεδὀν σε 
οριζόντια θέση, και σκεφτόταν τη Σούζαν Σἑριγχαμ. Τώρα θα ἦταν στο 
πάρτυ των Τέρνμπουλ. και αυτός, αν εξαιρούσε κανείς το γεγονός ὅτι δεν 
ἦταν σκόπιμο -για προφανεἰς λόγους -να βρίσκεται εκεί, θᾳ ἔδινε τα πάντα 
για να βρίσκεται μαζί της και όχι μ᾿ αυτόν το γελοίο, τον άντρα της. 

Ζύγιασε µετο βλέμμα του το Σἑριγχαμ ὁσο πιο αντικειμενικά μπορούσε, 
απορώντας αν αυτός ο άχρωμος μικροκαμωμένος ανθρωπάκος µε τη σχο- 
λαστικότητα και το διεστραμμένο χιούμορ που χαρακτηρίζει τους πανεπι- 
στημιακοὺς εἶχε ἔστω και ἕνα προσόν για αντιστάθµισµα. Απέρριψε την 
Ιδέα και μόνο που τον κοἰταξε, αν και - παραδέχτηκε - χρειαζόταν αρκετό 
κουράγιο και ρἰξιμο του εγωισμού του για να τον καλέσει απόψε στο σπίτι 
του. Πάντως, το κἰνητρό του θα ἦταν σίγουρα εκκεντρικὀ. 

Ἡ πρόφαση, σκέφτηκε ο Μάξτον, ἦταν αρκετά αληθοφανής. Ο Σἑριγ- 
χαμ, καθηγητής Βιοχημείας στο πανεπιστήμιο, κρατούσε ἑνα πολὺ καλά 
εξοπλισμένο εργαστήριο στο σπίτι του. Ο Μάξτεντ, παλιός αθλητής των 
σχολικών πρωταθλημάτων και φριχτός μαθητής, ἦταν πλασιὲ µιας εταιρὶ- 
ας που κατασκεύαζε εξοπλισμό για ηλεκτρονικά µικροσκόπια, Μία συνά- 
ντηση, του εἶχε πει ο Σέριγχαμ απὀ το τηλέφωνο, θα ἦταν προς όφελος και 
των δύο. Φυσικά, τίποτα σχετικό µε ηλεκτρονικά µικροσκόπια δεν εἶχε 
αναφερθεί όλο το απόγευμα. Από έἔην ἄλλη, όμως, οὗτε και το θέµα της 
Σούζαν, που ἦταν και ο πραγματικός λόγος αυτἠς της συνάντησης, εἶχε 
έρθει στο προσκήνιο. Ο Μάξτεντ εἶχε σκεφτεί κάθε ενδεχόμενη συµπερι- 
φορά του Σέριγχαµ στην αναπόφευκτη - ὅπως υπολόγιζε - σκηνἡ ζηλοτυ- 
πίας. Είχε καταλήξει ὅτι δεν του πήγαινε οὗτε το νευρικὀ περπάτηµα 
πάνω-κάτῳ, οὗτε οἱ υστερίες, οὗτε - φυσικά - η χειροδικία. ᾿Οχι, στο 
χαρακτήρα του Σέριγχαµ υπήρχε µια εφηβική ανωριμότητα... 

Ἐαφνικά, κάτι τον τράβηξε απὀ τις σκέψεις του. Ο αέρας της βεράντας 
εἶχε γίνει αισθητά δροσερότερος, σαν κάποιος να εἶχε βάλει µπρος ἑναν 
καταψύκτη. Ἔνιωσε την κρυᾶδα στα πόδια του και στο σβέρκοτου, καθώς 
ἅπλωνε ν᾿ αποτελειώσει το ποτό του. 

«Ψύχρανε ο καιρός σχολίασε. 

Ο Σέριγχαμ κοίταζε το ρολόι του. «Λές»», απάντησε, µε μία αμήχανη 
ἔκφραση, σαν να περίμενε κάτι που δεν ἧταν σίγουρος ὅτι θα έρθει, 
Απότοµμα, όμως, ξαναβρήκετην αποφασιστικὀτητά του και, µε ἑνα αδιόρα- 
το χαμόγελο εἶπε: «Ώρα για τον τελευταίο δίσκο». 

«Τι εννοείς ρώτησε ο Μάξτεντ, 

«Δεν χρειάζεται να πᾶμε µέσα», συνέχισε ο Σἑριγχαμ την ώρα που 
σηκωνόταν, αγνοώντας την ερώτηση. «Θα τον βάλω να ακούγεται απὀ 
εδώ», εἶπε, δείχνοντας ἕνα ηχείο που ἦταν στον τοίχο, πάνω απὀ το κεφάλι 
του Μάξτεντ. Χαμογέλασε και μπήκε στο εργαστήριο. 

Τρέµοντας απὀ την ξαφνικἡ δροσιά, ο Μάξτεντ σήκωσε το βλέμμα του 
στον ουρανό, ελπίζοντας ὅτι αυτό το ρεύμα κρύου αξρα που τύλιγε τη 
βεράντα θα ἔπαυε σύντομα. 

Ἓνας σιγανός ἦχος ακούστηκε απὀ το ηχείο, πολλαπλασιασμένος απὀ 
ἑνα πλήθος άλλα ηχεία που δεν εἶχε προσέξει πιο πριν και που κρέµονταν 
απὀ το καφασωτό µε τον κισσὀ, 

Κουνώντας το κεφάλι του µε οἶκτο για το παλιομοδίτικο γούστο του 
Σἑριγχαµ, αποφάσισε να πιεῖ ἑνα ποτήρι ακόµα. Καθώς ἁπλωσετο χέριτου 
για να πιάσειτο μπουκάλι, κόπηκε και ξανάπεσε βαρύς στην καρέκλατου. 
Το στομάχι του, λες και ἦταν γεμάτο υδράργυρο, το ένιωθε παγωμένο και 
παράξενα βαρύ. Ξαναπροσπάθησε να πιάσει το ποτήρι του, αλλά το μόνο 
που κατάφερε ἦταν να το χτυπήσει πάνω στο τραπέζι. Το κεφάλι του 
άρχισε να γυρίζει και έριξε τα χέρια του πάνω στο τζάμι του τραπεζιού, 
αφήνοντας το κεφάλι του να πέσει πάνω τους. 

Σήκωσε το βλέμμα του και εἰδε τον Σέριγχαµ να στέκεται μπροστάτου, 
χαμογελώντας καλωσυνάτα. 

«Δεν νιώθεις και πολὺ καλά, ε’», του εἶπε. 

Ανασαϊΐνοντας µε δυσκολία, ο Μάξτεντ κατάφερε να γείρει στη ράχητης 
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πολυθρὀνας. Προσπάθησε να μιλήσει στο Σέριγχαµ, αλλά το μυαλό του 
δεν μπορούσε πια να βρει λέξεις. Ἡ καρδιά του φτερούγισε και µόρφασε 
απὀ τον πόνο. 

«Μη φοβάσαι», τον καθησύχασε ο Σἑριγχαμ. «Η καρδιακἠ αρρυθμία 
εἶναι απλἠ παρενέργεια. Ενοχλητικἡ ἴσως, αλλά θα περάσει σύντομα», 

΄Αρχισε να βηµατίζει στη βεράντα και να κοιτάζει το Μάξτεντ απὀ 
διάφορες µεριές. Ικανοποιημένος απὀ το θέαµα κάθισε στη γωνιά του 
τραπεζιού. Σήκωσε µε το χέρι του το σιφόνι µε τη σόδα και το κοίταξε 
«Κυανίδιο του χρωμίου», εἶπε σαν να μιλούσε στον εαυτό του. «Άρα πάνω 
στα συνένζυµα του οργανισμού που ελέγχουν την ισορροπία των σωµατι- 
κών υγρών, διοχετεύοντας ιόντα υδροξυλίου στο αἷμα. Με άλλα λόγια, 
πνίγεσαι. Και όταν λέμε πνίγεσαι, εννοούμε πραγματικό πνιγμὀ, όχι την 
ασφυξία που προκαλεί το νερό. Αλλά, ξεχάστηκε, δεν πρέπει να σου 
αποσπὠ τη προσοχἠ!». 

Ἔδειξεμετο κεφἀλιτουτο ηχείο. Ὅλη η βεράντα ἦταν πλημμυρισμένη 
απὀ ἑνα παράξενο, πνιχτὸ και σπογγώδη ἡχο, σαν λαστιχένια κύματα σε 
μία καουτσουκένια θάλασσα. Ο ρυθμός ἦταν αργός και ακανόνιστος, ενώ 
καλυπτόταν απὀ ἑνα βαθὺ συριστικὀ ἠχο ενός γιγάντιου πνεύμονα, Οι 
ἠχοι, που μόλις ακούγονταν στην αρχή, σιγά-σιγά δυνάµωσαν μέχρι που 
γέμισαν τη βεράντα και ἔπνιξαν τη μακρινή βουή της λεωφόρου. 

«Καταπληκτικό, ε;», εἶπε ο Σέριγχαμ. Κρατώντας το σιφόνι απὀ τολαιμὀ 
ἦρθε μπροστά απὀ το Μάξτεντ και έφτιαξε τον τόνο στο ηχείο. Ἔδειχνε 
δέκα χρόνια νεότερος απὀ τη χαρά του. «400 μικροήχοι, επαναλαμβανόµε- 
γοι κάθε 30 δευτερόλεπτα, µε ενίσχυση 1.000. Οµολογουμένως ἑκανα κ- 
ποιες επεμβάσεις στην εγγραφή, αλλά εἶναι οὕτως ἡ άλλως αξιοθαύμαστο 
πόσο ἕνας όμορφος ἡχος μπορεῖ να γῖνει ανυπόφορος. Δενθα µαντέψεις τι 
εἶναι», 

0 Μάξεντ ρίγησε αδύναμα. Ο υδράργυρος στο στομάχι του ἦταν κρύος 
καιαπύθμενος, ενώ τα άκρα του τα ἔνιωθε µολυβένια. Μετά βίας μπορούσε 
γα εστιάσει το βλέμμα του στην κυματιστή εικόνα του Σέριγχαµ και ν᾿ 
ακούει τη θάλασσα των ἦχων που, όλο και πιο κοντά, έδινε ἑνα δυνατό, 
νανουριστικό ρυθμό, τεράστια κύματα που φούσκωναν και ἑσπαγαν πα- 
χύρρευστα σαν λάβα. 

«Θα σου εξομολογηθώ κάτι, Μάξτεντ. Μου πήρε ἑνα χρόνο μέχρι να 
κάνω αυτή την ηχογράφηση» εἶπε ο Σὲριγχαμ. « Ἕνα χρόνο. Ξέρεις πόσο 
φριχτός μπορεί να γίνει ἑνας χρόνος». Σταμάτησε για λίγο και μετά συνέ- 
χισε µε το πάθος της θύμησης, «Το περασμένο Σάββατο, λίγο μετά τα 
μεσάνυχτα, εσύ και η Σούζαν ἧσαστε ξαπλωμένοι σ᾿ αυτή την ἴδια πολυ- 
θρόνα. Ξέρεις Μάξτεντ, εδώ υπάρχουν μικρόφωνα παντού. Μικρά σαν 
μολύβια, µε εμβέλεια περίπου ἑξι ἵντσες. Υπήρχαν τέσσερα τέτοια μόνο 
στη ράχη αυτής της πολυθρόνας». Σταμάτησε και σαν να το θυμήθηκε 
ξαφνικά, πρόσθεσε; «Ο αέρας που ακούς εἶναι η ανάσα σου -αρκετά βαριά 
εκείνη τη στιγµή, αν δεν κἀνωλάθος. Το τρἰξιµοτης πολυθρόνας προξενεἰ 
αυτό τον ἠχο κεραυνού». 

Ο Μάξτεντ αιωρήθηκε σε ἑνα µεγάλο κύμα ἦχου. 

Λίγο μετά τα μάτια του γέμισαν µε την εικόνα του προσώπου του Σἑριγ- 
χαμ, που εἶχε σκύψει απὀ πάνω του. 

«Μάξτεντ! Ἔχεις ἄλλες δύο ευκαιρίες να µαντέψεις. Για τ᾽ όνομα του 
Θεού, συγκεντρὠσου!» του φώναζε, µεφωνἠ χαμένη µέσα στον ὠκεανότου 
βοητού. Εμπρός, λοιπόν, ἀνθρωπέ µου!» 'Απλωσε το χἑρι του στο ηχείο 
και δυνάµωσε τον ἡχο. Αυτός πλημμύρισε πια όλη τη βεράντα και ξεχύθη- 
κε µέσα στο γύρω νυχτερινό τοπίο. 

0 Μάξτεντ ἦταν πολὺ κοντά στο τέλος του πια, µε την προσωπικότητά 
του να σβήνει σαν ἑνα νησί που το σκεπάζουν τα κύματα της παλίρροιας. 

Ο Σέριγχαµ γονάτισε πλάι του και του φώναξε µέσα στο αυτί. 

«Ε, Μάξτεντ, την ακοὺς τη θάλασσα; Ξέρεις ποὺ πνίγεσαι;». 

Μια διαδοχἠ απὀ κύματα, γιγάντια και αγριεµένα, χύµησε κατά πάνωτου 
και τον τύλιξε. 

«Εἶναι ἑνα φιλῖ!, οὔρλιαξε ο Σέριγχαμ. «Ἔνα φιλῖῖν, 

Το νησί χάθηκε κάτω απὀ τη φουσκωμένη θάλασσα και έσβησε για 
πάντα... 
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ϐΑΜΕΦ ΜΑΦΤΕΗΣ 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


« 
ρουβιΕ ΡΒΑΕΟΝ ΤΑΒΕΕΤ ΒΕΝΕΘΑΡΕ ΒύβΒιΕ ΒΟΒΒΙΕ 
130000 Φώτης Θωμάς (Θρθοίπιπι) «1.961.400 Αγαμέμνων Μαζιώπης (Απιδίδά 6128) 6.985.160 Γιῶργος Λυρζιώνας (ΑπιδΙΓ6 6128) 
117710 Σάββας Σαββόπουλος (Απιφα ο00) 1999000 Αντώνης Λιβανής (ΑπιοΙαό 6128) ϐ.141.000 Αρισοτέλης Μήτσου  (ΑΠΙΙΓΔά 6128) 
110000 Μανώλης Μεταξάς (θρθοίπιπι) 1117.200 Χρήστος Στόγιας (ΑπιίΓ8ά 6126) 31229400 Δημήτρης Φωτεινός ((απιπιοάο!θ 64) 
3610 Σταμάτης Περίδης (Απιίφα 500) - 724.600 Βασίλης Τζουβαρᾶς (δρθείπιπῃ 32) 2900000 Θοδωρής Ζησιµάτος (Οοπιπιοάο/θ 64) 
74.040 Γιάννης Πολύμερος (Αἰ4Π ΡΟ1) 678.400 Φραγκίσκος Νίνος (ΑπιςίΓ8ά 464) 267300) Κώστας Αβδελιώπης (Αἰ8Π ϱΤ) 
| 
ΡΑΙ ΕΥ ΤΗΟΜΡΘΟΝ’5 9υΡΕΒ ΤΕΡΤ ριΑΤΟΟΝ ΡΕΤΕΗ ΒΕΛΒΌΦΙΕΥ’6 ΙΝΤ. 
(09 1: δα |) ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 
5,940 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος (ΑπιδίΓ8ά 6128) 211428 Χρήστος Τορώνης [(ωπιποάο!ο θ4) 
49.69) Θανάσης Μάλφας (ΑπιδίΓ86 6128) 292453 Τάσος Σήφακας /6ρθοίπιηι ) (20 Λεπτό) | 
190000. Στράτος Κουτλής (Οππιοόοτο ϐ4) |θ Σοφα Καποούλη (Αἰαή 104 5) 
Η/ΕΦΤΒΑΝΚ 128800 Λευτόρης Ευµορφόπουλος (ΑποΙαό6) δν Στόρμος Φούφας (Αποίαό 612) 
109000 ΄Ακης Κωνσταιτακόπουλος (Οοπιποόοιεή ο ἵ Γιώργος Τσατᾶς (ΑΙ8Η 1040 5Ί) 
Ἰ.190 Γιάννης Πετρόπουλος (ΑπιδίΓ8ά 6128) 
6.989 Σπύρος Μπεκονόπουλος (ΑπΕΙΙ86 6128) 
6.100 Ανδρέας Τιγγήρης (θρθείπιπι 3) θ0ι0ΟΜΟΝ’Φ ΚΕΥ 
ΜΑΤΕΗ ΡΑΥ ΙΙ 
ΗΟΒΟζΟΡ 
3  Απόσολος Τορύνης (ΑπιοίτΔό 6128) 6.905.14) Μιχάλης Σουµελίδης (Οοπιπιοόοτε 64) 
: ι 19-Ί Απόστολος Μπαλογιάννης (ΑπιΣΙΓΔά 6128) ο όνης ροής (Από 6129) 
348.950 Αλέξανδρος Δημόπουλος (Αἰ8ή 97) (4 Γάπης Περόποιλος (Απποίταό 6129) 2:714:6008 Ευριπίδης Δήμου (ΑπιςίΓας 6128) 
219.910 Νίκος Μπατζάκης (ΑπιςίΓ8ά 6128) 9 σάς Μηρώης (ΑποΙΓΔό 6] 29) 275.600 Ἠλίας Δοβλέπης (ΑπιδίΓαῦ 6128) 
192.000 Γιώργος Σώζος (ΑπΙςΙΓ8ά 6128) 90 Σπύρος ἱαρόλης [ΑπποΙἵαύ θ128) 1.150.070 Βασίλης Χατζημιχελάκης (ΑπιδίΓ8ύ 6128) 
119.200 Μιχάλης Μπακόπουλος  (ΑΠΙΙΓ84 6128) 
102.640 Γιάννης Ταιρπαυλής (ΑπιδίΓαύ 6128) 
ΙΚΑΒΙ ΝΛΒΒΙΟΒ5 (6ΒΑΖΥ ζΑΗ9 5ΤΗΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΗ 
5.601.100 Μιχάλης Κάραλης (Απιδίιαά 6126) 8.025.680 Μάριος Κουνέλης (Ταἰυπο ΡΟ/ΧΤ) 1.389.500 Γιώργος Αναδιώτις (Απιί(ᾶ 500) 
3.952.360) Κώστας Κακόγιαννης (Απισίιαά 6128) 41.149.917 Σταµάπις Μποβιάτσης (Απιίφα 900) 14151050 Γιάννης Λαφερμὸς (ΑπιίΓ8ά 6128) 
3.663.152 Γιάννης Ραβασόπουλο (Από 612) 38.444.030 Διονύσης Παπαδάτος (Ηγυπόαί Ρ0) 700.000 Γιάνης Τζέρος (ΑπιδίΓαύ 6128) 
3,515.90) Παντελής Αργυρός (Απισίταά 6128) «9.615.950 Χρήστος Γουλᾶς (ΑπιςίΓ84 6128) 525.000 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος (ΑπιςίΓ8ς 6128) 


9.334.900  Φώπις Δήμου (θρθοίπιπι ) 14.878.910 Νίκος Στουρνάρης (ΑπιςΙΓ86 6128) 396.000 Αλέξης Αξαρλής (ρθοίπιπι ) 


ΒΑΣΚΕΤ ΜΑΣΤΕΒ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΥΙΟΕ 


240-10 Δημήτρης Παπακυριάκου  (ΑΠιίΓαό 6128) 
207- Χρήστος Μουρμούρης ((οπιπιοάο!θ 64) 
199- Θανάσης Βαζδιοβανίδης (0οπιπιοάοε 64) 


18922 Θοδωρής Οψιμός (ΑπηΦΙΓ86 464) 
1764 Αργύρης Γαβαλὰς (ΑπιςΙΓ86 0218) 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 Παναγιώπης Βιτάκης (ΑπιίΓαά 6128) 
120-12 Κώστας Κακόγιαννης (ΑπιΙΓ86 6128) 


02-9 Λευτέρης Μιχαήλ (ΑπιςίΓ86 6128) 
603-15 Τάκης Μάτσιος (ΑπικΙταά 6128) 
ΤΕΤΗΙΦ 


29.712 Γιῶργος Μπούτσικος (ΑΙαΠἱ 9Τ) 
22.86 Κώστας Αρβανιίδης (ΑπιείΙ8ά Ρύ 1519) 
20,040 Σταύρος θεοφιλάκος (ΑἰΠ 9Τ) 


ΤΕΡΤ ΡΗΙΥΕ 

212.703 Δημήτρης Κοντογιάννης (Απίρα 500) 

81.519 θωμᾶς Μπουρνάρης (ΟΙνδίίί Μ24) 
78.904 Χάρης Χριστοδούλου (Μαο Τυπο) 
608.402 Ηλίας Τεκέρταλης (Τυθο Χ) 


605.308 Στέφανος Π. Μιχάλης (Μαε Τυθο) 


ΡΑΙ ΕΥ ΤΗΟΝΡΕΣΟΝ’5 ΟΙΥΝΡΙ6 
6ΗΑΙΗ.ΕΝΟΕ 


10.056 Σπύρος Φραγκίσκος (ΑΠΙΙΙΔά 6128) 
9,712 Στράτος Πατέστος (ΑΠΙΡΙΓ86 6128) 
9,511 Παντελής Παλουμπής (ΑπιδίΓᾶύ 6128) 
8.500 Τάκης Πάρολος (Δρθείπιπι ) 
6.000 Θάνος Μαυροειδἠς (ΑπΙΙΓ86 6128) 


ΒΟΜΒ ΑΟΚ! 


1900 000 
1.290.000 
1.089 000 
1.980.000 
1.054.000 


Παύλος Παρασκευούδης 
Πάνος Μότσιος 
Γιώργος Τσακωνάκης 
Κώστας Πετρόχειλος 
Γιάννης Αλεξάκης 


ΚΑΗΝΟΥ 


412.440 
492.200 
412.560 
392.190 
391.920 


Χρήστος Κλουσκίνας 
Γιώργος Δομετίου 
Δημήτρης Νικολαΐδης 
Σταύρος Χατζημανώλης 
Γιῶργος Τηγάνης 


5ΙΝΟΒῦ ΟΕ 90ΡΑΝ 


322.250 
295.000 
293.290 


Κώστας Παπουτσής 
Νικος Μωράκης 
Θοδωρής Ανδρεάδης 


ΛΗΚΑΝΟΙΡ ΙΙ 


825.990 
707.690 
549050 
465.990 
350.640 


Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 
Κώστας θεοδωρίδης 

Ὀι. Ψπ 

Βασίλης Παπαδόπουλος 
Νικος Σπάχηλος 


ΕΙ ΥΙΝΕ ΦΗΑΗΚ 


971.460 
420.700 
416.000 
288.740 
283.950 


Τάσος Αλεξανδρίδης 
Κώστας Πάσσας 
Θάνος Μουσιώλης 
Γιώργος Σταθόπουλος 
Παναγιώτης Λάζαρης 


(Θρθείππῃ) 

(ΑπΙΙΙΔά 6128) 
(ΑπιΦΙΓ86 6128) 
(ΑπιΕΙΓ8ά 6128) 
(ΑπιςίΓ86 6128) 


(ΑπιείΓ8ά 128) 
(ΑπΙΕΙΓ86 6128) 
(ΑπιςΙΙ8ά 6128) 
(Απιδί(8ά 6128) 
(Απιδίταά 6128) 


(Απιίρα 500) 
(Αππίᾳ8 900) 
(ΑΠΠί08 900) 


(ΑπΙΡΙΓΔά 6128) 
(ΑπιδίΓ86 6128) 
(8ρθε(γιπι 48) 
(ΑπιςΙΓ8ά 6128) 
(Θρθοίυπι ”) 


(ΑπΙΣΙΓΔ6 6128) 
(ΑπικίΓ8ά 6128) 
(ΑπιςίΓ86 6128) 
(ΑπΙΡΙΓΔά 6128] 
(ΑπΙΑΙΙ86 6128) 


ΒΕΤΟΒΝ ΟΕ ΤΗΕ ῥΕΡΙ 
700.000 Κώστας Πετράκης. 
640.000 Γιάννης Κρπής 
219.000 Βαγγέλης Τζιώρος 
200.000 Γιώργος Μαραβέλιας 
198.42 Στέλιος Κράλογλου 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ Μ0ἱΕ 
δ10.922 Δημήτρης Τυπάλδος 
606.790 Χρήστος Διονυσόπουλος 
983.022 Χάρης Περγαντής 
592046 Νικος Σωπρόπουλος 
965.400 Χρήστος Περγαντής 
ΗυΝΕΟΗΒΑΟΚΙ 
500.000 Γιώργος Κούσης 
306.200 Μάκης Λιβιτσάνης 
272.000 Στέλιος Τσαφαράκης 
ΚΗΑΚΟυΤ 
1.971.490 Μάνος Λυκάκης 
700.000 Θανάσης Ασπράκης 
652.800 Βασίλης Καρμπούρης 
692.200 Λευτέρης Αγγέλου 
540.000 ᾿Άγγελος Θεοφιλόπουλος 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
650.12) Γιώργος Αναδιώπις 
650.720 «ππιγᾶ Ζήκος 
649.730 Χαράλαμπος Ρέπκας 
636.750 Μανώλης Βασιλάκης 
960.19) Χρήστος Γενεντές 


(ΑπιδίΓ86 6128) 
(Απιίρ8 500) 
(ΑΙ8Π 900 97) 
(ΑπιβΙΓΔό 6128) 
(Απιίρα 500) 


(ρβο/υπῃ 10) 
(Θρθο(/υπι 3) 
(ρθείυπι 128) 
(δρθε(πιπι 16) 
(ρθοίπιπι 128) 


(ΑπιδίΓ86 128) 
((6οπιπιοάο/ε θ4) 
(ΑπιΣΙΓ86 6128) 


((απιπιοάο/θ 64) 
((οπιπιοάοΓε θ4) 
(5ρθοίπιπῃ) 
(Θρθοίπιπι :) 
(ΑπιδίΙ86 6128) 


(Απιίρα 900) 
(Απιίᾳα 500) 
(Απιίρᾶ 500) 
(Απιίφα 900) 
(ρθοίπιπῃ) 


Διαλεζτετώρα δώρα υψηλής τεχνολογίας! 


Ποια εἴναιη πιο αντιπαθητικἡ και απάνθρωπη οικια- 
κἡ συσκευἠ που γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα; Μα 
φυσικά το... ξυπνητήρι! Αν λοιπὀν έχετε ξοδέψει 
όλες τις οικονομίες σας χτυπώντας στον τοίχο ένα 
ξυπνητήρι την ηµέρα, τότε τρέξτε και αγοράστε το 
ρολόι-μπάλα του ΡΙΧΕΙ.. Κι όταν χτυπήσει το πρωί, 
πετάξτε το µε όλη σας τη δύναµη στο πάτωμα, γιατί 
µόνο ἐτσι σταματαεί! 

Βρίσκεται µέσα σε μπάλες μπάσκετ και τέννις, 
ειδικά για φιλάθλους ... υπναράδες! 


Δεν θα αφήσουμε βέβαια τους οπαδούς των ἀδί8 Όδηκ5 
χωρίς κάποιο µοντελάκι. Το νέο ψηφιακό ευρετήριο πης 
Βουίίαυε εἶναι το 5ἱ. 6.4 800, µε νέο πιο εύχρηστο 
πληκτρολόγιο, µε οθόνη 20 χαρακτήρων, ικανότητα 
αποθήκευσης 8000 γραμμάτων ἡ ψηφίων και µε δυνατότητες 
για κωδικούς ασφαλείας, αυτόματη ταξινόμηση στοιχείων, ρολόι, 
ημερολόγιο και οδἰουἰαἰοτ. Για τους χρήστες κάποιου συμβατού, 
κάτι ακόµα: Το 5ἱ. 800 επιτρέπει την επικοινωνία µε Ρ05 για 
ανταλλαγή δεδοµένων. 

Σίγουρα δεν χρειάζεστε τίποτε καλύτερο. 


Μοιο για οοπιρυἰθήσζθά Ὀ.ή5. Στα Ρδήγ του 
50 και του ᾿δ0, υπήρχε ἑνα φορητό πικάπ και πολλοί 


Ειετε γεύρα! Πολλά νεύραί Καιθέλετε κάπουνα 
ξεσπάσετε ...η απλά θέλετε να διασκεδάσετε ζου- 
λώντας τα, πατώντας τα και βλἐποντάς τα να γίνο- 
γται σε λίγο όπως πρώτα! 

Επιτρέψτε µας να σας συστήσουµε τον κύριο και 
την κυρία Ζουληχτίδου, τα δύο ΡΙΧΕΙ οκουκλάκια 
μας, φτιαγμένα απὀ την πιοτρελἠ ύλη. Χτυπήστε τα, 
λιώστε τα, αλλά προπαντὸς ... Χαρίστε τα! 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.ο/ 


μικροί δίσκοι... αλλά στα Ρ8ήγ του 2000 θα υπάρχει 
ο 4µρ6/ µίκτης του ΡΙΧΕΙ., ἑνα µηχάνηµα στα σύνορα 
του σημερινού ΠΙΦΗ-Ιθοβί 

Ενσωματωμένο μικρόφωνο, κασετόφωνο, Ψηφιακό 
ταμπλώ ελέγχου, μίξη μουσικής, φωνής και τρελών 
οοπιρυἱεήσεά εφέ, απὀ ειδικό κύκλωμα ἤχου, σε µια 
πολύχρωμη καταπληκτική εμφάνιση! Αν θέλετε ἑνα 
Ρδήγ... επιστημονικής φαντασίας. 


Η ελεύθερη ραδιοφωνία στην τσέπη σας. 

Ἓνας πανίσχυρος δέκτης ραδιοφωνικού σήματος που σας 
ακολουθεί παντού, 

Τα κύματα ΕΜ και ΑΜ δεν έχουν να σας κρύψουν κανένα 
μυστικό, Με το πολύ όμορφο αυτὀ ραδιοφωνάκι µπορείτε 
ανά πάσα στιγµή ν΄ ακούτε στερεοφωνικά τον αγαπημένο 
σας σταθμὀ - οπουδήποτε. Φυσικά, απαλλάσσεστε απ᾿ πς 
σκοτούρες πης συχνἠς αλλαγής μπαταριών, αφού το 
ραδιοφωνάκι λειτουργεί µε ηλιακή ενέργεια. 


Απὸ την κονσόλα ελέγχου του διαστηµοπλοίοιυ 
8ἱ4: ΤτοΚ κατορθώσαµε να κλέψουµε αυτή τη συ- 
σκευή: Εἶναι ραδιόφωνο ΑΜ-ΕΜ, εἶναι ἀἰθίίαί ρολὀι- 
ξυπνητήρι, εἶναι πορτατίφ καιπαἰρνειτρία ὄιαφορε- 
τικἁ σχήματα. Βρίσκεται στο σύνορο αυτού που ονο- 
µάζουμε «μοντέρνα γραμμή» στο δωμάτιό σας. 
Κάντε όλα τα κομοδίνα να ζηλέψουν ... χαρίστε ἡ 
ζητήστε να σας χαρίσουν το πορτατίφ του αὐρὶοι 


ΑΡΧΙΣΕ 
ΜΙΑ 
ΗΙ-ΤΕΟΗ 


ΣΧΟΛΙΚΗ 


Για τη σχολική χρονιά που αρχίζει, εµείς έχουµε τη 


Σεπτέμβρ το ΡΙΧθΙ, λύση, που λέγεται τσάντες ΡΙΧθΙ. Σε μοντέρνα γραμμή, 
πάει σχ ο. ο. αυ σαν νοσνκὸ περοὔκό; θα µε νεανικά χρώματα και πολύ, µα πολύ, στυλ! Σίγουρα 


είναι το πιο ο ια που µπορεί να έχετε τ 
Με κάθε µαθητή-υ56:, λοιπόν, το τετράδιο 200 σελίδων επόμενους ἐλνωρή -  ωή οὴ ον κ 
του ΡΙΧθΙ. Ένα ΡΙΧθΙ που θα είναι πάντα µαζί σας, 


΄ 
κάτ. ο χ. Καιρός για 
5 
ΡΙΧΘΙ 
6 “4 3.” 
προμήθειες 


-- 


ΤΕΤΡΑΔΙΑ ΡΙΧΕΙ. 


ΗΙ-ΤΕΟΖΗ ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣ! 


Αν ξέρετε µα ξένη γλώσσα, µπορείτε πολύ εὔκολα 
γα μάθετε άλλες τέσσερις Και μάλιστα µέσα σε 
«λίγα δευτερόλεπτα! Δεν έχετε Παρά να ανοίξετε 
τον ηλεκτρονικό µεταφραστή τσέπης του Ρἰκθὶ και 
γα ΤΟΥ ρωτήσετε ια µα λέξη. Ο μεταφραστής θα 
σας απαντήσε σε ἁπταστα αγγλικά, γαλλικά, ιταλικά, 


. ασ δα ΤΟ ΠΡΟΙΟΝ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηἰο]-Τοσ! Βομίίαιε 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 


 /σΗφΤοος Ῥουέωε, 


ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε ἕνα Χ το αντίστοιχο κουτάκι μεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και συνολο). 


ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ-ΜΠΑΛΑ μας 
Ὁ ΤΕΝΝΙΣ Γ] ΜΠΑΣΚΕΤ Γ) ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ 


ΑΜ/ΕΜ ΡΙΧ ΚΣΕ 
ΡΙΧΕΙ.ΟΚΟΥΚΛΑΚΙ αον 
Ώ Αγόρι Ώ Κορίτα 

ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ-ΡΟΛΟΙ ΠΟΡΤΑΤΙΦ.ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 

Ώ ΑΣΠΡΟ Ώ ΜΑΥΡΟ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Κυ νο ΤΠΙΗ τι -υ- --ἩἨἩ 


Θέλω να µου στείλετε µε αντικσταβολη Τα Παραπσνω σντικειµενα Αν δεν µείνω 
«κανοποιηµενος απο Την αγορα µου µπορω να επιστρεφω εντὸς δὲκσ ηµερών το 
προίον και ΘΟ επιστραφει εξ ολοκλήρου Τὸ ποσὀν που κατέβαλα Τα Ταχυδροµικα 
εξοδα επιστροφής βαραίνουν εμενα 

Εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ..... . . .  ΠΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.  .... ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Οι παραπάνω τιμες συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 163. Η προσφορα θα διαρκέσει 
µέχρι να εξαντληθούν τα προϊόντα 
Ταχυδροµηστε Το κουπὀνι στη διευθυνση 
6ΟΜΡύΡΗΕΣΣ, (ΡΙΧΕΙ ΝΙΩΗ ΤΕΟΗ 8Βουτ/ιαουε), 
Λ. Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 


ΤΕΤΡΑΔΙΑ ΡΙΧΕΙ. 


ΤΣΑΝΤΕΣ ΡΙΧΕΙ;: 
Ώ ΣΑΚΙΔΙΟ 
Ώ 8Α6 ΝΟΥΑΟΕ 


ΗΙΤΕΟΗ ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣΙ 


Ελαχιστο χρονικό περιθωριο αποστολης. 20 ηµερες 


ξ 
εξ |: | 
Ἡ 


223900 δρχ. 


πε: πι ῃ Τα ἐξοδα σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
λα ὐ ανα ὐ κ ἡὐ ΙΙΙ Υ  Τ 


πο... Ε.Ρ.Ε. ........... 
| πι πι πι πι ο 1] 


αἰοϊΤίζεα Ὀγ οΓθεἰΓεΙι.ο/ 


«ΚΥΒΟΣ) ϱΟοΜΡυΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ Νο 122 ν 9025433 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΦΦΟΜΗΡΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΤΟΡΙΕΞΦΟΜΗΡΟΣ6 


ΟΜΗΡΟΣ ΑΓΓΛΙΚΑ {ΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ἨΟΝΕ 


ΑΜΦΤΡΑῦ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ «ΦΧΟ κα] α00 2 νο 2 
ασια ο βαν ον Μέσα από τις τάξεις µας 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1084 5Τ ΕΓΧΡΩΜΗ 23000 κα ὁ ὅσσεις Των 1240 
ΑΜΙΟΑ 500 ΟΘΟΝΗ 1084 Ε50) κα ὃ ὄόσεις Των 1900 
ΑΤΑΒΙ 620 91ΡΝ ΕΓΧΡΟΜΟ 19000 κα Ἰ 1ΤΔΟΦ θα θψουν 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ρα 


τα επιτυχηµένα στελέχη 


ΑΜΟΤΑΑΟΌ 1512 200 (ΜΟΝΟΧΡΩΝΟΙ Ίο κα » » 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1512 200 (ΕΓΚΡΩΜΟ) , 80000 κα 7 ΤΟ 
ΑΜΞΤΡΑΌ 1640 190 (ΗΕβΟυΙΕΣ) , 9Ο καδ » .... 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 200 (ΗΕβΟυιΕς , 74000 καὶ ὃ η] του 1 99 2 9 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1640 100 (ΕΟΑ-ΕΓΚΡΩΜΟΙ ’ ΑΟ κα ὃ 200 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 200 (ΕΟΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) , 85000) κα 8 2240 
ΑΜΦΤΡΑΟΌ 2086 100, 35 1, 7200 65000 καὶ 6 200 
ΑΜΦΤΑΑΌ 2286 200. 351 144πὸ 100000 κα ) ὅρσεις ἵων 29800 
ΑΤΑΒΙ ΡΟ] 100 [ΕΟΑ-ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ . «ΑΟ κα , . 16000 
ΑΤΑΒΙ Ρ03/2 200 (ΕΟΑ-ΜΟΝΟΧΡΩΜΟΙ , 82000 κα 19000 
ΟΝΕΤΤΙ ΡΟ! 20, 35 Ία, Τ20ΚΟ ΊΚΧΧΧ εως καὶ 6 ὅροες 

ΥΕΘΑ5 Υ5. ΙΤ ΟΘΟΝΗ (8ΙΝ 12] 18008 εως καὶ 7 ὅόσες 


τυυ ΡΟ/2 19 ΗΟΖΟΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 104000 καὶ 10 ὅόσεις των 21000 
ΙΚΑΡΟΥΣ 100 640 Κ8 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
ΕΚΠΙΠΟΤΕΣ 
5ΤΑΒ 16-10 ’ 8Ο καδ » , ΤΘ 
ΑΜΟΦΤΒΑΌ ΌΜΡ 3290 , 14000 καθ όσες Των η 
ΑΜΦΤΡΑΌ ΟΝΡ 4«ΧΦ Δ5000 έως κα 6 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 36.19.356 - 36.12.675 


ΕΘΦ(ΟΜΗΡΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΤυΡΙΕΟΦΟΜΗΡΟΣ4 


ΛΗΜΦΤΑΛΌ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ, ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρρς (ΦΟΡΗΤΗ) ΑΜΦΤΗΑΟ ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙ(Α 500 ΚΑΙ ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 5 απὀ 195.000 
ΙΚΑΡΟΣ 10 640 ΚΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 138.000 
ΑΜΞΤΗΒΑΟ 1512 10 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 133.000 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
Η/Υ ἁ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


30ΧΡΟΝΙΑ ΣΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Ῥ4 
ΚΑΙ Τ, ΣΧΟΛΙΚΑ 
ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑΚΑ 
ΞΕΝΑ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


εν 5 Αγγλικά. Γαλλικά. Γερμανικά, Ιταλικά κ.ά. 

- Ξ 

Ξ Ξ 

5 Ὦ 

5 Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις - 

ιὴ τον υπολογιστή σου μἘ: 

ῶ ή κάποιο περιφερειακό του; | 

ο Θέλεις να αγοράσεις έναν πα 

ο καλομεταχειρισμένο µε βέβαιη ὐνλ νν] 

δ η] 5 
ο 
Ξ ΚΑΡΤΑ ΝΕΞΙΝ 
-ᾱ ΕΚΠΤΩΣΗ 10-50 
Ζ 
« 

ΗΡ 20ΜΒ ΕΟΒ ΑΤΑΒ ω| κό ορ η ο ον μαι 


ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΑ...νος. 
ΑΜΡΤΗΑΌ 6128... 
Ρο ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕς........ 


νεα οἳ ας με σοι ΕΑΘΥΠ{Η 
ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ 0:08... 


ΤΑ4ΜΕΓΑΛΑ ΒΙΒΛΙΟΠΞΣΛΕΙΑ 
1. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 4 3. ΕΓΝΑΤΙΑ 150 


2τοκατΏ! ΤΟΥ ΒΙΒΛΙΟΥ 4. ΤΟΣΠΙΤΑΚΙΤΟΥ ΠΑΙΔΙΟΥ 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣό ΚΑΡΟΛΟΥ ΝΤΗΛ3 


ΜΑΝΙΣΛΗΣ ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ ΑΝ 
ΙΣΤΟΡΙΑΣΤΟ ΒΙΒΛΙΟ 


Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 
114 72 ΑΘΗΝΑ Τηλ. 6438784 


αἰοϊτίζεα Ὀγ οΓθεἰΓε(ι.ο” 


η ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ ϱΒΛΡΗΙ65 ἃ ΚΙΝΗΣΗ 


ΤΟΥ ΦΡΕΟΤΒΟΜ ΣΤΟΝ 9ΡΕΟΤΒύΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡύ- 
ΡΗΕΞΦΣ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 45 - 
ΑΘΗΝΑ 


ι Προς να παρ. οργανισμό ΟΟΜΡΟ- 
ΡΗΕςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο Η 
ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ ΤΟΥ 6ΡΕΟ- 
1ΤΗΒΟΜ. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 


Ι 
Ι' 
[ 
| 1 Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
' 

Ι 

| 

µική Επιταγἡ Νο με το ποσὀ |. 

’ 

ἴ 

! 

Ι 

! 

! 

! 

! 

[ 

Ι 


ΘΒΑΡΗΙΟΡ. ἃ ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟΝ ΘΡΕΟ- 
ΤΒυΜ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγὴἡ Νο με το ποσό. 
των 1.300 δρχ.που. ανταποκρἰνοτοι στην 
]αξία του βιβλίου. 


των 1.400 ὄρχ.που ανταποκρἰνεται στην 
αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 
λα --- κ 
. ος 


Αλ ο. Ἡ ο ΛΕΙΚΟΟΡΟΛ(ΓΠΙΛΣ 
ΧΙΛΙΕΣ ἃ ΜΙΑ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

1 Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ ΟΟΜΡΟ- 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4: - 117 42 - 
ΑΘΗΝΑ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ ΟΟΜΡυ- 
Ρρῃµεςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 -- 
ΑΘΗΝΑ 


πα «μ ἴπο μὸ 2) απο «ρ ῥη ν 9 αρ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ. 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο σι µε το ποσό. 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


Παρακαλώ να µου στείλετε το Βιβλίο 
ΑΜΘΤΒΑΟ χίλιες και µία δυνατότητες. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 

μική. Επιταγἡ Νο µετο ποσὸ 
των 1.800 δρχ. που ανταποκρϊνεται στην ῃ 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΙΕΠΩΝΥΜΜΟ }ϕ}Ἱ}Ἱλ᾿ 
το ο ου. 
ΠΟΛΗ πιωςς τν ὦ 
| ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 


κ. 


------- 


"ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ..1 ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. .Ἓ.| ΠΑ ΟΛΟΥΣ. 


Προς πκδοτικὸ οργανισμό ΟΟΜΡΟ- 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
1 Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ οοΜρυ- ΑΘΗΝΑ. 
ΡβΕς5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρώ- 
ΑΘΗΝΑ Πο) απλά µαθήµατα το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
μα. νια όλους -τ--- ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
3 ΟΛΟΥΣ. ἡ β) µόνο τον πρὠτο τόμο του 
| κοκνοντεη, ΑΓΙΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ! 


Το «αρυσο» 


βῴλίοτών το 
ῴ πολογΙσό ες 44 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙ ΙΣΤΩΝ 

Για το. λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- αμλό μαῤόμαια ως / 
μικἡ : Επιταγή Νο. µε το ποσὀ | ΜΜ Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
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αἰσίησεά Ῥγ ογεεκγεήπι.οΓ 


και κερδίστε 18 πρωτότυπες 
κασέτες και δισκέτες απὀ την 


(αγαρ]ς ΦΟΠΥΑΓΟ 


ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ αΑΜΕΗΣ 


ο φλίπερ εἶναι ο πρὀγονος των 

ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Ακόμα και 

σήµερα, το καλύτερο νἱάεο βᾶπι δεν 

σημαίνει τίποτε για τους φανατικούς 

του φλίπερ, που προτιμούν να 
εκτοξεύουν µε δύναμη τη σιδερένια μπάλα 
µέσα απὀ πολύχρωμες διαδρομές, Ο 
συνδυασμός των δύο αυτών παιχνιδιών 
έφερε στον κόσμο το Τίπιε ΦεαΗΠΕΓ, ἑνα 
φλίπερ - ἀῑεᾶάς µε πολλὲς πολύχρωμες 
πίστες, πλήθος απὀ διαδρομές και διάφορα 
ακόµα Όοπις. 

Το ενσωματωμένο ΠΙί του παιχνιδιού και 
τα πολὺ ενδιαφέροντα γραφικά του το 
ἔφεραν πρὠτο ανάµεσα στα ΠιρρεΓ ... 
εἰπιμ]αίοτ για τους Άοπιε υπολογιστές, 

Εμπρὸς λοιπόν! Ηρθε η ώρα να παΐξετε 
Τῖπιε 96ᾶΠΠΕΙ και να κερδίσετε ἑνα δοπις 
διαφορετικό απὀ τα συνηθισμένα. Το μόνο 
που ἔχετε να κάνετε εἶναι να οδηγήσετε την 
ω. Κρίση σας µέσα απὀ τα «λο᾽ πια» των 
ερωτήσεων του διαγωνισμού των ϱαΠΊεῖ». 


αἰοἰΤίζεα Όν ο Γεεἰκγεπι.οΓ 


ΟΙ ὁροι του διαγωνισμού 

Συμπληρώστε το κουπόνι και φροντίστε 
να έρθει στα γραφεία µας πρὶν τις 20 
Οκτωβρίου. Σημειώστε ἑνα Χ στο 
τετραγωνάκι της σωστής απάντησης (όχι 
μουτζούρες!) και στείλτε το κουπόνι στο 
Ριχε]. Μέσα απὀ τη στήλη της 
Επικαιρότητας θα μάθετε αν το Τίπιε 
ΡΟΔΠΠΕΓ ἔδειξε Όοπις για σας. Για τα δώρα 
μπορείτε να έρθετε σε επαφἠ µε την ΟΤοεΚ 
Ῥο[ίνατε (Πριγκηποννήσων 28, τηλ. 


αρ... ---.. 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ ἄΑΜΕΗΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
(Συμπληρώστε µε ἑνα Χ το πετραγωνάκι στην απόντηση που θεωρείτε σωστή). 


Οἱ ερωτήσεις του διαγωνισμού των 8ΠΙΘΙ5 


α)5Πβ)2Ώ γ) 3Ώ 


α6Ώβ)δΠ}γ ΙΣΏ 


α 1ΩβΩΥΟΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


εστι πα με σα) μπας πα παπα πα 
ἕ 


|. Μέχρι πόσες μπάλες υπάρχουν ταυτόχρονα στην οθόνη: 
2. Πόσα διαφορετικά ταμπλό περιλαμβάνει το παιχνίδι; 


3. Πόσες φορὲς πρέπει να περάσετε την μπάλα στην πρώτη πὶστα 
απὀ τις ειδικές διαδρομές, για να παΐξετε µε τρεις μπάλες; 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Στείλτε µας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: 
για το περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λεωφ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα 
πω. μου πα πια μα μα μου που μου πα αυ αυ πα 


6443159), ἔχοντας μαζί σας την πρωτότυπη 
δισκέτα (ἡ κασέτα) του παιχνιδιού, 


Τα δώρα του διαγωνισμού 

Τα δώρα δεν εἶναι τίποτε ἆλλο απὀ 10 
παιχνίδια επιλογῆς σας για [0 τυχερούς 
γικητὲς, Για τον πρὠτο νικητὴ όμως, το 
παιχνίδι θα συνοδεύεται απὀ ἑνα κουτὶ ΜΤΜ 
δισκέτες 3” τις οποίες μπορεί να γεμίσει 
µε δεδοµένα και αρχεία της αρεσκείας του. 
Καλή επιτυχία! 


ΗΛΙΚΙΑ: 


ΡΙΧΕι. [Όκτοβριος 99 ι 19 


αἰοίτίζεα 


{β0Σξλ42 


ΡΑΡ»ΙΝά 


οΤΝΡΗΕΝ 


-υο-'Ι--ἳ---- 


οπειοσέσοῦ] 
τιμεἙΕ/-02] 


« Πιρι« το ρόλο ενός κομάντο 
που, χρησιμοποιώντας όλες τις 
σωματικὲς και πνευματικές του 
δυνατότητες, πρέπει να εισχωρή- 
σει στις γραμμὲς του εχθρού, να 
κάνει σκόνητις εγκαταστάσειςτου 
και (Φυσικά) να σκοτώσει τον τύ- 
ραννο που βρίσκεται στο τέλος 
του τελευταίου Ἰονοί». 

Εξαιρετικά πρωτότυπο, θα πεῖ- 
τε, και θα ἔχετε απόλυτο δίκαιο, 
Μη βγάζετε όμως βιαστικά συµπε- 
ράσµατα για το παιχνίδι, γιατὶ 
μάλλον θα πἑσετε έξω. 

"Οσοι ἔχετε δει το οοἶπ-ορ, θα 
ξέρετε περὶ τίνος πρὀκειται. Το 
θιτίἁοι διαθέτει κάποια απὀ τα µε- 
γαλύτερα αρΠίο5 που ἔχουμε δει 
ως τώρα και καταπληκτικό απίπ]α- 
ἄοη: ο ἡρωάς σας μπορεΐ να κάνει 
εκπληκτικὲς κινήσεις µε εκπληκτι- 
κἠ ομαλότητα στο απἰπιαίίοη του. 


αἷμα ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 89 
Υ αγεεκΓγεῄι.οΓ 


Η κίνηση εἶναι πολύ γρήγορη καιη 
δράση συνεχής, τόσο που δεν 
προλαβαϊνετενα σκοτώσετετον ἑ- 
να εχθρό και βγαίνουν δύο. Φυσι- 
κά, στο τέλος κάθε ἱονεὶ υπάρχουν 
και οι κλασικοί κακοίπου γεμίζουν 
τη µισἠ οθόνη. Φυσικά υπάρχουν 
καιτα ανάλογα ηχητικά εφξ, για να 
συμπληρώνεται η ατμόσφαιρα. 

Αν τώρα αναρωτιέστε πὠς µπο- 
ρεἰ να μεταφερθεὶ ἑνα τέτοιο σοἵη- 
ορ στους υπολογιστὲς, απλά ρἴξτε 
µια ματιά στο 5ογθθηςΠοί, το οποίο 
εἶναι απὀ Αἰαῄ 97 και μοιάζει αρ- 
κετά στο «οἶπ-ορ. Όι νειςίοης των 
ἄλλων υπολογιστών θα εἶναι σεα- 
νάλογα επίπεδα και τόσο η δράση 
ὁσο και το ααπιορἰαν θα θυμίζουν 
σε µεγάλο βαθμό το ςοἶπ-ορ. 

Ο ἠἡρωάς µας θα ξεκινήσει την 
αποστολἠ του στα μέσα του Ο- 


κτώβρη. σα 


9ΗΟΤ 
ΏΆ'--ᾱ-- 


ν 

Ε.: περάσει αρκετός καιρὸς 
απὀ τότε που εἶδαμε το τελευταίο 
αξιοπρεπὲς {εηπὶς κἰπιω]αίίοη 
στους υπολογιστὲς µας. ΟΙ πιο ρο- 
μαντικοίθα ανατρέχουν ἴσως στην 
εποχἠ του ΜαίςΏ Ροΐπί, 

Τα πράγµατα όμως Φαϊΐνεται να 
αλλάζουν χάρη στην Ίπιὰαο 
Ἰλ/οτ]κ5, που αποφάσισε να κἀνειτο 
εοηνετσίοη του Ραδείπα θΠοί, απὀ 
το ομώνυμο οἶπ-ορ της 9948, ΤΟ 
οποίο εἶναι το καλύτερο [ρηηί5 
εἰππυ]αίίοη που κυκλοφόρησε στα 
ςοἶπ-ορς ὡς τώρα. 

Κάθε πόντος αρχίζει µε εσάς να 
Βλέπετε το γήπεδο πίσω απὀ τον 
παϊχτη που ελέγχετε, ἔτοιμο να 
σερβίρει ἡ να υποδεχτεῖ την μπᾶ- 
λα. Αν σερβίρετε, πιέστε το [νο 
Ῥυήοη τη στιγµἠ που η μπάλα α- 
ναβοσβήνει, και θα θυµίσετε τη 
Στὲφι Γκραφ. 


οι κ. » 
“. , 


. 


Μετά το σερβίς, η ἀποψη του 
γηπέδου αλλάζει και το βλέπετε 
πλὲον απὀ πάνω. Πρέπει πλἑἐον να 
τοποθετήσετε τον παϊκτη σας σε 
κατάλληλη θέση και κατόπιν να ε- 
πιλέξετε τον τρόπο χτυπήµατος 
της μπάλας (Απιαδὴ, ἀΓορ-θοί, 
ψηλοκρεμαστὀ κ.ᾱ...). Στο οοΐη- 
ορ, οτύπος χτυπήµατος επιλέγεται 
πατώντας ἑνα απὀ τα τρία κου- 
μπιά, ενὠ στη νοτσίοη για τους ὐ- 
πολογιστὲς θα διαλέγετε το χτύ- 
πηµα πατώντας, μαζί µετο [το βὲ- 
βαια, µια διεύθυνση στο Ιον5ῇο]κ. 

Τα πρὠτα δείγματα της δου- 
λειάστης Τοαυ6, που κάνει το οΟη- 
ψογδίοῃ για την ἵπιααε ἸΑ/ογίκς, ἦταν 
πολὺ ενθαρρυντικἀ. Ο αγώνας εἷ- 
ναι προγραμματισμένος να αρχί- 
σει µέσα στον Οκτώβριο... 


ΘΗΙΝΟΒΙ 
--ὅ--υ.... 


Αν νομίζετε ότι το να νοσταλγεὶ 
κάποιος το παρελθὀν εἶναι µια α- 
σχολία που δεν δημιουργεί προ- 
βλήματα στους γύρω, τότε κάνετε 
µεγάλο λάθος. Πάρτε για παρά- 
δειγµα το 9ΠΙποδί, ὁπου κάποιος 
πίπ]α, µη αντέχοντας την αφάνεια 
στην οποία εἶχε περιπέσει το εἶδος 
του, ἔφτιαξε µια ολόκληρη στρατιά 
απὀ οµοίους του (και ὄχι μόνο), µε 
σκοπὀ να ξαναδώσει στους πἰπ]ᾶ 
τον κυρίαρχο ρόλο που εἶχαν πα- 
λιότερα. Επίσης, απήγαγε και µε- 


Κ.ιο τη συνήθεια της στήλης, θα 
αρχίσουμε µε κάποια δυσάρεστα 
νέα. Σύμφωνα µε πληροφορϊες, η 
γνωστή µας Εἰᾷα, που µας έδωσε 
προγράµµατα ὀπως το “Ἱκατί Ἰλ/αΓ- 
Πογς’ και το ΄Βιααν Βου”, αποφά- 
σισε να εγκαταλεϊψει την αγορά 
των {η ρηςθ 4απ]ε5 καιθα ασχολη- 
θεὶ µόνο µετα το-Γρἰθᾶδθ5της ΕΠςο- 
τρ και ἆλλα δαἀαρί παιχνίδια. Μόνη 
παρηγοριά εἶναι ὅτι, πριν κατεβά- 
σουν τα ρολά οριστικἀ, θα κυκλο- 
Φορήσουν ὁ,τι ἔχουν ἠδη αρχίσει, 
9 Καλά και άσχημα νέα υπάρχουν 
επίσης και για τους φίλους των τα- 
οἶπα 4αππος. Τα καλἀ νέα εἶναι ότι, 
εκτός των (α5ο Η.Ο. και Ροωθ: 
ΡήΠ, τα Χριστούγεννα προγραµ- 
µατίζεται να κυκλοφορήσουν τα 
"Ἠατά Ὀπνίπα” και Φίυπί (ατ Βα- 
ου”, Το πρὠτο εἶναι «οηνοισίοη α- 
πὸτο ομώνυμο κοἵπ-ορπου θα γίνει 
απὀ την Ώοπιαι]ς και περιλαμβάνει 


αι ερ νεον ο - 


Ιοϊτίζεα ΡΥ ογθεκΓεῖη.ο” 


ρικά παιδιά, για να γίνει η ιστορία 
λίγο πιο μεγάλη. 

΄Ὅπως καταλαβαίνετε τώρα, ε- 
σεὶς πρέπει να σώσετε τα απαχθὲ- 
ντα παιδιά και να διαλύσετε την 
αυτοκρατορία του εν λόγω πἰπΙα. 
Το ότι και εσεῖς εἶστε πϊπ]α δεν πρξ- 
πει να σας ανησυχεϊ: απλά τοποθε- 
τήστετον εαυτό σαςστις υγιεῖς δυ- 
νάµεις του χώρου. 

Ξεκινάτε οπλισμένος µε αρκετά 
«Πωπίκθης (τα αστεράκια που ξὲ- 
ρουν τὸσο καλά να πετάνε οι πἰπ]α) 
και κάποιο εἶδος πιατί Ὀοπιῦ. Ο 
σκοπός σας εἶναι να φτάσετε στον 
αρχηγό και να τον σκοτώσετε. Εν- 
διάµεσα, θα πρἑπει να απαλλαγεῖ- 
τε απὀ αρκετούς υπηκόους του, 
που δεν έχουν πολύ καλοὺς σκο- 
ποὺς. Στο τέλος κάθε πίστας, υ- 
πάρχει βέβαια ο μεγάλος κακός, 


γραφικά τύπου (απτίοτ Οοπηπιαπά, 
ενώ στο δεύτερο πρέπει να τρέχετε 
γύρω απὀ διάφορες πίστες εναντί- 
ον οοπιριίοι εοπίτοἰἰθά αντιπάλων. 
Τα ἄσχημα νὲα εἶναι ὁτι η κυκλο- 
Φορία του Ομί Βυπ Ειτορᾶ, που 
σας εἶχαμε παρουσιάσει στα 
«ΠΡΟΣΕΧΩΣ», δεν θα γίνει την η- 
µερομηνία που εἶχε καθοριστεἰ, αλ- 
λά «κάπως αργότερα». Τώρα, πόσο 
χρόνο αντιπροσωπεύει το «κά- 
πως», θα περιμένουμε για να δού- 
με... 

9 Και µια και μιλάμε για την Ὀο- 
πια], φαϊνεται ότι τελικά µας κο- 
ροϊδεύει όλους. Δεν εξηγείται αλ- 
λιώς η συμπεριφορά της: πρὠτα α- 
νακοινώνει την κυκλοφορία του 
“Βοῦ)5 (| ποια”, µετά ανακοινώ- 
νει ότιτο παιχνίδι δεν θα κυκλοφο- 
ρήσει και, τέλος, βλέπουμε ἔκπλη- 
κτοι ότι το παιχνίδι κυκλοφόρησε! 
Από συνέπεια καλά πάμε... 


πουθα σας παιδέψει αρκετά για να 
τον εξολοθρεύσετε. 

Το «οηνειείοη διατηρεί όλα τα 
στοιχεῖα του «οἴπ-ορ, όπως; πλἠ- 
θος διαφορετικών κακών, ποιότη- 


δῇ του 90, 


9Η [).5. Οοἱἀ, στο μεταξύ, συνεχί- 
ζει ακάθεκτη τα «οηνοτείοη5 των 
εοἱπ-ορς της (αρεοπι. Επόμενο θύ- 
μα εἶναι το "“ετάει”, ἑνα αρκετά 
καινούργιο οοἵπ-ορ µε μεγάλα δρή- 
{65 και πολὺ καλό απἰπιαἴοη, Επί- 
σης, μετὰ απὀ αναμονή επτά µη- 
νὠν, ἔκανε την εμφάνισή του το 
εοηνεισῖοη του Βἰαςὶκ Τίαο. Ευτυ- 
χώς, η αναμονή ἄξιζετον κόπο, µια 
και το «οηνοιςίοη, εἰδικἁ στις εκδὀ- 
σεις 97 και Απιίαα, εἶναι σχεδόν ἶδιο 
µε το ςοἶπ-ορ. 

9 Εἰχαμε αρκετὀ καιρό να δούμε 
κάποιο νὲο παιχνίδι απὀ την Ρτοῦρ. 
Η επιστροφἠ όμως προβλέπεται να 
εἶναι εντυπωσιακή, µε ἑνα Ώοοί᾽ 
ϱπιµ1ρ,που θαθυμίζει λίγο Τταπίογ, 
θα κυκλοφορήσει απὀ την ΝΙταϊπ/ 
Μαςίετίτοπίς (αυτοί που κυκλοφό- 
ρησαν το ΦΙκι/οιπη) και θα ονομᾶ- 
ζεται, κατά πάσα πιθανότητα, Ώαη 
ΌΏατε ΠΠ. Εμπρὸς λοιπὀν, Όαη, στο 


τα 5εΓο][ίπα, ρονθ: αρ5 καιρἰαναῦ- 
Πιν. 

Οἱ πίπ]α θα αρχίσουν τη δράση 
τους γύρω στα τἔλη Σεπτεµβρίου. 


δρόµο που χάραξε το Βθηθαᾶἁρ... 
9 Και κλείνουμε µε µια εντυπωσια- 
κἡ λίστα.... μελλοντικὠν κυκλοφο- 
ριών απὀ την Όςραη: ἑνα παιχνίδι 
βόλεϊ, για 1601ἱ5, χωρίς ὀνομα ακὀ- 
µη, ἕνα ποδόσφαιρο πάλι για 
160ἱΐς, επίσης ανώνυμο, το ΄Ίναι- 
Πορ”, µετο γνωστό ἡρωα, πάλι για 
1661ἱ5, το “1. οςί Ραἰτο]”, µεθέµατον 
πόλεμο του Ἰθίπαπι, το “ΤΗο 
Ὀπίοισμαδίες”, µε θὲµα απὀ σειρά 
του ΒΒ6, το “Όροταίοῃ Τηµπάοτ- 
Ρο” που εἶναι Οροταίίοπ Ἰλ/ο]έ µε 
δύο παϊχτες, το “Οαδα]”, απὀ το ο- 
μώνυμο οοἴηπ-ορ, το “0μᾶσο ΗΩ”, 
πάλι σοἶπ-ορ «οηνοτείοη, και ἑνα 
ΠιαΙί αἰπιυἰαίίοη «ΑΠΘ, πάλι για 
166ἱἱ5 και πάλι χωρὶς όνομα. Οι η- 
µερομηνἰες των κυκλοφοριών το- 
ποθετούνται μεταξὺ τέλους Σε- 
πτεµβρίου και αρχών Ιανουαρίου... 


- -- 


- 
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ΡΙΧΕΙ ΙΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 99 μη 


Ε ΑΝΕ ΑΛΛΗ. 
µια φορά ἡ την 
παρουσία της στις αἷ- 
θουσες ηλεκτρονικών. 
Το καινούργιο προ- 
γραμματιστικό της δη- 
µιούργημα ακούει στο 
ὀνομα Όιααοη Βτορά. 
Πρόκειται για ἑνα ακόµα 5ηοοί΄ρπι 
µρ «τελευταίας γενιάς», το οποίο 
ενσωματώνει ἑνα πρωτότυπο 4ἄπιθ 
Ρίαν µε τους απαραίτητους μύθους 
της ᾿Απω Ανατολής. Πώς συνδυά- 
ζονται όλα αυτά; Ας φτιάξουμε ἕνα 
παραμύθι. Βρίσκεστε κάπου στο 
4000 μ.Χ. (θέλετε στο 5000; Δεν µε 
πειράζει), κάτοικος ενὸς πλανήτη 
που θυμίζει αρκετά τις τελευταίες 
πίστες του Ε-Τνρο. Το μέλλον δεν 
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σπάθεια να αντεπιτεθεΐτε και να α- 
χρηστέψετετις γραμμὲς των εισβο- 
λέων, ζητάτε τη βοήθεια ενός ζω- 
ντανού μύθου. Εἶναι ο προστάτης 
της αποικίας, ο Φίλος του ανθρώ- 
που σε τούτα τα αφιλόξενα µέρη. 
Κοιμάται εδώ και πολλές γενιές 
τώρα στην ψηλότερη κορυφἠ του 
πλανήτη, και μόνο το «καυτό δά- 
κρυ» μπορεΐ να τον ξυπνήσει... Αυ- 
τά βέβαια δεν εἶναι τίποτε για σας, 
που ως γνωστόν εἶστε ἕνας απὀ 
τους µαθητευόµενους µάγους-πο- 
λεμιστὲς. Από εδώ ξεκινά η περιπ- 


ΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΝΑ ΕΝΑΣ 
άξιος διάδοχοςτου Ώου - 
υἱο Ὠτααοῃ. Το (οἱάρπ 
Άχο εἶναι σίγουρα η κο- 
ρυφἠ των “εἰας]επι αρ” 
παιχνιδιών, ὁ,τι θα µπο- 
ρούσε κανείς να ζητήσει 
απὀ ἕνα πρόγραµµα του 
εἴδους. 


Ο ἔλεγχοςτων «ρήΐος και οἱ κινἠ- 
σεις εἶναι 995 όμοιες µε εκεῖΐνες του 
Ρουδὶο Ὠτααοπ. Ακόμα και τα δρή]- 
(65 δείχνουν ὅτι η καταγωγή τους 
εἶναι το Ώουδίο Ότααοη: θα συνα- 
ντήσετε τεράστιους φαλακρούς 
πολεμιστὲς οι οποίοι θα σας επιτί- 
θενται ανά δύο κ.λπ. κ.λπ. Ο σκο- 


πὸς σας επίσης ἴδιος: να σώσετε 
την κοπέλα στο τἐλος της πίστας. 
"Ολα όμως τα υπόλοιπα εἶναι δια- 
Φορετικά και αυτά τα «υπόλοιπα» 
εἶναι που δίνουν µιαν άλλη διάστα- 
ση στο παιχνίδι. 


Δεν εἶστε στο σήµερα, αλλά στο 
χτες. Στα μαύρα χρόνια του Με- 
σαΐωνα, ο μεγάλος Δυνάστης και 
μάγος της περιοχἠς Ὀραίη- Αάάοι ἕ- 
χει απαγάγει τη βασιλοπούλα και 
σπἑρνει τον τρόμο στους κατοϊ- 
κους. Μόλις έχετε γυρίσει απὀ την 
τελευταῖα σταυροφορία, όταν συ- 
ναντάτε στο δρόµο σας τον καλὺ- 
τερὀ σας φίλο. Μισοπεθαμένος, 
σαςλέειτα γεγονότα, σας εξορκίζει 


αρχίζει αγάσιηὰ ν να ξετυλίγεται -ὁ 
µπρός σας, Μην τον πυροβολήσε- 
τε... ο δράκος εἶναι φίλος σας! Ανε- 
βαΐνετε στο λαιμό του και τον αφή- 
νετε να σας οδηγἠσει βαθιά στα 
στρατεύματα του κακού. 
Πρωτότυπο, ἐτσι δεν εἶναι. Ὅσο 
προχωράτε, τόσο τα ὁπλα που βρἰ- 
σκετε στο δρόµο σας αυξάνουν τις 
ικανότητες και των δύο, µετατρέ- 
ποντάς σας σε ἑνα ακαταμάχητο 
δίδυµο, Θα ανακουφιστείτε στην 
αρχή, διαπιστώνοντας ὅτι ο δρά- 
κος δεν μπορεῖΐ να νικηθεί απὀ τα 
εχθρικἁἀ αρήίθ5, αλλά αντίθετα 
μπορεῖΐ να τα στριμώξει και να τα 
εξοντώσει, σπρὠχνοντάς τα µε το 
φιδίσιο σώματου. Ὅμως, σύντομα 
την ανακούφιση θα την διαδεχθεί η 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουθεἰΓΕΠι.Ο/ 


αμ θωρο ών τ- 


ο με ΑΕΡΕΕ τς τε 
ΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΑΛΕΙΤΡΟΙΝΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


λο και περισσότερο στην τύχη, για 
να περάσετε ζωντανός απὀ τις δε- 
κάδες των μεταλλικών τεράτων 
που πετάγονται απὀ ὀλεςστις μεριὲς 
της Οθόνης, Ἴχος θαυμάσιος, 
γραφικά προσεγµένα, πολύ καλά 
τα τοπία του πλανήτη που Φαίνο- 
νταιστο βάθος... Τοποθετήστε ἑναν 
πύργο απὀ νομΐσματα μπροστά 
στην οθόνη και εξερευνήστε τις 
πολλὲς πίστες του Ώιᾶαοη Βγοοά, 
ΥΣ: Θέλετε κι ἑνα ρ; Προσπαθή- 
στε να εἶστε όσο το δυνατὀν πιο 
ψηλά στην οθόνη, ἔχοντας τους ε- 
χθρούς απὀ κάτω σας, και χρησι- 
µοποιήστε το δράκο σαν ασπίδα. 
Ιηδογί οοἶπ] 


να πάρετε εκδίκηση και ξεφυχάει. 
Εἶναι η ώρα σας. 

Ο δρόμος για το κάστρο του μά- 
γου εἶναι μακρύς: θα χρειαστεί να 
περάσετε εξωτικὲς τοποθεσίες, να 
περπατήσετε επάνω σε τεράστιες 
Χελώνες-νησιἁ και να κοιμηθείτε 
στην ὑπαιθρο. Αντϊπαλοί σας εἶναι 
οἱ λεγεώνες του Ὀραίὴ-Αἀάοι και 
τα στοιχειά που φρουρούν τις περι- 
οχὲς. Ὅπλα σας εἶναι η φοβερή 
σας φυσική δύναμη και η μαγεία. 

Από το σημείο αυτό και πέρα αρ- 
Χίζουν τα μπράβο στη 9644. Τι να 
πρωτοθαυμάσουµε: Τιςρεαλιστικὀ- 
τατες φωνὲς των γυναικόπαιδων, 
καθώς τρἐχουν να σωθούν απὀ τα 
στρατεύματα που καΐνε τα χωριά; 
Την ποικιλία των αριῄἱος; Αμαζό- 
νες, τεράστιοι αντιπαθητικοί ανα- 
τολίτες, μικροί κλέφτες που σας 
κλέβουν τα υπἀρχοντά σας όταν 
εσείς κοιµάστε, τα ζώα... Α, ναι, ξε- 
χάσαμε να σας ποὺμε ότι καιταζώα 


παίρνουν µέρος στο παιχνίδι. 
Μπορεῖτενα νικήσετετις αµαζόνες 
και να ανεβείτε στην πλάτη ενός 


: δράκοντα, χρησιμοποιώντας τον 


σαν ἀλογο και εκτοξεύονταςθανα- 
τηφόρα ανάσα στους αντιπάλους! 
Περιττό να σας πούμε τι οι κινή- 
σεις των 5ρήΐος, ειδικά όταν ανεμ]- 
ζετε το ξίφος ἡ το τσεκούρι σας 
στον αἐρα (εξαρτάται απὀ τον ἡ- 
ρωα που διαλέξατε), εἶναι χωρίς 
αμφιβολία οι ΠΙΟ ρεαλιστικὲς που 
ἔχουμε δει. Το παιχνίδι δεν εἶναι 
πολὺ µεγάλο, αλλά θα το ξαναρχί- 
σετε σίγουρα απὀ την αρχἡ µε κά- 
ποιον διαφορετικό ἧρωα, για να α- 
πολαύσετε τις κινήσεις του ὅταν 
πολεμά και τον τρὀπο που χρησι- 
µοποιεί τη μαγεία, ο οποίος εἶναι 
επίσης διαφορετικός, Αν το τελει- 
ώσετε πάντως, µη βιαστεΐτε να Φύ- 
γετε... η τελική οθόνη περιλαμβά- 
νειτις πιο ἔξυπνες και αστείες ιδέες 
που ἔχουμε δει σε «οἶη-ορ! 
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διαβάζετε. Το νἰάεο τεγίεν’ θα 
μοιράζεται απὀ αυτόν το µήνα το 
χώρο του µε το δίδυμο αδελφάκι 
του οἶπα ΓεγίεΥ/, µια στήλη που 
ὅπως επίσης πολύ σωστά 
καταλάβατε θα σας παρουσιάζει 
ταινίες φαντασίας απὀ το χώρο 
του κινηματογράφου. 
Παρουσιάσεις των τελευταίων 
ταινιών, ειδήσεις και μυστικά που 
δεν θα μάθετε ποτέ, εξωγήινοι, 
τέρατα, μάγοι, ο Ιντιάνα Τζόουνς, 
ο Λιούὑκ Σκἀιγκουόκερ, η Μύγα Π, 
ο Μπάτμαν.... όλα αυτά θα 
κυκλοφορήσουν στο βίντεο, αλλά 
γιατί να περιμένουμε μέχρι τότε; 


ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΜΠΑΤΜΑΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΑΗΝΕΗ ΒΗΟ5 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΜΑΙΚΛ 

ΚΙΤΟΝ, ΤΖΑΚ ΝΙΚΟΛΣΟΝ, 

ΚΙΜ ΜΠΑΣΙΝΤΖΕΡ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΣΑΜ ΧΑΜΜ 


Δεν νομίζω ότι θέλετε να σας τον συστήσου- 
µε... σίγουρα θα έχετε δει τη φιγούρα του σε 
κάποια κόµις, σε κάποιες αφίσες, ἡ στο τελευ- 
ταίο εοπιρμίςΓ ϱᾶπιε. 50 ολόκληρα χρόνια ζει 
και τριγυρνά ανάμεσά µας κυνηγώντας τους 
κακούς. Δεν μπορεί... κάπου θα τον έχει πάρει 
το µάτι σας. 

Κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί ὅτι ο 
κουκουλοφόρος νυχτεριδάνθρωπος, 50 ολό- 
κληρα χρόνια μετά την πρὠτη του επιτυχία σαν 
ήρωας των περιοδικών, θα γινόταν και πάλι 
τόσο διάσημος, και μάλιστα στα γερἁματάτου. 
Δεν εἶναι µόνο η ταινία του που ἔσπασε τα 
ρεκὀρ (εκτοπίζοντας παρακαλώ τον ἴδιο τον 
Ιντιάνα Τζόουνς απὀ την πρὠτη θἐση!), δεν 
εἶναι μόνο η μανία που δημιουργήθηκε για κά- 


ο --- 


θετί που έχει επάνω του το χρυσό σήμα µε τη 
μαύρη νυχτερίδα... δεν εἶναι μόνο το γεγονός 
ότι όλοι οἱ σούπερ-ήρωες (ὅπως ο πολύ δημο- 
φιλἠς Σούπερμαν) ἑτρεξαν να κρυφτούν ντρο- 
πιασμένοι που αυτός ο απλός γήινος µετο απο- 
κριάτικο ντύσιμο τους ξεπέρασε, Είναι... όλα 
αυτά μαζί, Η «νυχτεριδομανία» δεν ἔχει κανἰ 
προηγούμενο. 

.Η πόλη εἶναι η γνωστή ἑδρατου Μπάτμαν, 
η Οοἵμαπι οΙίγ. Τίποτετο σπουδαϊο δεν υπάρχει 
σ᾽ αυτήν την πόλη. Μοιάζει πολὺ µετην Αθή- 
να: γεμάτη τσιμέντο, βρώμικη, απέραντη. Η 
νύχτα ἑχει έρθει εδώ και πολύ ώρα και το 
φεγγάρι φωτίζει τα πέτρινα τέρατα που φρου- 
ροὺν τις πόρτες µιας παλιάς καθεδρικἠς εκ- 
κλησίας, η οποία θα κατεδαφιστεί ἔπειτα απὀ 
λίγες μέρες... 

 Ὅλα φαϊνονται ἡσυχα... 

Τίποτα δεν κουνιέται... 

. Ἡ μήπως δεν εἶναι έτσι; 

Κι όμως, σαν να κουνήθηκε το ἑνα πέτρινο 
τέρας!!! 

Παρόμοια σκηνἠἡ έχουμε δει και στο "Οποςί- 
Ὀιςίετς”. αλλά στο Βαίπιαπ δεν κυριαρχούν 
τόσο τα εφὲ όσο η περιπέτεια και η δράση. 
Αυτό βέβαια δεν σημαϊΐνει ότι λείπουν τα εφξ, 
Κάθε ἆλλο... Μόνο το «νυχτεριδοκίνητο» φτά- 
γει,αν φανταστεί κανείς ότι για την κἰνησή του 
χρησιμοποιήθηκε µια τεράστια μηχανή Ο]ε- 
ντο]εί και τμήματα απὀ κινητήρα αεριωθούµε- 
νου, χωρίς να υπολογίσουμε τα όπλα και τα 
αυτόµατα συστήµατα που διαθέτει. Το πιο χα- 
ρακτηριστικό στοιχείο της ταινίας, βέβαια, εἷ- 
ναι το κουστούµι του Μπάτμαν, φτιαγμένο απὀ 


ειδικό συνθετικό υλικό, ἐτσι ὥστε να προσθέτει 
«σιδερένιους μυς» στο σώμα του πρωταγωνι- 
στή. Τους υπόλοιπους ἡρωες λίγο πολύθατους 
ξέρετε; εἶναι ο {οΚετ, ἑνας τρελός εγκληματίας 
µε ἑνα παρανοϊκό χαμόγελο μόνιμα ζωγραφι- 
σμένο στο πρόσωπό του, εξαιτίας µιας εγχεί- 
Ρησης... εἶναι η δημοσιογράφος που μπλέκεται 
σε όλη αυτἠ την υπόθεση, προσπαθώντας να 
ανακαλύψει τον Μπάτμαν... και εἶναι ο ἶδιος ο 
Μπάτμαν, ο οποίος ζει µια κατά τα ἄλλα φυσιο- 
λογική ζωή (μόνο τα πρωινά) µε το κανονικό 
του ὀνομα, Μπρους Γουέην, και ο οποίος διαθὲ- 
τει τα μάλλον ατέλειωτα εκατομμὺριά του κυ- 
νηγώντας τους κακούς της πόλης και παἰρνο- 
ντας ἐτσι εκδίκηση για τη δολοφονία των γο- 
νιὼν του, πριν απὀ πολλά χρόνια, Βέβαια, ο 
Μπάτμαν διαφἑρει απὀ όλους τους υπόλοιπους 
σούπερ-ἤρωες: δεν διαθέτει υπερφυσικές δυνά- 
μεις σαν τον άνθρωπο- αράχνη, οὗτε εἶναι εξο- 
γήινος σαν το Σούπερμαν. Ἴσως αυτός να εἶναι 
ο λόγος που τον συµπαθήσαμε περισσότερο, 
µια και εἶναι πιο «ἠρωας» και κινδυνεύει πολὺ 
περισσότερο να «φάευ καμιά απὀ τους προη- 
Ὑούμενους. Με λίγα λόγια, ο Μπάτμαν εἶναι 
ἕνας απὀ τους πιο συμπαθητικοὺς µας ήρωες 
και µόνο για να τον δείτε αντιμέτωπο µε τον 
αντιπαθητικὀ Τζόκερ που γελάει συνέχεια αξί- 
ζει τον κὀπο. Ὅσο για την επιτυχία του ... 
ξέρετε να κρατάτε ἑνα μυστικό: Τα σκηνικά του 
Μπάτμαν δεν πρόκειται να καταστραφούν, µια 
και η εταιρία σκέφτεται ἤδη το Μπάτμαν Νο 2! 
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ΤΙΤΛΟΣ: ΜΑΒΗΤΙΑΝΡΙ/; 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΦΜΑΒΗΤ ΕΟα 
ΡΙΟΤύΒΕΦ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΚΑΠΤΑΙΝ 
ΜΠΛΙΠΤΟ, Δρ ΖΙΠΛΟΚ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΠΑΤΡΙΚ 
ΤΖΟΝΣΟΝ 


Πριν απὀ πολλά - πολλά χρόνια, µια ραδιο- 
φωνική εκπομπή εἶχε προκαλέσει φόβο και τρό- 
μο στους Αμερικανούς, την ηµέρα της Πρωτα- 
πριλιάς. Ο ᾿0ρσον Ονέλς εἶχε σκαρώσει µια 
ολόκληρη σειρά απὀ ψεύτικες συνεντεύξεις, 


ρεπορτάζ και σκηνὲς πανικού, περιγράφοντας . 


πώς οι Αρειανοί κατακτούσαν σιγά-σιγά τη γη 
μας, 

Από τότε πέρασε πολὺς καιρός, το κακόγου- 
στο αστείο ξεχάστηκε, αλλά φαίνεται ὅτι οἱ 
εξωγήινοι δεν ξεχνούν τόσο εὐκολα. Την 50η 
επέτειο του γεγονότος, πέντε καβγατζήδες Α- 
ρειανοί κατεβαίνουν στη γη, ἑτοιμοι να σπεί- 
Ρουν τον πανικό και να αναστατώσουν τους 
κατοίκους. Λέτε να τα καταφέρουν; 

Αυτή εἶναι η ιστορία της κωμωδίας "“Ματιῖ- 
8Η5!11” (τα θαυμαστικά περιλαμβάνονται στον 
τίτλο), µιας παράξενης ταινίας επιστημονικής 
φαντασίας µε αρκετή δόση χιούμορ. Πρωτα- 
γωνιστὲς εἶναι µια παρέα απὀ πέντε Αρειανούς, 
καθένας απὀ τους οποίους έχει και τις Ιδιοτρο- 
πίες του. Αρχηγός τους εἶναι ο (αΡίαἱΠ ΒΙίριο, 


ω.. 


ἑνας εξωγἠινος του οποίου ο προσωπικός µε- 
ταφραστής παρουσιάζει βλάβη τις πιο ακατάλ- 
ληλες στιγμές. Δεύτερος εἶναι ο Βἰ8η7οε, ἑνας 
εξωγἠινος που προσπαθεί απεγνωσμένα να φα- 
νεί σοβαρός, αλλά πέφτει όλο και περισσότερο 
σε γκάφες. Τρίτος εἶναι ο Δόκτωρ Ζίπλοκ, ἑνας 
τύπος που ισχυρίζεται ότι γνωρίζει όλα τα µι- 
στικά του σύμπαντος, κάτι σαν το Μίστερ Σποκ 
του Σταρ Τρεκ... ἡ μήπως όχι; Οι κύριοι αυτοί 
δεν εἶναι τίποτε ἆλλο απὀ πολὺ εξελιγμένες 
κούκλες. Μόνο για την κίνηση του κεφαλιού 
τους χρησιμοποιούνται 16 μικροί κινητήρες 
και τέσσερις αισθητήρες ελεγχόμενοι µε πο- 
μποὺς απὀ απόσταση. Στόχος τους εἶναι να κα- 
τακτήσουν τη γη, χρησιμοποιώντας ἑνα «κιτ 
κατάκτησης κόσμων» (1) και τη μασκότ τους, 
την οποία ονομάζουν δρί[-μασκότ γενικών κα- 
θηκόντων. Το κακό εἶναι τι δυστυχώς κανείς 
δεν πείθεται για τις κατακτητικές τους επιδιώ- 
ξεις, µε αποτέλεσµα τα πράγματα να δυσκολεύ- 
ουν γι᾽ αυτούς, 

Ξέρετε πόσο δύσκολο εἶναι να κάνετε τους 
άλλους να σας φοβηθούν; Ὅσο κι αν φαίνεται 
απλἠ η ιστορία, το αποτέλεσµα προβλέπεται να 
εἶναι ενδιαφἑρον. Πολλά ονόματα στο χώρο 
του κινηματογράφου φαίνεται να έχουν δουλὲ- 
ψει γι αυτήν, ονόματα µε εμπειρίες σε ταινίες 
ὅπως τα «Γκρέμλινς», το «Γουΐλοου» ἡ το 
«ὅταρ Τρεκ» ἡ, ακόµα πιο παλιά, το «2001: η 
Οδύσσεια του Διαστήματος». Καθόλου παρά- 
ξενο λοιπόν που όλοι μιλούν για µια συνέχεια 
τον επόμενο χρόνο, πριν καλά-καλά δούµε την 
πρώτη ταινία. Σημειώστε την, γιατί θα πρέπει 
να σας αρέσει. 


ΠΟΡΤΑ ΤΟΥ ΜΠΑΡ ΑΝΟΙΞΕ 
διάπλατα. Μια λεπτή σιλουέτα 
φάνηκε µέσα στο σκοτάδι, µε το 
πρόσωπο χωμένο βαθιά στο πλατύ 
καπέλο. Με µια κίνηση ἐἔφερε το 
χέρι στην τσέπη. Ὅλοι τράβηξαν 
τα πιστόλια τους. Μάταια όμως... 
Το μόνο που φάνηκε στα χέρια του 
ἦταν ἑνα νόμισμα. Σηµάδεψε. και 
απὀ απὀσταση εἶκοσι µέτρων το 
κέρμα σφὺριζε στον αέρα... ΤΟ 
τζουκ-μποξ άρχισε να παίζει. Οι 
µπράβοι του Μτ ΒἰΡ ἦταν πια 
σίγουροι... ἦταν ο Μάικλ Τζάκσον. 


ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΜΟΟΝΜΑΙ.ΚΕΗ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΑΒΗΝΕΒ ΒΗΟ5 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΜΑΙΚΛ 
ΤΖΑΚΣΟΝ, ΣΩΝ ΛΕΝΝΟΝ, 

ΚΕΛΛΥ ΠΑΡΚΕΡ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΚΟΛΛΙΝ 
ΤΣΙΛΒΕΡΣ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 94΄ 


Αν παρακολουθείτετα δορυφορικά κανάλια, 
τότε σίγουρα θα έχετε δει κάπου τη φιγούρα του 
Μάικλ. Τζάκσον να καταργεΐ το νόµο της βαρύ- 
τητας µε µια µόνο κίνηση, µέσα σε ἕνα οἰαῦ 
γεμάτο δολοφόνους. Είναι το πιοοίἩ ΟΠπιπα], 
το πρὠτο νἰάεο οἳἱρ στο μέγεθος µιας ταινίας. 
Ποιός άλλος θα μπορούσε να το κάνει αυτό, 
εκτός απὀ τον κύριο Τζάκσον; 

"Ολοι θα ξέρετε λίγο πολὺ την υπόθεση της 
ταινίας: ο Τζάκσον αντιστέκεται πολεμώντας 
τον κακό ἔμπορο ναρκωτικών Μτ ΒΙΡ, σε µια 
ταινία που συνδυάζει το ὀνειρο µε την πραγµα- 
τικότητα. Στόχος του Μι Βἰρ εἶναι η μόλυνση 
του μυαλού των παιδιὼν µε ναρκωτικά. 0 
Μάικλ. όμως δεν συμφωνεί. Εμποδίζει τα σχέ- 
δια του Μ{ Βί6, καταδιώκεται απὀ τη συμμορία 


του καιτελικά καταφἑρνει να τους σταματήσει, 
χρησιμοποιώντας δόσεις πονηριάς, γενναιό- 
τητας και... επιστημονικής φαντασίας, µία και 
στην προσπάθειά τουτον βοηθούν ακόµα και... 
ζῴα! Το τέλος φυσικά εἶναι καλό γι΄᾿ αυτόν και 
την παρέα του, αλλά για να φτάσουν μέχρι εκεί 
μπλέκονται σε άπειρες περιπέτειες. Και για να 
έρθουμε στο «κυρίως θέµα», τα εφέ έχουν κυρι- 
ολεκτικά σπαταληθεὶ στο '"Μοοημαἰκει”. Υ- 
πάρχουν 200 διαφορετικά εφὲ στην ταινία, ᾱ- 
κριβὼς όσα και στο θρυλικό «Στενὲς επαφὲς 
τρίτου τύπου». Μόνο για τη σκηνἡ της µετα- 
μόρφωσης του πρωταγωνιστή σε τεράστιο µη- 
χανικό ρομπότ, χρησιμοποιήθηκαν περίπου 
30-34 διαφορετικἀ «στοιχεία», ὅπως καπνοἰ, 
κίνηση µε υπολογιστή (ΑΠΙΠΙΦΠΙΟΠ), φωτιστικά 
εφἑ.... Αν υπολογίσετε τώρα στις 12 κάµερες 


που χρησιμοποιήθηκαν για το γύρισμα, καθε- 
μιά απὀ τις οποίες τραβούσε διαφορετικά το 
ρομπότ (φωτογράφιση μόνο µε καπνό, μόνο µε 
νέον φώτα, μόνο µε κίτρινα φώτα κ.λπ. κ.λπ.), 
καταλαβαίνετε ὁτι πάμε πολὺ µακριά. Και για 
να σας αποτελειώσω, σας λέω ότι μόνο το ϱο- 
μπότ - Τζάκσον εἶχε 50 διαφορετικές κινήσεις 
να εκτελέσει, κάτι για το οποίο οἱ συντελεστές 
του φιλμ ακόµα μουρμουρίζουν ότι ἦταν «η πιο 
πολύπλοκη συσκευἠ κίνησης που εἶχε κατα- 
σκευαστεί ποτέ». Φυσικά, απὀ την ταινία δεν 
λεΐπει ο άφθονος χορός και το ἆφθονο τραγοῦ- 
δι, µε το χαρακτηριστικὀ στυλ του πρωταγωνι- 
στὴ. Σας αρέσει δεν σας αρέσει ο Τζάκσον, 
εἶναι µια ταινία που σίγουρα θα σας εντυπὠσιᾶ- 
σει. Τιθα” λεγαν οι εταιρίες 5ο[ίψΝατε για κανέ- 
να οοπιρυίεΓ Ρ8ΠΠΕ; 


Α Τ η λα ἃ μή. 


Α 
κ ΟΥΤΥΡ 
ΧΡΟΝΙΑΣ; 1058681 


“11ο μας Ἠποννολογική εξέλιξη ουνεχίζειαι 


ὀας ρώτο θραθείο! 
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520ΦΤ’" 
ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ας ον 99.600 ΔΡΧ. 


1988: Πρώτο βραβείο -'. ἩὉ Φ . Φ 

στο ΑΤΑΒΙ 52097Τ’". Οι μεγαλύτεροι απ πώς - ο φ, 
εκδότες των περιοδικών οοπηριθ;ς της ρα » Φ ο Φ 
Αμερικής, Αγγλίας, Ιταλίας, Γιουγκοσλαβίας, ο ο. Φ 9 
Πολωνίας, Ισπανίας, Ιαπωνίας, Γερμανίας, Ουγγαρίας ΑΙ ον Φ 

και Γαλλίας, ήταν απόλυτα βέβαιοι και γνώριζαν πολύ καλά αν ν Φ 


ότιτο ΑΤΑΒΙ 52097Τ’” ήταν το καλύτερο οοπιρυἰθΓ της χρονιάς ού 
19868. γι ᾿ αυτό και του χάρισαν το πρώτο βραβείο. 

Γιατί δεν εἶναι απλώς ένα οοπιρυΠετ, αλλά τρία σε ένα. 
(µε Μαο Επιυ]αίοτ, ΡΟ Επιι]αἰοτ, και εἶναι 9Τ/) 
Ανακαλύψτε τώρα γιατί τα ΑΤΑΒΙ 9Τ'" 

θα εξακολουθήσουν να είναι τα καλύτερα και στο µέλλον, 


Υπάρχει 5ο ννατθ στα ελληνικά για όλη τη σειρά 9Τ ἄ. ά 
ΥΝοτά Ριουσθσίπᾳ, Ὀαία Βα56, 9ρ/θαά 9Ηθ6Ι, ΟΑΌ ΕΛΚΑΤ ΑΕ ΣΟΛΩΝΟΣΦΒΑΒΗΝΑΙΦΦΤ4 
Ὠρδκίορ Ρυβιίηίπα, ΡΟ. ΕπιωΙαίοΓ, Μας ΕπιιΙαΙΟΓ. ΑΤΑΡΙ ΤΗΛ 3640719 40421 ΝΗ 
ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ 5205Τ’", 104057" ΜΕΟΑ 2. ΜΕΘΑ 4. Υποκ/ΜΑ ον - ΒΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΥ 12 ΤΗΛ 8335. 1 
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Ένα γέο Ρ.6. 

Μαύα [η ἸΝασἱ Δ8ΙΠΦΗΥ 

Που εἶναι 9οΠηθίΜθί 

Που το λένε 

Που έρχεται µε ένα πακέτο προγραμμάτων 
Που εἶναι ϱ8/5ΟΠάἱ οοΠΊριίθι 

Που εἶναι ΛΟΠΊ6 οοπιρμίαι ! 


ιωσὰ 
--- 


Ἔ-, σομηθἰάθί 


ςοπὶ αωσνε 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 3 9 ΑΘΗΝΑ 11743 ΒΟΥΛΓΑΡΗΣ-7 
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